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Important Safety Instructions

This symbol warns the user of dangerous voltage
levels localized within the enclosure of the unit.

This symbol advises the usertoread allaccompanying
literature for safe operation of the unit.
« Read, retain, and follow all instructions. Heed all warnings.
+ Only connect the electric line cord to an earth grounded AC
receptacle in accordance with the voltage and frequency

ratings listed under INPUT POWER on the rear panel of this
product.

« WARNING: To prevent damage, fire or shock hazard, do not
expose this unit to rain or moisture.

« Unplug the AC power line cord before cleaning the unit
exterior (use a damp cloth only). Wait until the unit is
completely dry before reconnecting it to power.

+ Maintain at least 6 inches of unobstructed air space behind
the unit to allow for proper ventilation and cooling of the
unit.

« This product should be located away from heat sources such
as radiators, heat registers, or other products that produce
heat.

« This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). This is a safety feature. If you
are unable to insert the plug into the outlet, contact an
electrician to replace your obsolete outlet. Do not defeat the
safety purpose of this plug.

« Protect the power cord from being pinched or abraded.

« This productshould be serviced by qualified service personnel
when: the power supply cord or the plug has been damaged;
or objects have fallen, or liquid has been spilled onto the
product; or the product has been exposed to rain; or the
product does not appear to operate normally or exhibits a
marked change in performance; or the product has been
dropped, or the enclosure damaged.

+ Onlyuseacartorstand with this product thatisrecommended
by this product’s manufacturer.

« The power supply cord of this product should be unplugged
from the outlet when left unused for a long period of time, or
during electrical storms.

« Do notdrip nor splash liquids, nor place liquidfilled containers
on the unit.

« CAUTION: No user serviceable parts inside, refer servicing to
qualified personnel only.

« Fender® amplifiers and loudspeaker systems are capable of
producing very high sound pressure levels which may cause
temporary or permanent hearing damage. Use care when
setting and adjusting volume levels during use.

FCC COMPLIANCE NOTICE

This equipment has been tested and found to comply within
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC rules. These limits are designed to provide a reasonable
protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate
radio frequency energy and if not used in accordance with
the instructions, may cause harmful interference to radio
communications and there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference
by one or more of the following measures: reorient or relocate
the receiving antenna, increase the separation between the
equipment and receiver, connect the equipment into an
outlet on a circuit different from that of the receiver. Consult
the dealer or an experienced radio/TV technician if help is
needed.

A PRODUCT OF:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Trademarks:
Fender®, G-DEC®, Blackface™ and Dyna-Touch™ are trademarks of FMIC.
Other trademarks are property of their respective owners.
Copyright © 2006 FMIC. All rights reserved.
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G-DEC® 30 Guitar Digital Entertainment Center is an
upgraded version of the award-winning, mega-popular
original G-DEC?®. Like the original, it includes everybody
in the band but you! Inside G-DEC 30 you will find
a versatile drummer, skilled bass player and flexible
accompanist for virtually any style of music. And for
you, the guitarist: G-DEC 30 is a warehouse of amplifiers
and effects, and what'’s better—these are ready for your
sound check!

Turn the G-DEC 30 Data Wheel to access a diverse
collection of band setups. 50 permanent Presets furnish
a diverse collection always available to you. Another 50
rewritable Presets store the bands that you create for
your music and playing style.

G-DEC 30 is the ultimate practice tool whether you are
just starting out or playing professionally. As a beginner,

you can have an instructor plug into the rear input. To
learn a new song you can plug your CD or MP3 player
into the G-DEC 30 and play along. For difficult licks you
can record a phrase and play it in a continuous loop—at
half speed if necessary! Seasoned players enjoy G-DEC 30
as a songwriting partner or jamming buddy.

G-DEC 30 also has MIDI ports which allow you to link up
with other G-DEC 30 players to trade Presets. Connect
G-DEC 30 to your computer* to backup Presets, play
General MIDI files, or store MIDI songs in the G-DEC 30!

It's time to jam—with G-DEC 30—your new band...

*MIDI capable sound card (or MIDI-to-USB device) and MIDI
software required.

Each G-DEC 30 Preset is a complete “band!” Modify any component or select another from the G-DEC 30 arsenal:

« 17 Guitar Amplifiers, each with Gain, Volume, Tone, Compressor, Timbre and Noise Gate parameters

« 29 studio-quality Effects (many in stereo), each with 4 adjustable parameters

« 10 Reverbs with adjustable levels

+ 84 Drum Patterns (including 4 Metronome patterns) with Tempo, Key, Drum Level, Bass Level and Accompaniment Level

parameters

G-DEC 30 MIDI ports provide expanded functionality with your computer and other G-DEC 30 players!

« Trade and backup Presets

« Store & Play MIDI files

+ Update G-DEC 30 software if necessary
« Rear panel MIDI IN and MIDI OUT ports

G-DEC 30 delivers world-class Fender tone and world-standard Fender quality!

« Second input jack for a friend or instructor
+ On-board digital chromatic tuner

« Phones jack can be used with stereo headphones or as a stereo line out jack

« Stereo Line Outs can be configured as All or Synth (and Aux)

« 28-second Phrase Sampler
« On-board General MIDI synthesizer

) @
Thank you for choosing Fender

—Tone, Tradition and Innovation—since 1946

HSTT®NE]
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—PIug your guitar in here.

. PHONES—PIlug in headphones for privacy or connect a

pair of powered speakers (such as commonly used with
computers); the G-DEC 30 speaker mutes automatically.
Enjoy the G-DEC 30’s many stereo effects through this
jack. You can also run a cable from PHONES to “Audio In”
on your computer to record with your favorite recording
software. NOTE: Optional cables, adapters and equipment
are required for these connections.

. DRUMS—Press for Drums Mode menus (see page 11).

. START-STOP—Press to start and stop the Drum Loop.

The START-STOP button flashes in time with the tempo.
Set Tempo Shortcuts!

Shortcut T—Hold START-STOP and turn the Data Wheel
Shortcut 2—Hold DRUMS and tap START-STOP in time
with the beat

SONG / HOLD FOR TUNER—Press for Song Mode (see
page 8) OR Hold to activate the Tuner.

PHRASE SAMPLER—Use the Phrase Sampler to record up
to 28 seconds of G-DEC 30 audio for a variety of playback
and overdubbing functions (see page 12).

Press:  To start/stop...

} Playback (replay) of a sampled phrase
REC Sampling (recording) a new phrase
DUB Overdubbing (adding layers) to previous phrase

. DISPLAY—Hold EXIT and turn the Data Wheel (in Play

Mode) to adjust screen contrast.

. AUX / UTILITY / FX / AMP—Press for the corresponding

Mode menus (see pages 8-12).

SAVE—Saves the current G-DEC 30 settings to a user
preset (U00-U49).

. EXIT—Press to return to Play Mode.

. DATA WHEEL—Selects presets, songs and settings

depending on the current Mode.

. VOLUME—Adjusts the overall loudness of the G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Adjusts the tone characteristics of your

guitar. This control does not affect the Drum section or
the Auxiliary Input sound.

. BACKING LVL—Adjusts the volume level of MIDI

accompaniment.

o
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INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER—Switches the G-DEC 30 on-off.

. POWER CORD SOCKET—Connect your G-DEC 30 to a
grounded A/C outlet using the included power cord.

. FUSE—Protects your G-DEC 30 from electrical faults.
Replace a blown fuse only with the type and rating
specified below the fuse holder. To remove the fuse
holder: Unplug the G-DEC 30 power cord from the socket
to expose the fuse holder. Use a small screwdriver to pry
out the fuse holder using the notch on top.

. EXT SPKR—Auxiliary output for an external speaker
cabinet. Your speaker should be rated for 30 watts, 8 ohms
minimum.

. LINEOUT LEFT/RIGHT—Line level stereo outputs suitable
for connection to recording or sound reinforcement
equipment.

. FOOTSWITCH—Connect the (optional) 4-button
footswitch (p/n 0994070000) here for remote functions
(see page 13).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

(i

U. MIDI IN / OUT—The G-DEC 30 is well equipped to

handle a number of useful MIDI functions. MIDI stands for
“Musical Instrument Digital Interface” which is a language
that lets multiple digital musical items (keyboards,
effects, synthesizers, computers, etc.) communicate
with each other. This manual can't possibly cover all the
MIDI possibilities you may encounter. If you desire more
information, visit http://www.midi.org online or search for
“MIDI” using your favorite search engine. See page 14 for
basic G-DEC 30 MIDI functions. Log on to fender.com for
additional MIDI resources.

. AUX IN—Auxiliary input for your CD or MP3 player.

Playback music through your G-DEC 30 foraccompaniment
or to learn songs. Connect the (headphones) output on
your player to the AUX IN “RCA” jacks using the proper
cable or adapter. You can select an auxiliary mix and
adjust the auxiliary input level through the Aux Mode
menus (see page 11).

. INPUT—An extra input for an instructor or a friend to plug

into.

HSTT®NE]
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PLAY MODE

Quick tips and shortcuts you may find useful in Play Mode!

START / STOP DRUM LOOP ? ﬂ
Press START-STOP in P or U banks.

START / STOP SONG ?
Press START-STOP in S bank.
SAVE MY CURRENT SETTINGS ?
Press SAVE, turn Data Wheel, press SAVE again.

SELECT PRESETS or SONGS ?

SELECT DRUM PATTERNS ? ﬂ
Turn Data Wheel.

Press DRUMS, turn Data Wheel.

=
=

USE THE TUNER ?
Press and hold for 2 seconds to
enter Tuner Mode. Press any

button to cancel.

ENTER SONG MODE?
Press and release button.

Wiy 117,/ RETURN TO PLAY MODE ?
Press EXIT.

PLAY / RECORD / OVERDUB?
Use the Phrase Sampler
9\\\

(see page 12)

"I SWITCH GUITAR AMPS ? ﬂ
Press AMP, turn Data Wheel.

SWITCH GUITAR EFFECTS ?
Press FX, turn Data Wheel.

MODIFY PHRASE SAMPLER
AND AUX INPUT FUNCTIONS ?
Use AUX Mode (see page 11).

i
IIIIIIIIlIIIIHHHIHHIHHHHHI

RENAME A PRESET ?
Press UTILITY, turn Data Wheel.

ﬂ Shortcuts—Press and hold this button while rotating the Data Wheel to make a quick adjustment without leaving Play Mode

(except in "S" bank)
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Play Mode

Play Mode is the default Mode, active when you turn the
G-DEC 30 on and also after 60 seconds of inactivity in other
Modes. Press EXIT to return to Play Mode from other Modes.

Turn the Data Wheel to select presets in Play Mode. There are
3 banks of presets, P (permanent), U (user) and S (song)—each
bank is indicated by the first character (P, U or S ) in the upper
left corner of the display.

P_and U bank presets (see illustration below) both include
everything in your "band:" your guitar amp and effects, bass
player, drummer and occasionally an accompannist.

S bank (see bottom illustration) includes MIDI songs (up to
62 songs, depending on file size) and stores the songs in the
order of performance. Press START-STOP for song playback.
To change the order of your songs, press SONG and turn the
Data Wheel to reorder (see page 8).

HSTT®NE]

Each S bank preset displays a song number and name on the
top line. The next line shows the current guitar preset (which
always starts as QA1 in the box below). The QA box shows
three (quick access) guitar presets. These QA presets are your
personal favorites that you want to use with that particular
song. Activate any QA preset using the buttons below the
quick access labels, QA1, QA2, QA3 at the bottom of the
display (or the corresponding footswitch button). Change the
QA order by pressing the button below SET QA, then turn the
Data Wheel to reorder.

You can play guitar, select presets and play the Drum Loop or
the Phrase Sampler in Play Mode. To modify components of a
preset (Amp Type, Effects, Bass line, etc.) use the Mode menus
(see next page, Menu Navigation).

v "P"and "U" Bank Presets

/
"P" or "U" / PRESET NUMBER /\

\\\\\\\\\\lllllllllllIIlI

(Highlighted if preset is modified.) iy

| Rackin G DEC

uul\ll PRESET NAME

MEASURE “1”

|ERITISH 3
GUITAR AMPLIFIER TYPE

THFE DELAY |

i A annwy

mhuful (17 appears each time the Drum
Loop reaches the first measure.)

EFFECTS TYPE b

LARGE HALL | ), DRUM TEMPO
W | (Beats Per Minute) or,
REVERB TYPE S during phrase playback, “Phrase
\\\j@}—\ N On” appears here.
BASS LINE KEY DRUM PATTERN

PRESET BANKS

"P"....Permanent

"UT - User PRESET NAME

st Songs ¥ ””Lw““"""III//,///////,

1,
"s" / PRESET NUMBER %

CURRENT GUITAR PRESET

QUICK ACCESS
GUITAR PRESETS

g
iy
Hillin Ui

"S" Bank Presets »

QUICK ACCESS
BUTTON LABELS

TTNT ALy I

I

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

QA1 JLIO1 ROCKIN G DEC
QAZ]UOL ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

=0
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MENU SHORTCUT: After entering a Mode, press and hold the
same Mode button while turning the Data Wheel (in either
direction) rather than pressing the Mode button repeatedly!

8

Use the G-DEC 30 Mode menus to access your Preset settings
(the presets you're selecting from Play Mode). Press a Mode
button (repeatedly) for menus, then turn the Data Wheel to
adjust the settings for the highlighted menu item. NOTE: Only
Song Mode may be entered when an S preset is selected.

PARAMETER (SETTING)

MENU ITEMS
(of highlighted menu item)

Current selection
is highlighted.

MODES z = ==§
«SONG ... page 8 /z = ’ 5: /
AMP..... page 10 3 =

o Fi LEVEL S

.:; UMS . :z: 1(1) $ DELAY TINE S
o . " s [FEEDBACK |
AUX..... page B §
-UTILITY. . page 12 E =

HOLD FOR TUNER
Ong moue ===

Song Mode enables you to compose songs and prepare
the G-DEC 30 for performance. Press the SONG button

(repeatedly) to display each of the menus:

SONG ORDER MENU

SONG ORDER is the first menu in Song Mode. It allows
you to rearrange the order of the S bank presets (songs) for

«SONG ORDER

-COMPOSE (Global / Measure) performance.

-DELETE SONG Press SONG, then turn the Data Wheel while SONG ORDER is
«MEM USAGE highlighted to start rearranging the S bank.

Menus may display instructions, button labels and settings
that you can edit using the Data Wheel.

You can audition songs while in Song Mode by pressing
START-STOP. To select a different song, hold down the
START-STOP button while turning the Data Wheel.

To start, first compose a song by selecting drums, bass, guitar
preset, etc. for the whole song, or any range of measures
using the Compose Global and Compose Measure menus.
Then, after saving your songs, you can rearrange them in the
order of your performance using the Song Order menu. When
ready, press START-STOP from any S bank preset in Play

Mode to perform!

v Song Order Menu

SHE | Sit Back Down

@z | Dbont C=ll
A3 | Untitled
SHAd | Understznd

NERT 0N

Press either key below PREV SONG (AUX / UTILITY) or
NEXT SONG (FX / AMP) to highlight different songs, turn the
Data Wheel to move the selected song.
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HOLD FOR TUNER
SONG (continued)

COMPOSE MENUS

COMPOSE is the second menu in Song Mode. It allows you
to compose songs in two screens: Global and Measure:

» Global—these settings affect the whole song. Turn the
Data Wheel while COMPOSE is highlighted to enter the
Global Menu. Here you can edit:

*SONG NAME
TEMPO
+DRUM LEVEL
*BASS TYPE
*BASS LEVEL

Press SONG to highlight the next menu item, then turn
Data Wheel to edit. In the NAME menu, use the buttons
below the arrows € / = (FX / AMP) to highlight each
character for editing.

Pressing START/STOP will start or stop a preview of your
composition. During playback the top portion of the
screen will change to show the current measure number.

v Global Menu

FHame: Andmore

TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 10.0
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure—these settings can affect any number of
measures from one, to every measure in a song. Press
the button below MEAS (which is "AUX") from the Global
Menu to enter the Measure Menu. Here you can select:

*MEASURE NUMBER
*GUITAR PRESET
+DRUM PATTERN
*BASS PATTERN
*BASS KEY

Press SONG to highlight the next menu item, then
turn Data Wheel to edit. With any Measure Menu item
highlighted, you can select a different measure by pressing
the buttons below -MEAS / +MEAS (FX / AMP).

v Measure Menu

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

Pressing START-STOP from the Measure Menu will start
or stop a preview of the current measure. Pressing the
button below BACK (AUX) will return the Global Menu.
Pressing the button below COPY (UTILITY) will copy the
current measure to the next measure. Hold COPY and turn
the Data Wheel to copy through multiple measures (until
COPY is released). If you select END OF SONG for the
Drum Pattern the song will end on the previous measure.

Press EXIT to get out of songwriting and return to Play
Mode. Your song data will automatically be stored for
recall, even after the amp has restarted. Press SAVE
while in the Compose Menus to save the song in the
S bank. Once saved, it can be treated as if the song were
downloaded from the PC for performance. The new song
will be last in the S bank and the 3 song QA’s will be the
defaults assigned in the utility menu.

If a song or measure us auditioned by pressing START-
STOP or if the MIDI file is saved, any contents in the Phrase
Sampler will be erased (due to system requirements).

SONG DELETE MENU

SONG DELETE is the third menu in Song Mode. It allows
you to delete songs from the S bank. Turn the Data Wheel
while DELETE SONG is highlighted to enter Song Delete
Menu. Turn again to select a Song then press SONG to
confirm the song to be deleted.

MEMORY USAGE MENU

MEM USAGE is the fourth and last menu in Song Mode. It
displays the percentage of memory used for song storage.

HSTT®NE]
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Amp Mode £

Use Amp Mode to select an Amplifier type (first menu), then modify that amplifier’s settings in menus 2-9.

ECrmEE=E =S

Menu Amp Menu Items Settings—(Function)
1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic
2 GAIN 1-10 — (Adjusts amplifier distortion level.)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Adjusts the volume of the current amplifier relative to other presets.)
4 BASS 1-10 — (Low frequency tone.)
5 MIDDLE 1-10 — (Mid-frequency tone.)
6 TREBLE 1-10 — (High-frequency tone.)
7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Moderates volume range and provides sustain.)
8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Tone filters.)
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Cuts low volume noise.)

FKX/Reverh Mode &

Use FX/Reverb Mode to select an Effect type (first menu), then modify that effect’s settings in menus 2-6.

Effect Type Effect Settings (for the Effect selected in Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
STEREO TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
DUCKING DELAY Level Delay Time Feedback Release Response
REVERSE DELAY Level Delay Time Feedback Reverse Feedback Brightness
AUTOPAN DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input
SINE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
PHASER Level Rate Depth Feedback Stereo
TREMOLO Level Rate Depth Duty Cycle Release
RING MODULATION DELAY Level Ring Mod Frequency Delay Output Level Delay Time Feedback
PITCH SHIFT Level Pitch Detune Feedback Pre-Delay
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
VIBRATONE Level Rotor Speed Doppler Effect Depth Stereo
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
ALIENATOR Level Content Tone Minimum Content Maximum Content
RESOLVER Level Bit Depth Tone Attack Release
FUZZ Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
ALIENATOR DELAY Level Content Delay Level Delay Time Feedback

(FX/Reverb Menus 7 and 8 continued on next page.)
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FKX/Reverh Mode icontinueln E*

Use FX/Reverb Mode to select a Reverb type (menu 7), and adjust reverb level (menu 8).

Reverb Type Reverb Level
Menu 7 Menu 8

NONE 1-10
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10
SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10
63 SPRING 1-10

Drums Mode <5

Use Drums Mode to select a Drum pattern (first menu), then modify that drum pattern’s settings in menus 2-6.

Menu Drum Menu Items Settings

1 DRUM PATTERN 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 34 Met, 44 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
2 TEMPO 30-240 Beats per Minute
3 KEY A A#,B,C, C# D, D#E F F#, G, G#
4 DRUM LEVEL 1-10
5
6

BASS LEVEL 1-10
ACCOMPANIMENT LEVEL 1-10

Auxiliary/Phrase Mode ==

Use AUX/Phrase Mode to adjust the AUX IN jack settings (menus 1-2).
Use AUX/Phrase Mode to adjust the Phrase Sampler settings (menus 3-7).

Menu Aux Menu Items Settings—(Function)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Adjusts the volume of whatever you have connected to the AUX IN jacks.)
2 AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (Helpful for emphasizing or de-emphasizing guitar parts on some recorded material)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Phrase playback level.)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Level of previous phrase recorded to new phrase)
5 PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Record with or without a lead in. 4 Beat Lead adjusts measure length for correct timing.)
6 PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Select the source(s) that the Phrase Sampler records.)
NOTE: To include drums in the sample (Source set to “All”), start the Drum Loop before you press Record.
7 PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Phrase playback speed.)
PLAYBACK Once, Repeat — (Playback the Phrase one time, or in an endless loop.)

HSTT®NE]
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Utility Mode £=>

Use Utility Mode to rename presets, lock memory, transfer presets (MIDI) and manage the system.

Menu Utility Menu Items Procedure—(Function)

1 EDIT PRESET NAME Rotate Data Wheel, then follow the instructions displayed on screen.

2 SYNTH EQ Rotate Data Wheel — (Select 1-10 as the Tone for the MIDI Synth instruments)

3 LINEOUT  Rotate Data Wheel — (Select All or Synth to be supplied to the LINE OUT jacks.)

4 LINE LEVEL Rotate Data Wheel — (Select 1-10 as the Volume level for the LINE OUT jacks.)
5 SPEAKER Rotate Data Wheel — (Select All or Guitar (and Phrase) to output to the speaker.)
6
7
8
9

DEFAULT QA1 Rotate Data Wheel — (Select the default Guitar Preset to be assigned when Composing a new S bank preset)

DEFAULT QA2 Rotate Data Wheel — (Select the default Guitar Preset to be assigned when Composing a new S bank preset)

DEFAULT QA3 Rotate Data Wheel — (Select the default Guitar Preset to be assigned when Composing a new S bank preset)
MIDI CONTROL Rotate Data Wheel — (Select AMP or SYNTH. See page 16.)

10 MEMORY LOCK Rotate Data Wheel — (Prevents accidental preset saves and MIDI dumps, but NOT a Factory Reset, see below.)
1 DUMP PRESET  Press SAVE — (Transfers the current preset to another G-DEC 30 or computer connected to the MIDI OUT port.)
12 DUMP ALL Press SAVE — (Transfers ALL Presets to another G-DEC 30 or computer connected to the MIDI OUT port.)

13 FACTORY RESTORE  Press SAVE twice — (Restores every G-DEC 30 setting to the original settings. OVERRIDES MEMORY LOCK.)

14 AMP UPDATE (Reserved for future G-DEC 30 software updates.)

Phrase Sampler @

GENERAL NOTES: (Phrase Sampler behavior that you should know about)

DUB: This button is ignored if the amp is set to half speed playback.

OVRDUB FBCK: The Overdub Feedback setting (found in the AUX menu) controls the level of decay (fade out) of the
previously recorded signal when overdubbing (10.0 = no decay). Overdubbing only records the guitar
signals. MIDI patterns stop when overdubbing starts and they cannot be restarted until overdubbing is
complete.

Phrase Sampler—States and Controls (how the current state affects what each of the buttons do)

OFF (Ifyou start with the Phrase Sampler "OFF," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...

PLAY: Start playback if a loop has been previously recorded, ignore otherwise.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Start overdubbing if a loop has been previously recorded, otherwise start recording.
PLAYING (If you start with the Phrase Sampler "PLAYING," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...
PLAY: Stop playback.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Start overdubbing on next pass through (tapping again, prior to the overdubbing starting, cancels

overdubbing before it starts and continues playback).

RECORDING (ifyou start with the Phrase Sampler "RECORDING," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...

PLAY: Exit record mode and begin playback (truncates loop to nearest measure if the amp is set to 4 beat lead
in mode).

RECORD: Stop the recording process.

OVERDUB: Exit record mode and begin playback and begin overdubbing (truncates loop to nearest measure if the

amp is set to 4 beat lead in mode).

OVERDUBING (If you start with the Phrase Sampler "DUBBING," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...
PLAY: Stop overdubbing and continue playback on next pass through.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Stop overdubbing and playback on next pass through.
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Button 1 Button 2 Button 3 Button 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE zn DOWN
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

o o950 ¢

SELECT

The footswitch (p/n 0994070000) has four modes indicated by the three LEDs on the left side of the footswitch (no LEDs lit
indicates the fourth mode—Tuner Mode). Press the MODE/TUNER button repeatedly to cycle through the modes (press and
hold for a shortcut to Tuner Mode). The footswitch will only control the amp if the G-DEC 30 is in Play Mode or Tuner Mode. In
Modes 1, 2 or 3 the display will show the current Preset or Song number that is loaded on the amp, and in Tuner Mode the display
will show the current note. You cannot change footswitch modes while the Phrase Sampler is recording or overdubbing.

MODE 1—Quick Access Mode:

Button 1:
Button 2:
Button 3:

Button 4:

Hold for Tuner, Press and release for Mode 2

Loads Song QA1 or Default QA1 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the button.
Loads Song QA2 or Default QA2 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the
button.

Loads Song QA3 or Default QA3 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the
button.

MODE 2—Down/Up/Start Stop Mode:

Button 1:
Button 2:
Button 3:
Button 4:

Hold for Tuner, press and release for Mode 3
Decrements to the next preset (U or P) or Song.
Increments to the next preset (U or P) or Song.

Starts or Stops a pattern if the user is on a U or P preset. If the user is on a S preset the song starts and
the footswitch switches to QA mode so that the user can access the 3 QA presets associated with that
song during playback. Upon completion of the song the footswitch will automatically return to mode
to so that the user can select the next song

MODE 3—Phrase Sampler Mode:

Button 1:
Button 2:

Button 3:

Button 4:

TUNER MODE:

Any Button:

Hold for Tuner, Press and release for Mode 1

Starts/stops Phrase Sampler playback. LED will blink if the amp is finishing overdubbing a loop and will
turn on once playback begins or off when playback has halted.

Starts/stops Phrase Sampler recording. LED will turn on once recording begins and off when playback
has halted.

Starts/stops Phrase Sampler overdubbing. LED will blink if the amp is waiting to overdub on the next
pass or stop at the end of the current pass and will turn on once overdubbing has begun or off when
overdubbing has finished.

NOTE: The four red LEDS on the top of the footswitch, along with the green LED in the middle will be used to
indicate whether the note is sharp, flat, or in tune.

Press any button to return to the previous footswitch mode.

HSTT®NE]



HSIU®NE]

14 ECrmEE=E =S

Basic MIDI Setup

The most basic MIDI operations on the G-DEC 30 require use
of a MIDI interface device connected to a personal computer.
Most MIDI interface devices will use USB or the game port
on older PCs and are available at most musical instrument
retailers. Refer to the interface manufacturer for proper device
setup. To get the most out of the G-DEC 30 MIDI capability,
connect the MIDI In port on the G-DEC 30 to the MIDI Out
port on your MIDI interface with a standard MIDI cable. Also
connect the MIDI Out port on the G-DEC 30 to the MIDI In
port on your MIDI interface. See figure for connections.

Dumping and Loading Presets

The above configuration will allow you to dump and load
presets to and from the computer. To dump any one or all
presets (see Utility Mode page 12) you will need third party
software running on the PC. Search for a MIDI librarian utility
or SYSEX utility from your favorite search engine online
that works with your specific computer. You will need an
application that accepts SYSEX dumps from external devices.
Within your selected software package, you will need to
configure MIDI ports and tell the application to wait to receive
a SYSEX dump. Consult the documentation for your specific
SYSEX application on how to perform these tasks. Once
configured, you can then dump presets to a “SYX” file which
then can be posted or emailed to share with other G-DEC 30
users.

To load a preset into the G-DEC 30 you will also need third
party software running on the PC. The same application used
for receiving SYSEX dumps will most likely be able to send
SYSEX data as well. Load a G-DEC 30 preset file (ending in
.SYX) into your configured SYSEX application and send the
preset. The G-DEC 30 is always ready to receive these files.
Once a valid preset file is received by the G-DEC 30, it will
bring you to the Save prompt (see How Do I...? on page 6 for
the Save function).

Updating the G-DEC 30 Software

The above MIDI configuration will also allow you to update
your G-DEC 30 software if and when an update becomes
available from Fender,downloadable from http://www.fender.
com. G-DEC 30 update information will be made available
from the download site. In general, to perform this operation,
access the “Amp Update” item in the Utility Menu (see Utility
Mode, page 12) and follow the on-screen instructions. Press
Save to start the process. When the G-DEC 30 states it is
ready to receive a MIDI Update, use your selected SYSEX
application (the same used for preset dumps and loads) to
send the G-DEC 30 update file to the amp. Other important
instructions may be included with the update package.

i
MIDI-to-Computer
Interface
Computer—USB or Game Port
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Using the On-Board Synthesizer with an External
Controller

The G-DEC 30 has a full General MIDI compatible synthesizer
on board that may be triggered using an external MIDI
controller. Simply connect the MIDI Out port of your MIDI
controller device (typically a keyboard or PC) to the MIDI In
port on the G-DEC 30. Set your MIDI controller device onto
any channel other than 10 and it will control the onboard
G-DEC 30 synthesizer (channel 10 is used for a drum kit). To
change voices, use the appropriate program change message
on your MIDI controller. Consult the MIDI controller device
documentation on how to perform this function on your
specific controller. Refer to the Appendix for channels of
General MIDI voicings.

=0
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Streaming MIDI Files to the G-DEC 30

If you wish to play any available General MIDI file from your
PC through the G-DEC 30, you will need a third party PC
application that is able to play MIDI files to an external MIDI
port. Search for a MIDI player or MIDI sequence utility from
your favorite search engine online that works with your specific
computer. Consult the documentation for your application
on proper configuration. Once properly configured, play any
MIDI file (typically a file with the .MID extension) from your
MIDI player or sequence application. The MIDI Out port of
your MIDI interface device must be connected to the MIDI
In port on the G-DEC 30. Note that if the song is playing but
sounds cluttered, make sure any MIDI thru function in your
application is disabled, or simply unplug the MIDI cable from
the MIDI Out port on the G-DEC 30. The G-DEC 30 always
outputs any MIDI information received on the MIDI In port on
the MIDI Out port which may result in a repeated loop if your
application has MIDI throughput enabled.

Advanced MIDI sequence applications will allow you to create
your own MIDI songs for playback on the G-DEC 30. Note that
although the G-DEC 30 can store MIDI music, G-DEC 30 will
only play streamed audio from a PCand will not store streamed
audio directly. Storing MIDI music is accomplished through a
different mechanism. To store audio to the G-DEC 30, see
section “Storing MIDI Files to the G-DEC 30" below.

If you would like to construct a MIDI song of your own using
some of the patterns onboard the G-DEC 30 simply play the
pattern you would like and record as much MIDI Out data
from the G-DEC 30 as you desire using your MIDI sequence
utility application on the PC. Note this will not record any
guitar audio, simply MIDI data from the patterns. You can
then modify and arrange patterns into songs using your MIDI
sequencer software application and stream the resulting
file back to the G-DEC 30 as mentioned above. Refer to the
Appendix for channels of General MIDI voicings.

Connecting Two G-DEC 30s Together

You may also share presets directly from one G-DEC 30 to
another by simply connecting the two G-DEC 30s with a
standard MIDI cable. Connect the MIDI cable to the MIDI Out
port of the G-DEC 30 that holds the preset you want to share.
Then connect the other end of that MIDI cable to the MIDI In
port on the G-DEC 30 into which you wish to load the preset.
Then follow the Dump preset procedure (see Utility Mode,
page 12) on the G-DEC 30 that holds the preset you want to
share.

Another fun thing to try with two G-DEC 30s is to connect
them with a MIDI cable as described above for a synchronized
jam session or lesson! On the G-DEC 30 with the MIDI Out
port connected, select a desired preset to jam along with.
On the other G-DEC 30 select any guitar tone desired. Then
press Start/Stop on the first G-DEC 30 to start the drum
pattern. The MIDI data is then sent from the first G-DEC 30
to the second and is synchronized. Now you are both able to
jam along to the same synchronized drum pattern with two
different guitar tones!

Storing MIDI Files to the G-DEC 30
Download the G-DEC 30 MIDI file utility available at:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Follow the instructions included with the application.

——

Receiving | |

_ MIDI
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G-DEC 30 MIDI Configuration

In Utility Mode you can set MIDI CONTROL (menu 9) to SYNTH
or AMP. If set to AMP, data sent on MIDI channel 16 will control
the amp, and channels 1-15 will be routed to the synth. This
will present a problem if a normal MIDI song is played with
music on channel 16 (which could affect the amp settings in
unexpected ways). In this case you can either delete channel
16 or move it to a different channel. If MIDI CONTROL is set
to SYNTH, all MIDI data will be routed to the synth. When

songs are created in the COMPOSE Mode, program changes
will be saved in the song on channel 16 regardless of the MIDI
Amp Control setting, but the program changes will only work
during playback if the amp is set to AMP. MIDI on channel
16 is also passed from the MIDI input jack to the DSP during
playback of songs or patterns if the MIDI CONTROL is set to
AMP.

GDEC30 MIDI Controls

If the MIDI CONTROL is set to AMP the following commands can be used (on CH 16).

Amp Control Control Type Value Range
Preset Num Program Change 0-99,127=Tuner
Amp Volume CC#07 0-127
Synth Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 Don't care
Play CC#86 Don't care (Ignored if the

amp is busy playing a
pattern or song)
Record CC#87 Don't care (Ignored if the
amp is busy playing a
pattern or song)
Overdub CC#88 Don't care (Ignored if the
amp is busy playing a
pattern or song)
Data Increment CC#96 Don't care
Data Decrement CC#97 Don't care
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level Cc#110 0-127
FX Param1 CG#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (Ignored if the amp
is busy playing a pattern
or song)

FEFErisE=E=Reo0m
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GENERAL MIDI

0 N O L1~ W N =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

HSTT®NE]

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(continued on next page)
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APPENDIX (continuation)s MIDI CHANNEL - (Any except Channel 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

Access G-DEC 30 Drums from an External

Controller

The G-DEC synthesizer also contains a standard drum kit
accessible using MIDI channel 10 using a program change

value of 1 (which may be set on most MIDI controller devices).

Most MIDI notes on the keyboard correspond to a different
instrument within the standard drum kit (not all notes are

FRPFE=ErmBEeEE=ER=Raees0u

used). Other drum kits are available on MIDI channel 10 using
program change values 9, 17, 25, 26, 33, 41,49, 57, or 127.
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specifications
TYPE: PR 695
PART NUMBER: 235-0500-000 (120V, 60Hz) 235-0500-900 (120V, 60Hz) DS
235-0501-900 (110V, 60Hz) TW DS 235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS
235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS 235-0505-900 (220V, 50Hz) ARG DS
235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS 235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS

235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

POWER REQUIREMENTS: 75W

POWER OUTPUT: 30W RMS into 8Q @ 5%THD c €
POWER AMP INPUT IMPEDANCE: MQ o
FOOTSWITCH (OPTIONAL) P/N 0994070000

FUSES: 1A, 250V for 100/110/120V versions

500maA, 250V for 220V/230V/240V versions

DIMENSIONS HEIGHT: 155in  (40cm)

WIDTH: 16.75in (43 cm)

DEPTH: 8.125in  (21cm)

WEIGHT: 211b (9.6 kg)

Product specifications are subject to change without notice.

HSTT®NE]
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Instrucciones importantes de seguridad

Este simbolo alerta al usuario de la presencia de
niveles de voltaje peligrosos dentro de la carcasa de
esta unidad.

Este simbolo advierte de la necesidad de que el
usuario lea la documentacion adjunta.

+ Lea, conserve y cumpla con lo indicado en estas instrucciones.
Haga caso a todas las advertencias.

« Conecte el cable de alimentacién solo a una salida de corriente
alterna con toma de tierra del voltaje y amperaje indicados
debajo del conector INPUT POWER del panel trasero.

« PRECAUCION: Para evitar el riesgo de incendios, dafos o
descargas eléctricas, no permita que este aparato quede
expuesto a la lluvia o la humedad.

- Desenchufe este aparato de la corriente antes de limpiar
su superficie (use para ello solo un trapo ligeramente
humedecido). Espere hasta quela unidad esté completamente
seca antes de volver a enchufarla a la corriente.

+ Deje un espacio de 15 cm como minimo detras de la unidad
para permitir su correcta refrigeracion.

« Coloque este aparato lejos de fuentes de calor como
radiadores, hornos u otros aparatos que generen calor.

« Este aparato es posible que esté equipado con un enchufe
polarizado (un borne mas ancho que el otro). Esto es una
medida de seguridad. Si este enchufe no encaja en su salida
de corriente, haga que un electricista sustituya su salida
anticuada. Nunca anule el sistema de seguridad que supone
este tipo de enchufe.

- Evite que el cable de alimentacién quede retorcido o
aplastado.

« Este aparato debera ser reparado en un servicio técnico
oficial cuando: el cable de alimentacion o el enchufe estén
rotos o dafados; se hayan introducido o objetos o se hayan
derramado liquidos dentro del aparato; si este aparato
ha quedado expuesto a la lluvia; si da muestras de no
funcionar correctamente o se observa un cambio claro en
su rendimiento; si el aparato ha caido al suelo o si la carcasa
estd danada.

« Utilice con este aparato solo un soporte o bastidor
recomendado exclusivamente para ello.

« Desenchufe este aparato de la corriente cuando no lo vaya
a usar durante un periodo de tiempo largo o durante las
tormentas eléctricas.

+ No derrame liquidos, ni coloque objetos que los contengan
sobre la unidad.

« ATENCION: Dentro de este aparato no hay ninguna pieza
susceptible de ser reparada por el usuario. Dirija cualquier
reparacioén solo al servicio técnico oficial.

+ Los amplificadores y sistemas de altavoces Fender’ son
capaces de producir niveles de presién sonora muy elevados
que pueden dar lugar a dafios temporales o permanentes
en la capacidad de audicién. Tenga cuidado durante la
configuracion y el ajuste del volumen de este aparato.

NOTA DE CUMPLIMIENTO DE NORMAS FCC

Se ha verificado que este aparato cumple con los limites
impuestos para dispositivos digitales de clase B, de acuerdo
aloindicado enlaseccién 15 delas normas FCC. Estos limites
han sido disefiados para ofrecer una proteccién razonable
contra las interferencias molestas en una instalacién no
profesional. Este aparato genera, usa y puede irradiar
energia de radiofrecuencia y, si no es usado de acuerdo
con estas instrucciones, puede dar lugar a interferencias
molestas en las comunicaciones de radio, sin que podamos
garantizar que estas interferencias no se produzcan en una
instalacion concreta. Si este aparato produce tal tipo de
interferencias en la recepcién de la radio o TV, lo que podra
ser determinando encendiendo y apagando la unidad, el
usuario serd el responsable de tratar de corregir el problema
por medio de una o mas de las medidas siguientes: reorientar
o reubicar la antena receptora, aumentar la separacién
entre este aparato y el receptor, enchufar este aparato a una
regleta o circuito distinto al del receptor. Si necesita mas
informacién o ayuda, péngase en contacto con un técnico
especialista en radio/TV.

UN PRODUCTO DE:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Marcas:
Fender®, G-DEC®, Blackface™ y Dyna-Touch™ son marcas comerciales de FMIC.
El resto de marcas que aparecen aqui son propiedad de sus respectivos propietarios.
Copyright © 2006 FMIC. Reservados todos los derechos.
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El G-DEC® 30 Guitar Digital Entertainment Center es una
versioén actualizada de nuestro superfamoso G-DEC®. jAl
igual que el original, incluye todos los musicos excepto
usted! Dentro del G-DEC 30 encontrard un versatil
bateria, un consumado bajista y una flexible seccién
de acompahamiento prdacticamente para cualquier
estilo musical. Y para usted, el guitarrista, el G-DEC 30
representa un auténtico almacén de amplificadores y
efectos, y lo que es mejor aun—ijlistos directamente
para su prueba de sonido!

Gire la rueda Data del G-DEC 30 para acceder a una
amplia gama de configuraciones de banda. 50 presets
fijos le ofrecen una completa coleccion disponible en
todo momento. Otros 50 presets regrabables le permiten
almacenar los grupos que cree para su musicay estilo de
interpretacion.

El G-DEC 30 es la herramienta definitiva para ensayos,
tanto si usted es un principiante o un profesional. Como
principiante, puede hacer que su profesor se conecte en

la entrada del panel trasero. Para aprender una nueva
cancién puede conectar su reproductor de CD o MP3 al
G-DEC 30 y ensayar con ellos; y para secciones de gran
dificultad, puede grabar una frase musical y reproducirla
en un bucle continuo—ja la mitad de la velocidad normal
si es necesario! Para los musicos mas experimentados el
G-DEC 30 sera un companero perfecto para componer
o hacer jam sessions.

El G-DEC 30 también dispone de puertos MIDI que
le permitirdn compartir presets con otros usuarios de
G-DEC 30. Conecte el G-DEC 30 a su ordenador* para
hacer copias de seguridad de presets, reproducir ficheros
General MIDI o almacenar canciones MIDI en el G-DEC 30!

Ha llegado el momento de actuar—con el G-DEC 30—
€ON suU nuevo grupo...

*Es necesario disponer de una tarjeta de sonido con capacidad
MIDI (o dispositivo MIDI-a-USB) y un programa MIDI.

jCada preset del G-DEC 30 es una "banda" completa!” Modifique cualquiera de sus componentes o elija otro de los presets del

arsenal del G-DEC 30:

17 amplificadores, cada uno con pardmetros de ganancia, volumen, tono, compresor, timbre y puerta de ruidos

« 29 efectos con calidad de estudio (muchos en stereo), con 4 pardmetros ajustables cada uno

« 10 reverbs con niveles ajustables

+ 84 patrones de bateria (incluyendo 4 patrones de metrénomo) con pardmetros de tempo, tono y niveles de bateria, bajo y

acompanamiento

jLos puertos MIDI del G-DEC 30 le ofrecen mayores posibilidades si lo une con su ordenador y otros musicos G-DEC 30!

« Intercambio y copia de seguridad de presets
» Almacenamiento y reproduccién de ficheros MIDI

« Actualizacién del software del G-DEC 30 (cuando sea necesario)

+ Puertos MIDI IN y MIDI OUT en el panel trasero

iEl G-DEC 30 produce el auténtico sonido y la calidad inigualable de Fender!

« Conector de entrada secundario para un amigo/profesor

- Afinador cromatico digital interno

« Conector Phones que puede usar con auriculares stereo o como una salida de linea stereo

- Salidas de linea stereo que pueden ser configuradas como All o Synth (y Aux)

« Sampler de frase musical de 28 segundos

- Sintetizador General MIDI interno

_ N o _ ] ®
Graclias por escoger un Fender

—Somnido, tradicién e innovacidn—desde 1946

TONNCEISE]
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—Conecte aqui su guitarra.

. PHONES—Conecte aqui unos auriculares para ensayar en

privdado o conecte un par de altavoces autoamplificados
(como los que se suelen usar con los ordenadores); el
altavoz del G-DEC 30 quedara anulado automaticamente.
Disfrute de la amplia gama de efectos stereo del G-DEC 30
a través de esta toma. También puede conectar un cable
desde esta salida PHONES a la toma “Audio In” de su
ordenador para realizar una grabacién con su programa
favorito. NOTA: Es posible que necesite cables, adaptadores
y dispositivos adicionales para estas conexiones.

. DRUMS—Pulse aqui para acceder al meni Modo Drums

(vea pagina 29).

. START-STOP—Pulse en este botdn para iniciar o detener

el bucle de bateria. El botén parpadeara ritmicamente con
el tempo.

Atajos para el ajuste del tempo!

Atajo T—Mantenga pulsado START-STOP y gire la rueda Data

Atajo 2—Mantenga pulsado el botén DRUMS y pulse
ritmicamente START-STOP con el tempo que
quiera

. SONG / HOLD FOR TUNER—Pulse aqui para acceder al

Modo Song (vea pagina 26) O manténgalo pulsado para
activar el afinador.

. PHRASE SAMPLER—Use esta funcién para grabar

hasta 28 segundos del audio del G-DEC 30 que podra
usar después para una amplia gama de opciones de
sobredoblaje o reproduccion (vea pagina 30).

Pulse:  Para iniciar/detener...

} Playback (reproduccién) de un frase musical
grabada
REC Sampling (grabacién) de una nueva frase

DUB Overdubbing (afade capas o estratos) a la frase
musical grabada previamente

. PANTALLA - Mantenga pulsado el botén "EXIT" y gire la

rueda Data (en el Modo Play) para ajustar el contraste de
la pantalla.

. AUX / UTILITY / FX / AMP—Pulselo para activar los

menus de Modo correspondientes (vea paginas 26-30).

SAVE—Le permite memorizar la configuracién actual del
G-DEC 30 en un preset de usuario (U00-U49).

. EXIT—Pulse en él para volver al Modo Play.

. RUEDA DATA - Le permite elegir presets, canciones y

ajustes, dependiendo del modo activo.

. VOLUME—Ajusta el volumen global del G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Ajusta las caracteristicas tonales de su

guitarra. Este control no afecta a la seccion de bateria ni al
sonido de la entrada auxiliar.

. BACKING LVL—Ajusta el nivel de volumen de la seccién

de acompanamiento MIDI.

=0

o
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INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER—Este interruptor le permite encender y apagar el
G-DEC 30.

. RECEPTACULO PARA EL ENCHUFE - Use el cable de

alimentacién incluido para conectar su G-DEC 30 a una
salida de corriente alterna con toma de tierra.

. FUSIBLE - Protege su G-DEC 30 contra cualquier averia
eléctrica. Sustituya este fusible cuando salte solo por
otro de las caracteristicas que aparecen indicadas debajo
del receptaculo del fusible. Para extraer el receptaculo.
Desconecte el cable de alimentacion del G-DEC 30
de la corriente para dejar a la vista el receptaculo del
fusible. Utilice un destornillador pequefio para extraer el
receptaculo tirando de la muesca de la parte superior.

. EXT SPKR—Salida auxiliar para un recinto acustico
exterior. Dicho altavoz debe tener unos valores minimos
de 30 watios, 8 ohmios.

. LINE OUT LEFT / RIGHT—Salidas stereo de nivel de linea

adecuadas para la conexion de un equipo de refuerzo de
sonido o sistema de grabacién.

. FOOTSWITCH— Conecte aqui la pedalera de 4 botones
(opcional) (referencia 0994070000) para el control remoto
de diversas funciones (vea pdagina 31).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

AUKIN INPUT

U. MIDI IN / OUT - El G-DEC 30 le permite usar una gran

cantidad de funciones MIDI. El término MIDI es el acrénimo
de la expresion inglesa de "Interconexiéon Digital de
Instrumentos Musicales" , que es el protocolo que permite
a distintos elementos musicales digitales (teclados,
unidades de efectos, sintetizadores, ordenadores, etc.)
comunicarse entre si. Es imposible cubrir en este manual
todas las posibilidades que le ofrece este sistema. Si quiere
saber mas sobre esto, visite la pagina web http://www.
midi.org o busque el término “MIDI” en su navegador
preferido. Vea en la pagina 32 las funciones MIDI basicas
del G-DEC 30 MIDI.

. AUX IN—Entrada auxiliar para un reproductor de CD o

MP3. Reproduzca musica a través de su G-DEC 30 para
que le sirva de acompafamiento o para aprender nuevas
canciones. Conecte la salida de su reproductor (salida
de linea, de auriculares, etc.) a estas tomas RCA AUX IN
usando el cable o adaptador adecudos. Puede ajustar el
nivel de entrada auxiliar a través del mend Modo Aux (vea
pagina 29).

. INPUT—Una entrada extra para que se conecte su

profesor o un amigo.

TONNCEISE]
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¢GComo puedo hacer...2?

MODO PLAY

Atajos y consejos utiles para este modo

¢{INICIO/PARADA BUCLE DRUM? ﬂ
Pulse START-STOP en bancos Po U.

¢{INICIO/PARADA CANCION?
Pulse START-STOP en banco S.
s iGRABAR LOS AJUSTES ACTIVOS?
SS Pulse SAVE, gire rueda Data, y pulse SAVE de nuevo.
(ELEGIR PATRONES BATERIA? ﬂ §
Pulse DRUMS, gire rueda Data. N
$§ {ELEGIR PRESETS o CANCIONES?
S Gire rueda Data.

{USAR EL AFINADOR?
Mantenga pulsado durante
2 segundos para acceder al
Modo Tuner. Pulse cualquier
otro boton para cancelarlo.

Wiy 1y {VOLVER AL MODO PLAY?
Pulse EXIT.

Pulse este boton.

(REPRODUCIR / GRABAR / \\\\ )
SOBREGRABAR? S\ < z
Use el Sampler de frases 9\\ \\\\\\\\ B Ty,
musicales (vea pdgina 30) \\\\\\“ B "ty , ﬂ
S B | :CAMBIAR DE TIPO DE
" = AMPLIFICADOR?
Pulse AMP, gire rueda Data.

({CAMBIAR DE EFECTOS?

{MODIFICAR LAS FUNCIONES DEL
Pulse FX, gire rueda Data.

SAMPLER Y AUX INPUT?
Use AUX Mode (vea pdgina 29).

i
IIIIIIIIlIIIIHHHIHHIHHHHHI

¢RENOMBRAR UN PRESET?
Pulse UTILITY, gire rueda Data.

rapido sin dejar el Modo Play

ﬂ AtajO—Mantenga pulsado este botén mientras gira la rueda Data para realizar un ajuste

(excepto en el banco "S")
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Modo Play

El Modo Play es el modo que se activa por defecto al encender
la unidad y tras 60 segundos de inactividad en el resto de
modos. Pulse "EXIT" para volver a este modo desde los otros.

En el Modo Play gire la rueda Data para elegir los presets.
Dispone de 3 bancos de presets; P (permanente), U (usuario) y S
(canciones)—cada uno de ellos es indicado por el primer caracter
(P,U0S) en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Presets de bancos P y U (vea la ilustracion de abajo) incluyen
todos los ajustes de su "banda"; amplificador y efectos, bajista,
bateria y en ocasiones un acompaniamiento.

Banco S (vea la ilustracion de abajo) incluye canciones MIDI
(hasta 62, dependiendo del tamaio del fichero) y las almacena
en el orden de ejecucién. Pulse "START-STOP" para que se
reproduzca la cancién. Para cambiar su orden, pulse "SONG" y
gire la rueda Data para modificar el orden (vea pagina 26).

v Presets de

Cada uno de los presets del banco S indica el nimero y el
nombre de la canciéon en la linea superior. la siguiente linea
le muestra el preset de guitarra activo, que siempre empieza
en QA1 en el recuadro de debajo. El recuadro QA le indica
tres presets de guitarra (de acceso rapido). Los presets QA
son los que corresponderan a sus elecciones personales para
esa cancion en concreto. Active cualquier preset QA pulsando
el botén que hay debajo de las etiquetas de acceso rapido
(QA1, QA2, QA3) o con el pedal de disparo correspondiente.
Cambie el order de estos QA pulsando el botén que hay
debajo de SET QA y girando la rueda Data.

TONNCEISE]

En el Modo Play puede tocar el bajo, elegir presets y reproducir
el bucle de bateria o la grabacion del sampler de frases. Para
modificar los componentes de un preset (tipo de amplificador,
efectos, pistas de bajo, etc.) use los menus de modo (vea la
pagina siguiente, Navegacion por los menus).

bancos "P"y "U"

"P"0"U" /NUMERO DE PRESET

\\\\\\\\\\lllllllllllIIlI

(en video inverso si el preset ha sido !
)
modificado). ”””

| Rackin G DEC

uul~ll NOMBRE DE PRESET

COMPAS “1”

|ERITISH 3

nhnful (117 aparece cada vez que el bucle de
' bateria llega al primer compas).

TIPO DE AMPLIFICADOR

THFE DELAY |

i A annwy

TIPO DE EFECTOS |

LARGE HALL |

W

TEMPO DE BATERIA

am (Beats Por Minuto) o,

TIPO DE REVERB

duante la reproduccion de una

frase musical, aqui aparece

“Phrase On".

1y, W,

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

Uci ROCKIN G DEC
Vo1 ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

S -
CLAVE DE LINEA DE BAJO PATRON DE BATERIA
BANCOS DE
PRESET
"P"....Permanente
IIUII Usual’io NOMBRE DE PRESET 1Y) HHLLLunn”, —
ce. Ul /””/I//

"S"....Canciones "S" / NUMERO DE PRESET

PRESET GUITARRA ACTIVO  [iffiiigfu,

PRESETS DE GUITARRA |"""["["" [P (Al

DE ACCESO RAPIDO B uﬂz
Presets de banco "S" » iy,
ETIQUETAS DE  junkuukin
BOTONES DE
ACCESO RAPIDO

=0
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ATAJO PARA ACCEDER A LOS MENUS: Una vez que haya
accedido a un modo, mantenga pulsado el botén de dicho
modo mientras gira la rueda Data (en cualquier direccion)
para acceder a los menus en lugar de tener que ir pulsando
el botén de modo varias veces hasta llegar al menu que

Use los menus de Modo del G-DEC 30 para acceder a la
configuracion de los presets (que haya elegido previamente en
el Modo Play). Pulse repetidamente un botén de modo para
acceder a los distintos menus y gire después la rueda Data
para modificar los ajustes de menu que estén resaltados o

en video inverso. NOTA: Cuando elija un preset S solo podra quiera.
acceder al Modo Song.
ELEMENTOS PARAMETRO (AJUSTE)
DE MENU . o
(o elemento de menu en video inverso)

TONNEISE]

Seleccioén activa
en video inverso

iy
U U 111 g 1

DELAY TIWE
FEEDEACE ,

-UTILITY... pag. 30

\\\\\ B

BOTONES DE MODO

HOLD FOR TUNER
000 0Ny ==

El Modo Song le permite componer canciones y preparar al
G-DEC 30 para una actuacioén. Pulse repetidamente el botén
SONG para hacer que aparezca cada uno de este menus:

MENU SONG ORDER

SONG ORDER es el primer ment del Modo Song. Este
menu le permite redistribuir el orden de los presets del banco

+SONG ORDER - ' S
.COMPOSE (Global / Measure) S (canciones) para su ejecucion.
Pulse "SONG" y gire después la rueda Data mientras el texto

-DELETE SONG
-MEM USAGE SONG ORDER aparece en video inverso en la pantalla para
Los menus le muestran instrucciones, etiquetas de botones y comenzar con la redistribucién del banco S.
ajustes que puede editar con la rueda Data. .
) qauep v Menu Song Order

Mientras esté en el Modo Song podrd escuchar canciones
pulsando el botéon START-STOP. Para elegir otra cancién,
mantenga pulsado START-STOP mientras gira la rueda Data.

SHE | Sit Back Down

SAZ | Dont Czll
Para empezar, primero componga una cancion eligiendo la SHE | URxtitled
bateria, bajo, preset de guitarra, etc. para toda la cancién, SEh-_-‘_ I_Ir'IIZ'IE'I"'E-t--El"Id
0 para un rango de compases por medio de los menus

Compose Global y Compose Measure. Luego, una vez que | PREW 20NG | NEXRT Z0nG
haya grabado sus canciones podra redistribuirlas en el orden

de su actuacion usando el menu Song Order. Cuando esté

listo, pulse START-STOP desde cualquier preset del banco S Prulse la tecla de debajo de PREV SONG (AUX / UTILITY) o

en el Modo Play para que comience la reproduccién! NEXT SONG (FX / AMP) para resaltar las canciones y gire la
rueda Data para desplazar la cancién elegida.
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HOLD FOR TUNER
SONG (continuacion)

MENUS COMPOSE

COMPOSE es el segundo menu del Modo Song. Le permite
componer canciones en dos pantallas: Global y Measure:

» Global—estos ajustes afectan a la canciéon completa.
Gire la rueda Data con COMPOSE en video inverso para
acceder al menu Global. En él podra editar lo siguiente:

-SONG NAME (nombre de la cancion)
TEMPO

«DRUM LEVEL (nivel de la bateria)
*BASS TYPE (tipo de bajo)

+BASS LEVEL (nivel del bajo)

Pulse SONG para resaltar el siguiente elemento del menu
y gire la rueda Data para editar el valor. En el mend NAME
utilice los botones que estan debajo de las flechas € / =
(FX / AMP) para colocar en video inverso los caracteres
que vaya a editar.

El pulsar START/STOP iniciard o detendrd una prueba de
su composicion. Durante la reproduccion, la parte superior
de la pantalla cambiara para irle mostrando el nimero de
compas activo.

v Menu Global

F'amoare
TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 100
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure—estos ajustes afectaran a la cantidad de
compases que elija entre uno y todos los compases de
la cancién. Pulse el botén que esta debajo de MEAS (que
es "AUX") desde el menu Global para acceder a este otro
menu Measure. En él podrd elegir lo siguiente:

-MEASURE NUMBER (nimero de compas)
+GUITAR PRESET (preset de guitarra)
+DRUM PATTERN (patrén de bateria)
+BASS PATTERN (patrén de bajo)

+BASS KEY (clave o tono de bajo)

Pulse SONG para colocar en video inverso el siguiente
elemento del menu y gire la rueda Data para editar el
valor. Con cualquiera de los elementos del menu Measure
resaltado, podra elegir un compas distinto con solo pulsar
los botones que estan debajo de —-MEAS / +MEAS (FX /
AMP).

27

v Menu Measure

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

El pulsar START-STOP desde el menu Measure hard que
se inicie o se detenga una prueba o previsualizacién del
compds activo. El pulsar el botén que estd debajo de
BACK (AUX) hard que vuelva al menu Global. Pulse el
botén que estd debajo de COPY (UTILITY) para copiar el
compads activo en el siguiente compas. Mantenga pulsado
el botén COPY vy gire la rueda Data para realizar la copia
de varios compases (seran copiados todos los compases
hasta que deje de pulsar COPY). Si elige el valor END OF
SONG para el patrén de bateria, la cancién terminara en el
compas anterior.

Pulse EXIT para salir de la opcién de composicién y volver
al Modo Play. Los datos de su cancion serdn grabados
automaticamente para que pueda recargarlos de nuevo,
quedando en memoria incluso cuando apague el aparato.
Pulse SAVE mientras esta en estos menus Compose para
grabar la cancién en el banco S. Una vez grabada, podra
trabajar con esta cancién como si la hubiese descargado
desde un PC para su reproduccién. La nueva cancién
sera la ultima del banco S y los 3 QA de cancion seran las
asignaciones por defecto del menu de utilidades.

Cuando realice una escucha de una cancion o compas
pulsando el botén START-STOP o si graba un fichero
MIDI, el contenido que pueda haber en el sampler de
frases musicales serd borrado (debido a la estructura del
sistema).

MENU SONG DELETE

SONG DELETE es el tercer ment del Modo Song. Con
él puede eliminar canciones del banco S. Gire la rueda
Data mientras en pantalla estd resaltado DELETE SONG para
acceder a este menu. Gire de nuevo la rueda para elegir la
cancién a eliminar y pulse después SONG para confirmar el
proceso de borrado.

MENU MEMORY USAGE

MEM USAGE es el cuarto y dltimo mend del Modo
Song y le muestra el porcentaje de memoria usado para el
almacenamiento de las canciones.

TONNCEISE]
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Use el menu 1 del Modo Amp para elegir un tipo de amplificador y los menus 2-9 para modificar sus ajustes.

Menu Elementos menu Ajustes—(Funcion)
1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic
2 GAIN 1-10 — (Ajusta el nivel de distorsion del amplificador)
% 3 AMP VOLUME 1-10 — (Ajusta el volumen del amplificador activo en relacién a los otros presets)
-u 4 BASS 1-10 — (Tono de frecuencias graves)
> 5 MIDDLE 1-10 — (Tono de frecuencias medias)
241 6 TREBLE 1-10 — (Tono de frecuencias agudas)
@ 7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Modera el rango del volumen y le ofrece sustain)
h_—l 8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Filtros de tono)
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Corta los ruidos de bajas frecuencias)

Modo FX/Reverh &=

Use el Modo FX/Reverb para elegir un tipo de efecto (menu 1) y modificar después sus ajustes (menus 2-6).

Tipo de efecto Ajustes de efecto (para el efecto elegido en el Menu 1)
Ment 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
MONO DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Brillo Nivel entrada
TAPE DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Oscilacion Brillo
STEREO TAPE DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Oscilacion Brillo
DUCKING DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Salida Respuesta
REVERSE DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Realimentacion inversa Brillo
AUTOPAN DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Brillo Entrada
SINE CHORUS Nivel Velocidad Profundidad Retardo medio Stereo
TRIANGLE CHORUS Nivel Velocidad Profundidad Retardo medio Stereo
SINE FLANGE Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Stereo
TRIANGLE FLANGE Nivel Velocidad Profundidad Realimentacién Stereo
PHASER Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Stereo
TREMOLO Nivel Velocidad Profundidad Ciclo completo Salida
RING MODULATION DELAY Nivel Frecuencia mod. repique  Nivel salida retardo Tiempo de retardo Realimentacion
PITCH SHIFT Nivel Tono Desafinacion Realimentacién Pre-retardo
TOUCH WAH Nivel Respuesta Frecuencia minima Frecuencia maxima Tipo de voz
FIXED WAH Nivel Frecuencia Frecuencia minima Frecuencia maxima Tipo de voz
VIBRATONE Nivel Velocidad rotor Efecto doppler Profundidad Stereo
AUTOSWELL Nivel Ataque Profundidad Respuesta Velocidad
ALIENATOR Nivel Contenido Tono Contenido minimo Contenido méximo
RESOLVER Nivel Profundidad de bits Tono Ataque Salida
FUzz Nivel Ganancia Nivel de octava Tono grave Tono agudo
OVERDRIVE Nivel Ganancia Tono grave Tono medio Tono agudo
TOUCH WAH FUzZ Nivel Ganancia Respuesta Mezcla octava Tipo de voz
FUZZ DELAY Nivel Ganancia Nivel retardo Tiempo de retardo Realimentacion
OVERDRIVE DELAY Nivel Ganancia Nivel retardo Tiempo de retardo Realimentacion
CHORUS DELAY Nivel Velocidad Profundidad Tiempo de retardo Realimentacion
FLANGE DELAY Nivel Velocidad Profundidad Tiempo de retardo Realimentacion
PHASE DELAY Nivel Velocidad Profundidad Tiempo de retardo Realimentacion
ALIENATOR DELAY Nivel Contenido Nivel retardo Tiempo de retardo Realimentacion

(Los menus FX/Reverb 7 y 8 aparecen en la pdgina siguiente)
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Modo FX/Reverh tcontinuacion) 2

Use el Modo FX/Reverb para elegir un tipo de reverb (menu 7) y ajustar su nivel (menu 8).

Tipo de reverb Nivel de reverb
Menu 7 Menu 8
NONE 1-10

AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10

SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10

63 SPRING 1-10

TONNCEISE]

Modo Drums <35

Use este modo para elegir un patrén de bateria (primer menu) y modificar los ajustes de ese patrén en los menus 2-6.

Menu Elementos de menu Ajustes

1 DRUM PATTERN 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 3 4 Met, 4 4 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?2, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
2 TEMPO 30-240 Beats o tiempos musicales por minuto (BPM)
3 KEY A, A#,B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G# (clave o tono)
4 DRUM LEVEL 1-10 (nivel de la bateria)
5 BASS LEVEL 1-10 (nivel del bajo)
6 ACCOMPANIMENT LEVEL 1-10 (nivel del sonido de acompafamiento)

Modo Auxiliary/Phrase =22

Use el Modo AUX/Phrase para ajustar las opciones de la conexién AUX IN (menus 1-2).
Use los menus 3-7 del Modo Aux /Phrase para ajustar el sampler de frases musicales.

Menu Elementos Menu Aux Valores—(Funcién)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Ajusta el volumen de la fuente de sefial que tenga conectada a las tomas AUX IN)
2 AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (muy dtil para dar o quitar énfasis a las partes de guitarra del material grabado)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Nivel de reproduccion de la frase musical grabada)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Nivel relativo de la frase musical grabada previamente con respecto a la nueva frase)
5 PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Haga la grabacién con o sin entrada. 4 Beat Lead le permite adaptarse al timing correcto)
6 PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Elige la fuente (o fuentes) que serd grabada por el sampler de frases musicales)
NOTA: Para incluir la bateria en el muestreo (fuente ajustada a “All"), inicie el bucle de bateria antes de pulsar Record
7 PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Velocidad de reproduccién de la frase musical)
PLAYBACK Once, Repeat — (Permite que la frase musical sea reproducida una sola vez o en un bucle infinito)
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Modo Utility £>

Use el Modo Utility para renombrar los presets, bloquear la memoria, transferir presets (MIDI) y gestionar el sistema.

Menu Utility Menu Items Procedure—(Function)
1 EDIT PRESET NAME  Gire la rueda Data y siga las instrucciones que apareceran en pantalla (le permite editar el nombre del preset).
2 SYNTH EQ Gire la rueda Data — (Elija 1-10 para ajustar el tono de los sintetizadores MIDI)
% 3 LINEOUT  Gire la rueda Data — (Elija All o Synth para enviar esa sefial al conector LINE OUT)
4 LINELEVEL  Gire la rueda Data — (Elija 1-10 como nivel de volumen para los conectores LINE OUT)
.u 5 SPEAKER  Gire la rueda Data — (Elija All o Guitar (y Phrase) para que esa sefial sean emitida a través del altavoz)
> 6 DEFAULT QA1 Gire la rueda Data — (Elija el preset de guitarra por defecto a ser asignado durante la creacién de un nuevo preset del banco S)
ZAI 7 DEFAULT QA2  Gire la rueda Data — (Elija el preset de guitarra por defecto a ser asignado durante la creacién de un nuevo preset del banco S)
@ 8 DEFAULT QA3 Gire la rueda Data — (Elija el preset de guitarra por defecto a ser asignado durante la creacién de un nuevo preset del banco S)
IJ—_] 9 MIDI CONTROL  Gire la rueda Data — (Elija AMP o SYNTH. Vea la pdgina 16.)
10 MEMORY LOCK  Gire la rueda Data — (Evita el cambio accidental de presets y volcados MIDI, pero NO un reset a valores de fdbrica, vea luego)
11 DUMP PRESET  Pulse SAVE — (Transfiere el preset activo a otro G-DEC 30 o a un ordenador conectado al puerto MIDI OUT)
12 DUMP ALL Pulse SAVE — (Transfiere TODOS los presets a otro G-DEC 30 o a un ordenador conectado al puerto MIDI OUT)
13 FACTORY RESTORE Pulse SAVE dos veces — (Restaura los ajustes del G-DEC 30 a sus valores originales. NO TIENE EN CUENTA EL BLOQUEO DE MEMORIA.)
14 AMP UPDATE (Reservado para futuras actualizaciones de software del G-DEC 30)

Sampler de frases musicales Q@@

NOTAS GENERALES: (Comportamiento general del sampler a tener en cuenta)
DUB: Este botoén serd ignorado si el amplificador esta ajustado a media velocidad de reproduccidn.
OVRDUB FBCK: El ajuste de realimentacién de sobregrabacién (que encontrard en el menu Aux) controla el nivel de
decaimiento (fundido de salida) de la sefal grabada previamente durante la sobregrabacién (10.0 =
no hay decaimiento). La sobregrabacion solo graba las sefiales de bajo. Los patrones MIDI se detienen
antes de la sobregrabacién y no puede reiniciarlos hasta que no haya terminado.

Estados y controles del sampler (forma en que afecta cada estado a lo que hacen los botones)

OFF (Si comienza con el sampler en "OFF", el pulsar "PLAY", "REC" o0 "DUB" hard que ocurra esto)...

PLAY: Comienza la reproduccién si ha grabado un bucle previamente, y es ignorado en caso contrario.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacion.
OVERDUB: Comienza la sobregrabacion si ha grabado previamente un bucle y en caso contrario inicia la grabacion.

REPRODUCCION (siempieza con el sampler asi, el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" producird lo siguiente)...

PLAY: La reproduccion se detiene.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacidn.
OVERDUB: Inicia la sobregrabacion en la siguiente pasada (el pulsarlo de nuevo antes de que comience la

sobregrabacién hara que ese proceso sea cancelado antes de empezar y seguird la reproduccion).

GRABACION (si el sampler ya estd en "GRABACION", el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" producird lo siguiente)...

PLAY: Sale del Modo Record y hace que comience la reproduccién (trunca el bucle al siguiente compas si el
amplificador esta ajustado al modo 4 beat lead in).

RECORD: Detiene el proceso de grabacion.

OVERDUB: Sale del Modo Record y hace que comience la sobregrabacién (trunca el bucle al siguiente compas si el

amplificador esta ajustado al modo 4 beat lead in).

SOBREGRABACION (si el sampler ya estd realizando ese proceso, el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" hard que ocurra esto)...

PLAY: Detiene la sobregrabacién y hace que continue la reproduccion en la siguiente pasada.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacién.
OVERDUB: Detiene la sobregrabacién y hace que continue la reproduccion en la siguiente pasada.
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Botén 1 Botén 2 Botén 3 Botén 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE zn DOWN
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

o o950 ¢

SELECT

La pedalera (referencia 0994070000) le ofrece cuatro modos indicados por los tres LED del lado izquierdo (si no hay ningun
LED encendido eso le indicarad que esta en el cuarto modo—Modo Tuner). Pulse repetidamente el boton MODE/TUNER para ir

pasando por los distintos

modos (manténgalo pulsado para acceder directamente al Modo Tuner). La pedalera solo controlard el

G-DEC 30 si esta en el Modo Play o Tuner. En los modos 1, 2 6 3 la pantalla le mostrard el nimero de preset o cancién que esté
cargado en ese momento en el amplificador, mientras que en el Modo Tuner le mostrara la nota activa. No puede cambiar los
modos de la pedalera mientras el sampler de frases musicales esté grabando datos o en una sobregrabacion.

MODO 1 - Modo de acceso rapido:

Botdn 1:
Botoén 2:

Botoén 3:

Botoén 4:

Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 2

Carga el QA1 de cancién o el QA1 por defecto si no hay cargada ninguna cancién en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

Carga el QA2 de cancién o el QA2 por defecto si no hay cargada ninguna cancién en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

Carga el QA3 de cancién o el QA3 por defecto si no hay cargada ninguna cancidn en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

MODO 2 - Modo de abajo/arriba/inicio parada:

Boton 1:
Boton 2:
Boton 3:
Boton 4:

Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 3
Cambia al preset (P o U) o cancién anterior.
Cambia al preset (P o U) o cancién siguiente.

Inicia o detiene un patrén si el usuario estd en un preset U o P. Si el usuario estd en un presets S, la
cancién dard comienzo y la pedalera cambiard al modo QA de forma que pueda acceder durante la
reproduccién a los 3 presets QA asociados con la cancién. Cuando la cancién termine, la pedalera
volverd automaticamente al modo inicial para que pueda elegir la siguiente cancién.

MODO 3 - Modo de sampler de frases:

Boton 1:
Boton 2:

Botoén 3:

Boton 4:

MODO TUNER:

Cualquier botén:

Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 1

Inicia/detiene la reproduccion del sampler de frases. El LED parpadeara si el amplificador esta
terminando la sobregrabacion de un bucle, se iluminara fijo una vez que comience la reproduccion o se
apagara cuando detenga la reproduccién.

Inicia/detiene la grabacion del sampler de frases. EI LED se iluminara cuando comience la grabacién y se
apagara cuando sea detenida.

Inicia/detiene la sobregrabacion del sampler de frases. El LED parpadeard si el amplificador esta
esperando para realizar la sobregrabacion en la siguiente pasada o se apagara al final de la pasada
activa y se encendera una vez que la sobregrabaciéon haya comenzado y se apagara al terminar esta.

NOTA: Los cuatro LED rojos de la parte superior de la pedalera, junto con el LED verde que hay en el medio se
usard para indicar si el tono estd sostenido, bemolado o perfectamente afinado.

El pulsar cualquier botén hard que el amplificador salga del modo de afinador y que vuelva al modo
elegido anteriormente con la pedalera.

TONNCEISE]
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y 4

Configuracion MIDI basica

Las operacioens MIDI mas basicas del G-DEC 30 requieren
el uso de un itnerface MIDI conectado a un ordenador. La
mayor parte de estos interfaces MIDI usaran el puerto USB o
de juegos de los antiguos PC y puede adquirirlos en cualquier
tienda de instrumentos musicales. Consulte las instrucciones
del fabricante del interface para saber cémo configurarlo.
Para explotar al maximo las posibilidades MIDI del
G-DEC 30, conecte el puerto MIDI In del G-DEC 30 a la salida
MIDI de su interface a través de un cable MIDI standard.
Conecte también el puerto MIDI Out del G-DEC30alaentrada
de su interface MIDI. Vea las conexiones en el grafico.

Volcado y carga de presets

La configuracién anterior le permitird volcar y cargar presets
ay desde el ordenador. Para volcar algin preset o todos (vea
Modo Utility pagina 30) necesitarad un programa especifico en
su ordenador. Busque un programa de biblioteca o utilidades
SYSEX MIDI para su ordenador en su navegador preferido.
Necesitarad también un programa que acepte volcados SYSEX
de dispositivos exteriores. Dentro del programa elegido,
debera configurar los puertos MIDI e indicarle a la aplicacion
que espere la recepcion de un volcado SYSEX. Consulte la
documentacién que venga con ese programa para saber
como realizar estas tareas. Una vez configurado, podra volcar
presets a un fichero “.SYX" que podra enviar después a otros
usuarios de G-DEC 30 para compartir esos datos.

Para cargar un preset en el G-DEC 30 también necesitard un
programa de control en el ordenador. Lo mas probable es que
la misma aplicacién que haya usado para el volcado podra
enviar también datos SYSEX. Cargue un fichero de preset del
G-DEC 30 (extensién .SYX) en su programa SYSEX y haga que
envie los datos de dicho preset. EIl G-DEC 30 siempre esta
listo para recibir este tipo de ficheros. Una vez que el G-DEC
30 haya recibido un fichero valido, aparecera la opcién de
grabarlo (vea en la pagina 24 ;Cémo puedo hacer...? referida
a la funcion Save).

Actualizacion del software del G-DEC 30

La configuracién MIDI anterior también le permitird actualizar
el software del G-DEC 30 cuando Fender pongadisponible una
actualizacion, que podra descargar desde la direccién http://
www.fender.com. Por lo general, para realizar esta operacién
deberd acceder al elemento “Amp Update” del Menu Utility
(vea Modo Utility pagina 30) y seguir las instrucciones que
irdan apareciendo en pantalla. Pulse "SAVE" para iniciar el
proceso. Cuando el G-DEC 30 le indique que ya estd listo
para recibir una actualizacién MIDI, utilice su programa SYSEX
(el mismo que ya haya usado para los volcados y descargas)
para enviar el fichero de actualizacion del G-DEC 30 al
amplificador. Este paquete puede que incluya algunas otras
instrucciones importantes.

i
MIDI-to-Computer
Interface
Ordenador—~Puerto USB o de juegos
h eee
GAME
0
&
] o« p
 —

S (=
QQQDDOgO

Uso del sintetizador interno a través de un
controlador exterior

El G-DEC 30 dispone de un sintetizador interno compatible
con General MIDI que puede ser controlado a través de un
controlador MIDI externo. Para ello, simplemente conecte el
puerto MIDI Out de su controlador (habitualmente un teclado
u ordenador) al puerto MIDI In del G-DEC 30. Configure su
controlador MIDI en cualquier canal distinto al 10 y ya podra
usar el sintetizador interno del G-DEC 30 (el canal 10 se usa
para un kit de bateria). Para cambiar los sonidos, utilice el
mensaje de cambio de programa adecuado en su controlador
MIDI. Consulte la documentacién MIDI de su controlador
concreto para saber como realizar esta funcion. Vea en el
Apéndice la distribucién de canales de sonidos General MIDI.

=0
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Envio de ficheros MIDI al G-DEC 30

Si quiere reproducir cualquier fichero General MIDI disponible
desde su PC a través del G-DEC 30, deberd usar un programa
de control exterior que sea capaz de reproducir ficheros
MIDI sobre un puerto MIDI exterior. Busque un programa
reproductor de ficheros o secuenciador MIDI que funcione
con su ordenador en su navegador de internet preferido.
Consulte la documentacion acerca de cémo configurar dicho
programa. Una vez que lo haya configurado correctamente,
reproduzca cualquier fichero MIDI (por lo general ficheros
con la extension .MID) desde dicho programa. El puerto
de salida MIDI de su interface MIDI debe estar conectado
al puerto MIDI In del G-DEC 30. Tenga en cuenta que si
la cancion se reproduce pero suefa extrafa o a golpes,
asegurese de que la funcién MIDI thru de su programa esté
desactivada o simplemente quite el cable MIDI que salga del
puerto de salida MIDI del G-DEC 30. El G-DEC 30 siempre
emite cualquier informacion MIDI que reciba en su puerto
MIDI in a través de su salida MIDI, lo que puede dar lugar a
un bucle repetido en su programa si es que tiene la funcion
MIDI thru activada.

Algunos secuenciadores MIDI avanzados le permiten crear sus
propias canciones MIDI para su reproduccién en el G-DEC 30.
Tenga en cuenta que aunque el G-DEC 30 puede almacenar
musica MIDI, solo podra reproducir sefales audio emitidas
desde un PC, y no podré grabar audio emitido directamente.
El almacenamiento de las sefales audio se realiza por un
mecanismo distinto. Para saber como almacenar sefales MIDI
en el G-DEC 30, vea luego la seccion “Grabacién de ficheros
MIDI en el G-DEC 30".

Si quiere crear una cancién MIDI propia usando alguno de los
patrones que hay en el G-DEC 30, simplemente reproduzca
el patréon que quiera usar y grabe los datos de salida MIDI
del G-DEC 30 que quiera usando el programa secuenciador
MIDI. Tenga en cuenta que con esto no se graba ninguna
sefial audio de la guitarra, sino simplemente datos MIDI de
los patrones. Después, puede modificar y hacer arreglos con
estos patrones hasta crear canciones usando su secuenciador
MIDly volcar después el fichero resultante de nuevo al G-DEC
30 como hemos dicho arriba. Vea el apéndice para saber la
distribucién de canales de los sonidos General MIDI.

Conexion de dos G-DEC 30 juntos

También puede compartir presets directamente entre dos
G-DEC 30, simplemente conectando los dos G-DEC 30 por
medio de un cable MIDI standard. Conecte dicho cable MIDI
al puerto de salida MIDI Out del G-DEC 30 que contenga
el preset que quiera compartir. Conecte después el otro
extremo de dicho cable a la toma MIDI In del G-DEC 30
en el que quiera cargar el preset. Siga después el proceso
de volcado de presets (vea Modo Utility, pagina 30) en el
G-DEC 30 que contenga el preset a compartir.

Otro experimento interesante que puede probar con dos
G-DEC 30 es conectarlos con un cable MIDI tal como le
hemos descrito antes para realizar una jam session o sesion
de aprendizaje sincronizadas! En el G-DEC 30 con el cable
conectado a latoma MIDI Out, elija el preset con el que quiera
tocar. En el otro G-DEC 30 elija el sonido de guitarra que
quieray después pulse Start/Stop en el primer G-DEC 30 para
hacer que se ponga en marcha el patrén de bateria. Los datos
MIDI seradn enviados entonces desde el primer G-DEC 30 al
segundo de forma sincronizada. Ahora podra hacer ensayos o
jam sessions con el mismo patréon de bateria sincronizada con
dos sonidos de guitarra distintos!

Grabacion de ficheros MIDI en el G-DEC 30

Descargue el programa de utilidades de ficheros MIDI del
G-DEC 30 desde la siguiente direccién de internet:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Siga las instrucciones que se incluyen en la descarga.

(
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Configuracion MIDI del G-DEC 30

En el Modo Utility puede ajustar el MIDI CONTROL (menu 9) a
los valores SYNTH o AMP. Si lo ajusta a AMP, los datos enviados
al canal MIDI 16 controlaran el amplificador y los enviados
a los canales 1-15 seran rutados al sintetizador MIDI. Esto
supondra un problema si reproduce una canciéon MIDI normal
que incluya musica en el canal 16 (dado que podria afectar a
los ajustes del amplificador de formas inesperadas). En ese
caso puede eliminar los datos del canal 16 o trasladarlos a

otro canal diferente. Si, por contra, ajusta MIDI CONTROL a
SYNTH, todos los datos MIDI seran dirigidos al sintetizador.
Cuando cree canciones en el Modo COMPOSE, los cambios
de programas seran grabados en la cancién en el canal 16
de forma independiente a este ajuste, pero dichos cambios
solo funcionaran durante la reproduccion si el ajuste de esta
opcion es AMP. Los datos MIDI en el canal 16 seran también
pasados desde la toma MIDI IN al DSP durante la reproduccion
de canciones o patrones si este MIDI CONTROL esta ajustado
a AMP.

Controles MIDI del GDEC30

Si ajusta MIDI CONTROL al valor AMP, podra usar las siguientes érdenes (en el CH 16).

Control amplificador Tipo de control Rango de valores
Numero de preset Program Change 0-113,127=afinador
Volumen de amplificador Cc#07 0-127
Volumen sintetizador CC#11 0-127
Inicio/parada MIDI CC#85 No importa
Reproduccién CC#86 No importa (ignorado si el
amplificador esta ocupado
reproduciendo un patrén o cancién)
Grabacion cc#87 No importa (ignorado si el
amplificador estd ocupado
reproduciendo un patrén o cancién)
Sobregrabacion CC#88 No importa (ignorado si el
amplificador estd ocupado
reproduciendo un patrén o cancién)
Aumento de datos CC#96 No importa
Disminucion de datos CC#97 No importa
Ganancia amplificador CC#102 0-127
Nivel RVB CC#108 0-127
Nivel FX CC#110 0-127
Parametro FX 1 CG#1 0-127
Parametro FX 2 CC#112 0-127
Parametro FX 3 CC#113 0-127
Parametro FX 4 CC#114 0-127
Seleccién de cancién CC#119 0-63 (ignorado si el amplificador esta
ocupado reproduciendo un patrén o
cancion)

FEFErisE=E=Reo0m
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APENDICE: CANAL MIDI - (Cualquiera excepto el canal 10)

CAmBIO PROGRAMA GENERAL MIDI CAmBIO PROGRAMA GENERAL MIDI
1 Piano 1 (Cola) 33 Bajo acustico
2 Piano 2 (Vertical) 34 Bajo tocado con dedos
3 Piano 3 (Cola eléctrico) 35 Bajo tocado con pua %
4 Piano Honky-Tonk 36 Bajo sin trastes 9
5 Piano eléctrico 1 37 Bajo slap 1 B
6 Piano eléctrico 2 38 Bajo slap 2 I
7 Clavicémbalo 39 Bajo sintetizado 1 I
8 Clavecin 40 Bajo sintetizado 2
9 Celesta 41 Violin
10 Glockenspiel 42 Viola
11 Cajita de musica 43 Violonchelo
12 Vibrafono 44 Contrabajo
13 Marimba 45 Cuerdas trémolo
14 Xiléfono 46 Cuerdas pizzicato
15 Campanas tubulares 47 Arpa
16 Santur 48 Timbales de orquesta
17 Organo de registros 49 Grupo de cuerdas 1
18 Organo percusivo 50 Grupo de cuerdas 2
19 Organo de rock 51 Cuerdas sintetizadas 1
20 Organo liturgico 52 Cuerdas sintetizadas 2
21 Organo de lenglietas 53 Coro de "Aahs"
22 Acordedn 54 Coro de "Oohs"
23 Armonica 55 Voz sintetizada
24 Bandonedn 56 Hit de orquesta
25 Guitarra acustica (cuerdas nylon) 57 Trompeta
26 Guitarra acustica (cuerdas metal) 58 Trombon
27 Guitarra eléctrica (Jazz) 59 Tuba
28 Guitarra eléctrica (limpia) 60 Trompeta con sordina
29 Guitarra eléctrica (amortiguada) 61 Fliscornio
30 Guitarra saturada 62 Seccién de metales
31 Guitarra con distorsion 63 Metales sintetizados 1
32 Armonicos de guitarra 64 Metales sintetizados 2

(continua en la pagina siguiente)
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APENDICE (continuacion): CANAL MIDI - (Cualquiera excepto el canal 10)

CAmMBIO PROGRAMA GENERAL MIDI CAMBIO PROGRAMA GENERAL MIDI
65 Saxo soprano 97 Efectos 1 (Lluvia)
66 Saxo alto 98 Efectos 2 (Pelicula)
67 Saxo tenor 99 Efectos 3 (Cristal)
68 Saxo baritono 100 Efectos 4 (Atmosfera)
69 Oboe 101 Efectos 5 (Brillo)
70 Corno Inglés 102 Efectos 6 (Goblins)
71 Fagot 103 Efectos 7 (Ecos)
72 Clarinete 104 Efectos 8 (Ciencia ficcion)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flauta travesera 106 Banjo
75 Pifano 107 Shamisen
76 Flauta dulce 108 Koto
77 Soplo en cuello de botella 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Gaita
79 Silbido 111 Violin celta
80 Ocarina 112 Shanai
81 Solista 1 (cuadrada) 113 Chin-chines
82 Solista 2 (diente sierra) 114 Agogo
83 Solista 3 (Calliope) 115 Tambores metalicos
84 Solista 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Solista 5 (Charang) 117 Tambor Taiko
86 Solista 6 (Voz) 118 Timbal melddico
87 Solista 7 (Quintas) 119 Bateria sintetizada
88 Solista 8 (Bajo + solista) 120 Platillo al revés
89 Amortiguado 1 (Fantasia) 121 Ruido de traste de guitarra
90 Amortiguado 2 (Calido) 122 Ruido de respiracién
91 Amortiguado 3 (Polysynth) 123 Marea
92 Amortiguado 4 (Coro) 124 Pajarito
93 Amortiguado 5 (Cuerdas c/arco) 125 Teléfono
94 Amortiguado 6 (Metalico) 126 Helicéptero
95 Amortiguado 7 (Halo) 127 Ovaciéon
96 Amortiguado 8 (Barrido) 128 Disparo

Accesoalabateriadel G-DEC30desdeuncontrolador ajustar en la mayoria de los controladores MIDI). La mayor

exterior parte de las notas MIDI del teclado se corresponden con un
instrumento distinto del kit standard (no se usan todas las
El sintetizador del G-DEC 30 contiene también un kit de notas). Puede acceder a otros kits de bateria desde el canal

MIDI 10 a través de los valores de cambio de programa 9, 17,

bateria standard al que puede acceder a través del canal MIDI
25,26, 33,41,49,57 0 127.

10 usando un cambio de programa con valor 1 (que puede
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MODELO:

REFERENCIAS:

CONSUMO:

POTENCIA DE SALIDA:

ECrmEE=E =S

PR 695

235-0500-000 (120V, 60Hz) 235-0500-900 (120V, 60Hz) DS
235-0501-900 (110, 60Hz) TW DS 235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS
235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS 235-0505-900 (220, 50Hz) ARG DS
235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS 235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS
235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

5W

30WRMSa 80 @ 5% THD

IMPEDANCIA ENTRADA ETAPA DE POTENCIA: 1TMQ

PEDALERA (OPCIONAL)

FUSIBLES:

DIMENSIONES

PESO:

referencia 0994070000 0

1A, 250V para versiones 100/110/120V

500mA, 250V para versiones 220V/230V/240V

ALTURA: (15.5 pulgadas) 40m
ANCHURA: (16.75 pulgadas) 43 cm
PROFUNDIDAD: (8.125 pulgadas) 21m
(21 libras) 9.6 kg

Estas especificaciones estdn sujetas a cambios sin previo aviso.

37
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Ce symbole prévient ['utilisateur de tensions
dangereuses a l'intérieur de cet équipement.

Ce symbole conseille a l'utilisateur de lire le mode
d’emploi fourni pour l'utilisation en toute sécurité de
cet appareil.

« Lisez, conservez et suivez toutes les instructions. Respectez
toutes les mises en garde.

- Connectez le cordon secteur uniquement a une prise
correctement reliée a la terre. Utilisez une prise secteur dont
la tension et la fréquence correspondent a la sérigraphie
située sous lI'embase INPUT POWER de ce produit.

« IMPORTANT : Pour éviter tout dommage, risque d'incendie
ou d’électrocution, ne pas exposer cet appareil a la pluie
ou a I'humidité.

+ Déconnectezle cordon secteur de I'appareil avant de nettoyer
les surfaces extérieures (en utilisant uniquement un chiffon
humide). Attendez que I'appareil soit totalement sec avant
de l'utiliser a nouveau et de le relier au secteur.

« Laissez un espace d'au moins 15,25 cm a larriere de
l'appareil pour garantir une ventilation convenable et son
refroidissement.

+ Ce produit doit étre éloigné de toute source de chaleur
(radiateurs, poéles, etc.) ou de tout produit générant de la
chaleur.

« Il se peut que ce produit soit équipé d'une fiche secteur
polarisée (avec une lame plus large que l'autre). Ceci est un
élément de sécurité. Si vous n‘arrivez pas a enfoncer la fiche
dans la prise secteur, contactez un électricien pour remplacer
la prise secteur. Ne modifiez jamais la sécurité de cette fiche.

« Protégezlecordonsecteurcontretoutdommage (pincement,
etc.).

« Ce produit doit uniquement étre contrdlé et réparé par un
personnel qualifié lorsque : Un objet s'est introduit dans
I'appareil, un liquide s'est infiltré dans l'appareil, le produit
a été exposé a la pluie, le produit ne semble pas offrir des
performances satisfaisantes, le produit est tombé, ou son
boitier est endommagé.

« Utilisez ce produit uniquement avec les chariots ou les pieds
recommandés par le fabricant.

» Déconnectez le cordon secteur de la prise lors des orages ou
des longues périodes d'inutilisation.

« Empéchez toute infiltration liquide dans I'appareil. Ne jamais
poser un objet contenant un liquide sur l'appareil.

« MISE EN GARDE : Cet appareil ne contient aucune piéce
pouvant étre remplacée par l'utilisateur. Confiez les
réparations a un service de réparation qualifié.

« Les amplificateurs et enceintes Fender® peuvent produire
des niveaux sonores extrémement puissants pouvant causer
des dommages auditifs temporaires ou permanents. Prenez
soin d'utiliser des niveaux sonores raisonnables.

UN PRODUIT DE :
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIE USA

Fender®, G-DEC®, Blackface™ et Dyna-Touch™ sont des marques déposées de FMIC.
Toutes marques déposées.
Copyright © 2006 FMIC. Tous droits réservés.
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Le G-DEC® 30 (Guitar Digital Entertainment Center) est
une version améliorée du célebre amplificateur G-DEC®.
Le G-DEC 30 vous permet de vous entrainer avec un
groupe virtuel complet. Il ne manque que vous! En
effet, le G-DEC 30 met a votre disposition des rythmes
variés, des lignes de basse exceptionnelles et des pistes
d'accompagnement polyvalentes vous permettant de
vous familiariser avec n'importe quel style musical.
Le G-DEC 30 offre une quantité impressionnante
d'amplificateurs et d'effets pour votre guitare, et ils sont
tous directement utilisables !

Utilisez la molette de données du G-DEC30 pourtravailler
avec une multitude de groupes d'accompagnement. Vous
disposez d'une banque variée comprenant 50Presets
permanentspouvantétrechargésan'importequelmoment.
Les 50 Presets éditables permettent de sauvegarder les
groupes créés en fonction de vos préférences musicales et
de votre style de jeu.

Le G-DEC 30 est l'outil de travail par excellence, tant
pour les débutants que les professionnels. Pour les

éléves guitaristes, I'entrée en face arriére permet de relier
I'instrument du professeur. Il est également possible
de relier un lecteur de CD ou de MP3 au G-DEC 30
pour travailler sur des morceaux d'accompagnement
ou pour apprendre un morceau. Pour les passages plus
complexes, vous pouvez enregistrer la ligne de guitare
et la jouer en boucle — a demi-vitesse si nécessaire ! Les
guitaristes expérimentés prendront plaisir a composer
des morceaux ou a improviser avec le G-DEC 30.

Le G-DEC 30 est également équipé de ports MIDI
permettant de relier un autre G-DEC 30 pour échanger
des Presets. Reliez le G=DEC 30 a votre ordinateur* pour
faire une sauvegarde de sécurité de vos Presets, jouer
des fichiers General MIDI ou pour sauvegarder des
morceaux MIDI dans la mémoire du G-DEC 30!

Qu'attendez-vous pour faire une Jam-session avec le
G-DEC 307

*Une carte son compatible MIDI (ou une interface MIDI-vers-
USB) et un logiciel MIDI sont nécessaires.

Chaque Preset du G-DEC 30 constitue un “groupe virtuel” complet ! Vous pouvez modifier les paramétres de n'importe quel composant,

sélectionné parmi l'arsenal offert par le G-DEC 30 :

- 17 amplificateurs guitare avec réglages de gain, niveau, tonalité, compression, timbre et Noise Gate.

« 29 effets de qualité studio (la plupart sont stéréo), chacun avec 4 paramétres réglables.

« 10 réverbérations avec niveau réglable.

+ 84 Patterns rythmiques (dont 4 Patterns de métronome) avec réglages de tempo, de tonalité et de niveaux (pour la

batterie, la basse et la piste d'accompagnement).

Les ports MIDI du G-DEC 30 permettent de relier un ordinateur ou d'autres G-DEC 30 afin d'offrir encore plus de possibilités !

. Echange de données et sauvegarde de Presets.
» Sauvegarde et lecture de fichiers MIDI.

« Mise a jour du logiciel du G-DEC 30 (lorsque nécessaire).

« Ports MIDI IN et MIDI OUT en face arriere.

Le G-DEC 30 offre le son et la qualité supérieure Fender mondialement reconnus !

« Jack d'entrée supplémentaire pour la connexion de l'instrument d'un ami ou d'un professeur.

« Accordeur chromatique numérique intégré.

- Embase casque permettant de connecter un casque stéréo ou pouvant servir de sortie ligne stéréo.

« Sorties ligne stéréo pouvant étre configurées pour délivrer tous les signaux ou ceux du synthétiseur (et les signaux Aux).

« Echantillonneur de phrase permettant d'enregistrer des échantillons de 28 secondes.

« Synthétiseur General MIDI intégré.

Merci d'avoir cholsi cet amplificateur

., ®
ender

S

rF
— Son exceptionnel, Tradition et Innovation—depuls 1946
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—Connectez votre guitare a cette entrée.

. PHONES—Cette embase permet de connecter un casque

(pour le travail) ou une paire d'enceintes actives (comme
des enceintes informatiques) ; le son du haut-parleur du
G-DEC 30 est alors automatiquement coupé. Ce Jack
permet d'apprécier pleinement les nombreux effets
stéréo offerts par le G-DEC 30. Vous pouvez également
relier 'embase PHONES a l'entrée “Audio In” de votre
ordinateur pour enregistrer le signal dans votre application
préférée. REMARQUE : Des cables, adaptateurs et autres
accessoires optionnels sont nécessaires pour effectuer les
connexions.

. DRUMS—Appuyez sur cette touche pour accéder aux

menus du Mode de la batterie (voir page 47).

. START-STOP—Appuyez sur cette touche pour lancer/

interrompre la lecture de la boucle de batterie. La touche
START-STOP clignote en synchronisation avec le tempo.

Utilisez les raccourcis Tempo !

Raccourci 1—Maintenez la touche START-STOP enfoncée
et tournez la Molette de données.

Raccourci 2—Maintenez la touche DRUMS enfoncée
et appuyez sur la touche START-STOP en
synchronisation avec le tempo.

. SONG/HOLD FOR TUNER—Appuyez sur cette touche

pour sélectionner le Mode de morceau (voir page 44) OU
maintenez-la enfoncée pour utiliser I'accordeur.

F. ECHANTILLONNEUR DE PHRASE—L'échantillonneur de

phrase permet d'enregistrer des passages sonores d'une
durée maximum de 28 secondes, puis de les utiliser avec
les nombreuses fonctions de lecture et d'enregistrement
superposé (voir page 48).

Appuyez sur :

} La lecture (reprise) de la phrase enregistrée.

REC L'échantillonnage (enregistrement) d'une
nouvelle phrase.

DUB L'enregistrement superposé (ajout de pistes)
en vous servant de la phrase précédente.

Pour lancer/interrompre...

. AFFICHEUR—Maintenez la touche EXIT enfoncée et

tournez la Molette de données (en Mode de lecture)
pour régler le contraste de I'écran.

. AUX/UTILITY/FX/AMP—Appuyez sur ces touches

pour accéder aux menus de leur mode respectif (voir
pages 45-47).

SAVE—Appuyez sur cette touche pour sauvegarder les
réglages en cours dans un Preset utilisateur (U00-U49).

EXIT—Appuyez sur cette touche pour revenir au Mode de
lecture.

. MOLETTE DE DONNEES—Sélectionne les Presets, les

morceaux et les parametres, selon le mode en cours.

. VOLUME—Ce bouton détermine le niveau général du

G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Ce bouton permet de régler le timbre de

la guitare. Ce réglage n'affecte pas le son de la boucle de
batterie ou de l'instrument relié a I'entrée auxiliaire.

. BACKING LVL—Ce bouton détermine le volume de la

piste d'accompagnement MIDI.

=0



ECrmEE=E =S 41

INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. INTERRUPTEUR SECTEUR—Permet de placer le
G-DEC 30 sous/hors tension.

. EMBASE SECTEUR—Utilisez le cordon secteur fourni pour
relier le G-DEC 30 a une prise secteur avec terre.

. FUSIBLE—Protege le G-DEC 30 contre toute défaillance
électrique. Ne le remplacez que par un autre fusible dont
la valeur est identique a celle indiquée sous le porte-
fusible. Pour ouvrir le porte-fusible : Déconnectez le
cordon secteur du G-DEC 30 de lI'embase pour avoir acces
au porte-fusible. Insérez un petit tournevis dans l'encoche
du dessus puis faites glisser le porte-fusible.

. EXT SPKR—Cette sortie permet de connecter une
enceinte externe, offrant une puissance admissible
minimum de 30 Watts avec une impédance minimum de
8 Ohms.

. LINE OUT LEFT/RIGHT—Cette sortie stéréo a niveau

ligne permet de relier I'amplificateur a vos appareils
d'enregistrement ou de sonorisation.

. FOOTSWITCH—Connectez le pédalier a 4 contacteurs
optionnel (référence : 0994070000) a ce Jack pour
contréler plusieurs fonctions au pied (voir page 49).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

AUKIN INPUT

(i

U. MIDI IN/OUT—Le G-DEC 30 offre une multitude de

fonctions MIDI trés pratiques. La norme MIDI (Musical
Instrument Digital Interface) permet a plusieurs appareils
numériques (claviers, processeurs, synthétiseurs,
ordinateurs, etc.) de communiquer entre eux. Il aurait
été impossible de décrire toutes les possibilités
offertes par le MIDI dans ce mode d'emploi. Pour
obtenir plus d'informations, consultez le site Internet
http://www.midi.org ou tapez “MIDI” dans votre moteur
de recherche préféré. Consultez la page 50 pour en savoir
plus sur les fonctions MIDI de base du G-DEC 30. Visitez le
site fender.com pour de plus amples informations.

. AUX IN—Reliez un lecteur de CD ou de MP3 a cette

entrée auxiliaire pour travailler sur des morceaux
d'accompagnement ou pour apprendre un morceau.
Reliez la sortie de votre lecteur (sortie ligne, embase
casque, etc.) aux connecteurs RCA AUX IN en utilisant un
cable approprié. Vous pouvez régler le niveau de I'entrée
auxiliaire a partir du menu du Mode Aux (voir page 47).

. INPUT—Cette entrée supplémentaire permet de

connecter l'instrument d'un professeur ou d'un autre
musicien.

=0
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Comment faire pour...2

MODE DE LECTURE

Voici quelques raccourcis et astuces pouvant s'avérer tres utiles en Mode de lecture!

LANCER/INTERROMPRE LA LECTUREﬂ
D'UNE BOUCLE ?

Appuyez sur la touche START-STOP. La
banque P ou U doit étre sélectionnée.

Cil LANCER/INTERROMPRE LA LECTURE
D'UN MORCEAU ? -
Appuyez sur la touche SAVE, tournez la Molette de données,
puis appuyez a nouveau sur la touche SAVE.

5
2 banque S doit étre sélectionnée.
> SELECTIONNER LES PATTERNS DE BATTERIE 7ﬂ $§
V-) Appuyez sur la touche DRUMS, puis tournez la Q§ SELECTIONNER LES PRESETS
Molette de données. N OU LES MORCEAUX ?
S Tournez la Molette de données.

UTILISER LACCORDEUR?
Maintenez cette touche enfoncée
2 secondes pour

Ve
pendant
sélectionner le Mode accordeur. g’
Appuyez sur n'importe quelle i
touche pour annuler l'opération.
SONG
BB

it
ACCEDER AU MODE MORCEAU ?
Appuyez sur cette touche et v
reldchez-la. \ i' '@' 5/
\\\\ N:_
A P X Appuyez sur la touche EXIT.
hy,
7}

/////,/////

(/7N
SELECTIONNER LE TYPE D'AMPLI ?
Appuyez sur la touche AMP, puis

tournez la Molette de données.

LIRE/ENREGISTRER/}
9\\\

SUPERPOSER UNE PISTE ?
Utilisez I'échantillonneur de

phrase (voir page 48).

SELECTIONNER LES EFFETS ?
Appuyez sur la touche FX, puis

tournez la Molette de données.

iy
HIIIIHHIHIHHHIHIHHIHHHI

]

DE PHRASE ET DE LENTREE AUX ?

Sélectionnez le Mode AUX (voir page 46).
RENOMMER UN PRESET ?

Appuyez sur la touche UTILITY,
puis tournez la Molette de

données.

ﬂ Touches de raccourci—Maintenez cette touche enfoncée pendant que vous tournez la molette de données pour régler les parametres
rapidement, sans quitter le Mode de lecture (sauf lorsqu'un Preset de la banque S est sélectionné).

/I REVENIR EN MODE DE LECTURE ?



ECrmEE=E =S

43

Le Mode de lecture est le mode sélectionné par défaut au
démarrage ou lorsque les autres modes sont inactifs pendant
60 secondes. Appuyez sur la touche EXIT pour revenir au
Mode de lecture a partir des autres modes.

Lorsque le Mode de lecture est sélectionné, vous n'avez
qu'a tourner la molette de données pour choisir les Presets.
Vous disposez de 3 banques de Presets : P (permanents), U
(utilisateur) et S (morceaux)—Ia lettre (P, U ou S ) assignée a
chaque banque est affichée dans le coin supérieur gauche de
I'écran.

Les Presets des banques P et U (voir illustration ci-dessous)
comportent tous les éléments composant le "groupe virtuel":
votre ampli et vos effets, la batterie, la basse et la piste

SONG et tournez la molette pour déterminer le nouvel ordre
(voir page 44).

Le nom et le numéro du morceau contenu dans chaque Preset
de la banque S sont affichés sur la ligne supérieure. Le nom du
Preset de guitare sélectionné est indiqué sur la ligne suivante,
et il figure également dans la case QA1 en-dessous. La section
QA affiche trois Presets de guitare que vous pouvez charger
rapidement. Il s'agit des Presets que vous souhaitez utiliser
avec chaque morceau spécifique. Sélectionnez n'importe
lequel de ces Presets QA en appuyant sur la touche sous les
repéres (QA1, QA2, QA3), ou le contacteur correspondant sur
le pédalier (optionnel). Pour changer I'ordre des Presets QA,
appuyez sur la touche sous le repére SET QA, puis utilisez la
molette de données pour déterminer le nouvel ordre.

d'accompagnement. ul
- . . ) Vous pouvez jouer de la guitare, sélectionner des Presets 29
La banque S (voir illustration ci-dessous) est composée de - . L .
. s et activer une boucle de batterie ou I'échantillonneur en >
morceaux MIDI complets (jusqu'a 62 morceaux), que vous e (14 .
: o o Mode de lecture. Pour modifier les éléments d'un Preset (type 72,
pouvez sauvegarder dans l'ordre ou ils sont joués. Appuyez . : s
d'ampli, effets, etc.), utilisez les menus du mode correspondant a@
sur la touche START-STOP pour lancer la lecture du morceau. : - N .
. (voir la section Navigation a la page suivante). D>
Pour changer l'ordre des morceaux, appuyez sur la touche E5

v Les Presets des banques "P" et "U" ressemblent a ceci

"P" ou "U"/NUMERO DU PRESET /\

NOM DU PRESET

\\\\\\\\\\HlllllllllIIlI il U
W

. o i o 1
(En surbrillance s'il est modifié) ity

| Rockin G DEC

|ERITISH 3
TYPE D'AMPLIFICATEUR

|

THFE DELAY |

i A annwy

\\\\u WLLLLIIT

MESURE “1”
(“1" apparait a chaque fois que la
boucle de batterie recommence)

TYPE D'EFFET b

LARGE HALL |

" TEMPO DE LA BATTERIE
"l pylsations par minute (BPM), ou

" " W A
TYPE DE REVERBERATION 3 S =t “Phrase On” est affiché pendant
\@“»\‘ ‘/4,//; la lecture d'une phrase.
TONALITE DE LA PATTERN DE
LIGNE DE BASSE BATTERIE
BANQUES DE
PRESETS
"P"....Permanents
"U" ... Utilisateur NOM DU PRESET ””LL“““""’””I////,,,
Iy,
"S"....Morceaux "S"/NUMERO DU PRESET  f, /' —4—
1)
581 Anymor
rF’RESET DE GUITARE SELECTIONNE [/, L’E O =
1 Fockin G DEC
PRESETS DE GUITARE (""" ' g:; b’g: ROCRIN G DEC
Les Presets de la ACCESSIBLES RAPIDEMENT | (T aas Uﬁi :gg”::’,',gnngg
banque "S" ressemblent
o REPERES DES TOUCHES ki [Gaz | anc Jzevan)

D'ACCES RAPIDE
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Sélectionnez les modes pour régler les paramétres du
Preset (que vous avez sélectionné dans le Mode de lecture).
Appuyezsurl'une des touches de Mode (a plusieurs reprises)
pour sélectionner les menus, puis tournez la molette de
données pour régler les parameétres en surbrillance dans le
menu. REMARQUE : Lorsqu'un Preset S est sélectionné, vous
ne pouvez accéder qu'au Mode de morceau.

LEMENTS DU MENU

L'élément sélectionné

MODES

+ MORCEAUX page 44

« AMPLIS . page 46 o
.EFFETS..  page 46 S
- BATTERIE page 47
«AUX .... page 47

est en surbrillance.

RACCOURCI VERS LES MENUS : Aprées avoir sélectionné le
mode, maintenez la touche du mode enfoncée et tournez
la molette de données (vers la gauche ou la droite) au lieu
d'appuyer sur la touche du mode a plusieurs reprises.

PARAMETRE (REGLAGE)
(de I'élément en surbrillance
dans le menu)

1

DELAY TIWE

=
=
=

|

I
iy iy Uil gy,

FEEDEACE ,

« UTILITAIRE page 48

\\\\\

TOUCHES DE MODE

Le Mode de morceau permet de composer et de jouer des
morceaux sur le G-DEC 30. Appuyez sur la touche SONG (a
plusieurs reprises) pour accéder a chacun de ces menus :

«SONG ORDER

-COMPOSE (Global/Measure)
-DELETE SONG

MEM USAGE

Ces menus peuvent comporter des instructions, des repéres
de touche et des parametres pouvant étre modifiés a l'aide
de la molette de données.

Pour lancer la lecture d'un morceau dans le Mode de
morceau, appuyez sur la touche START-STOP. Pour
sélectionner un autre morceau, maintenez la touche START-
STOP enfoncée puis tournez la molette de données.

Commencez par composer un morceau en sélectionnant
les rythmes, la ligne de basse, le Preset de guitare, etc. pour
la totalité du morceau ou pour un nombre de mesures
déterminé, a l'aide des menus Compose Global et Compose
Measure. Une fois vos morceaux sauvegardés, accédez au
menu Song Order pour déterminer l'ordre dans lequel ils
doivent étre joués. Sélectionnez ensuite un Preset dans
n'importe quelle banque S du Mode de lecture, puis appuyez
sur la touche START-STOP pour lancer la lecture et jouer !

HOLD FOR TUNER

SONG

MENU SONG ORDER

Lordre des morceaux est indiqué dans le premier menu du
Mode de morceau, le menu SONG ORDER. Il permet de
modifier I'ordre des Presets de la banque S (les morceaux).

Appuyez sur la touche SONG, puis utilisez la molette de
données pendant que SONG ORDER est en surbrillance pour
réorganiser la banque S.

v Menu Song Order

SHE | 51t Back Down

S@zZ | Dont Czll
S5 | Untitled
SA4 | Understsnd

NERT Z0MG

Appuyez sur les touches sous PREV SONG ou NEXT SONG
(touches AUX/UTILITY ou FX/AMP) pour sélectionner les
morceaux, puis utilisezlamolette de données pour déterminer
le nouvel ordre.
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MENUS COMPOSE

Le deuxiéeme menu du Mode de morceau, le menu
COMPOSE, vous permet de composer des morceaux et
d'accéder a deux écrans : Global et Measure:

» Global—ces réglages affectent la totalité du morceau.
Tournez la molette de données alors que COMPOSE est
en surbrillance pour accéder au menu Global. Il permet de
régler ces parametres :

« SONG NAME (nom du morceau)

« TEMPO

« DRUM LEVEL (niveau de la batterie)
« BASS TYPE (type de basse)

« BASS LEVEL (niveau de la basse)

Appuyez sur la touche SONG pour sélectionner le
parametre suivant, puis utilisez la molette de donnée
pour le modifier. Dans le menu NAME, utilisez les touches
sous les repéres € /=» (FX/AMP) pour mettre les lettres en
surbrillance afin de les éditer.

Appuyez sur la touche START/STOP pour lancer ou
interrompre la lecture de votre morceau. Pendant la
lecture, le numéro de la mesure en cours est affiché dans
la partie supérieure de I'écran.

v Menu Global

FHame: Hhgmore

TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 10,0
ER:=: TYFE ACOLETIC
ERZE LUL 10.0

| HER: | | 4 | — |

» Measure—ces réglages affectent un nombre déterminé
de mesures (compris entre une mesure et le nombre total
de mesures). Appuyez sur la touche sous le repére MEAS
(la touche "AUX") dans le menu Global pour accéder au
menu Measure. || permet de sélectionner ces paramétres :

« MEASURE NUMBER (numéro de mesure)
« GUITAR PRESET (Preset de guitare)

« DRUM PATTERN (Pattern de batterie)

« BASS PATTERN (Pattern de basse)

« BASS KEY (Tonalité de la basse)

Appuyez sur la touche SONG pour sélectionner le
parametre suivant, puis utilisez la molette de données
pour le modifier. Lorsque I'un des paramétres du menu
Measure est en surbrillance, vous pouvez sélectionner une
mesure différente en appuyant sur les touches sous les
repéres —-MEAS/+MEAS (FX/AMP).

HOLD FOR TUNER
SDNG

(suite)
v Menu Measure
Mezsure #6564
FREZET W31 ROCKIN G DEC
DRUUH PATTERN  END
EA=% PATTERN nunE

ERZS REY
lmmmmlmm

Appuyez sur la touche START-STOP pour lancer ou
interrompre la lecture de la mesure sélectionnée dans
le menu Measure. Appuyez sur la touche sous le repere
BACK (AUX) pour retourner au menu Global. Appuyez
sur la touche sous le repére COPY (UTILITY) pour copier
la mesure en cours sur la mesure suivante. Maintenez
la touche sous le repére COPY enfoncée puis tournez la
molette de données pour la copier sur plusieurs mesures
(jusqu'a ce que vous relachiez la touche COPY). Réglez le
paramétre Drum Pattern sur END OF SONG pour que le
morceau se termine sur la mesure précédente.

Appuyez sur la touche EXIT pour quitter le mode de
composition et revenir au Mode de lecture. Votre morceau
est alors sauvegardé automatiquement et vous pourrez
le charger méme aprées la mise hors tension. Appuyez
sur la touche SAVE a partir des menus de composition
pour sauvegarder le morceau dans la banque S. Une fois
sauvegardé, il est traité comme les morceaux chargés
depuis votre PC. Votre nouveau morceau est donc
sauvegardé dans le dernier emplacement de la banque S et
les 3 Presets de guitare accessibles rapidement sont les
Presets assignés par défaut dans le menu utilitaire.

Lorsque vous lancez la lecture de la mesure en appuyant
sur la touche START-STOP ou que vous sauvegardez le
fichier MIDI, les passages enregistrés avec I'échantillonneur
de phrase sont supprimés (pour libérer les ressources).

MENU SONG DELETE

Sélectionnez le troisieme et dernier menu du Mode morceau,
le menu SONG DELETE, pour supprimer un morceau. Il
permet de supprimer les Presets de la banque S. Tournez
la molette de données pendant que DELETE SONG est
en surbrillance pour accéder au menu de suppression des
morceaux. Tournez-la a nouveau pour sélectionner un
morceau puis appuyez sur la touche SONG pour confirmer
que vous souhaitez supprimer le morceau.

MENU MEMORY USAGE

Le quatrieme et dernier menu du Mode morceau, le menu
MEM USAGE, affiche le pourcentage de la mémoire qui est
utilisé pour la sauvegarde des morceaux.

SINVONN/Y]
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Appuyez sur la touche Amp (Mode de I'ampilificateur) pour sélectionner le type d'ampli (dans le premier menu), puis

ECrmEE=E =S

modifiez les parameétres de cet amplificateur dans les menus 2-9.

Menu Eléments du menu Réglages—(Fonction)
1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic
2 GAIN 1-10 — (Détermine le niveau de distorsion de I'amplificateur).
3 AMP VOLUME 1-10 — (Détermine le volume de I'amplificateur sélectionné par rapport aux autres Presets).
4 BASS 1-10 — (Niveau des basses fréquences).
5 MIDDLE 1-10 — (Niveau des fréquences médiums).
6 TREBLE 1-10 — (Niveau des hautes fréquences).
7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Limite la plage de volume et améliore le Sustain).
8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Filtres de tonalité).
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Elimine les bruits de fond parasites).

Mode FX/Réverbération 2

Appuyez sur la touche FX (Mode FX/Réverbération) pour sélectionner le type d'effet (dans le premier menu), puis

modifiez les parametres de cet effet dans les menus 2-6.

Types d'effets Parameétres de l'effet (pour I'effet sélectionné dans le Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
STEREO TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
DUCKING DELAY Level Delay Time Feedback Release Response
REVERSE DELAY Level Delay Time Feedback Reverse Feedback Brightness
AUTOPAN DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input
SINE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
PHASER Level Rate Depth Feedback Stereo
TREMOLO Level Rate Depth Duty Cycle Release
RING MODULATION DELAY Level Ring Mod Frequency Delay Output Level Delay Time Feedback
PITCH SHIFT Level Pitch Detune Feedback Pre-Delay
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
VIBRATONE Level Rotor Speed Doppler Effect Depth Stereo
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
ALIENATOR Level Content Tone Minimum Content Maximum Content
RESOLVER Level Bit Depth Tone Attack Release
FUzz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
ALIENATOR DELAY Level Content Delay Level Delay Time Feedback

Menus 7 et 8 du Mode FX/Réverbération a la page suivante.

o
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Mode FX/Réverhération suite) 2>

Appuyez sur la touche FX (Mode FX/Réverbération) pour sélectionner le type de réverbération (dans le menu 7), puis
déterminez le niveau de la réverbération (menu 8).

Types de réverbération | Niveau

Menu 7 Menu 8
NONE 1-10
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10
SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10
63 SPRING 1-10

Appuyez sur la touche Drums (Mode de la batterie) pour sélectionner un Pattern de batterie (dans le premier menu),
puis modifiez les parametres de ce Pattern dans les menus 2-6.

Menu Eléments du menu Réglages

1 DRUM PATTERN 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 3 4 Met, 4 4 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?2, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
2 TEMPO 30-240 BPM (pulsations par minute)
3 KEY A, A#,B,C, C# D, D#,E F F#, G, G#
4 DRUM LEVEL 1-10
5
6

BASS LEVEL 1-10
ACCOMPANIMENT LEVEL 1-10

Appuyez sur la touche Aux (Mode Auxiliaire/Phrase) pour régler les parametres du Jack AUX IN (menus 1-2).
Sélectionnez le mode Aux/Phrase pour régler les parameétres de I'échantillonneur de phrase (menus 3-7).

Menu Eléments du menu Réglages—(Fonction)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Détermine le volume de la source reliée aux Jacks AUX IN).
2 AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (Permet d'isoler les passages de guitare sur certains enregistrements).
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Volume de la phrase jouée).
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Volume de la phrases enregistrée avant la nouvelle phrase).
5 PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Enregistrez avec ou sans mesure de départ. La longueur de la mesure a 4 temps (4 Beat Lead) est réglable en

fonction du tempo).

6 PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Sélectionnez la ou les sources devant étre enregistrées par I'échantillonneur).
REMARQUE : Pour que la boucle de batterie soit enregistrée (Source “All”), lancez la lecture de la boucle avant d'appuyer sur
la touche Record.

PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Détermine la vitesse de lecture de la phrase).
PLAYBACK Once, Repeat — (Permet de jouer la phrase une seule fois ou en boucle).

EFEF=EriEbEE=EARaeE=3 0
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Appuyez sur la touche Utility (Mode utilitaire) pour renommer des Presets, verrouiller la mémoire, transférer des
Presets (MIDI) et gérer le systéme.

Menu Eléments du menu Procédure—(Fonction)
1 EDIT PRESET NAME  Tournez la molette puis suivez les instructions a I'écran.
2 SYNTHEQ  Tournez la molette — (Détermine le timbre (1-10) des instruments MIDI).
3 LINEOUT  Tournez la molette — (Détermine si tous les signaux (All) ou les signaux MIDI sont acheminés aux Jacks LINE OUT).
4 LINELEVEL  Tournez la molette — (Détermine le volume (1-10) du signal délivré par les Jacks LINE OUT).
5 SPEAKER  Tournez la molette — (Détermine si les signaux All ou guitare (et Phrase) doivent étre acheminés au haut-parleur).
6 DEFAULT QAT Tournez la molette — (Sélectionne le Preset de guitare assigné par défaut lorsque vous créez un nouveau Preset dans la banque ).
7 DEFAULT QA2 Tournez la molette — (Sélectionne le Preset de guitare assigné par défaut lorsque vous créez un nouveau Preset dans la banque ).
8 DEFAULT QA3 Tournez la molette — (Sélectionne le Preset de guitare assigné par défaut lorsque vous créez un nouveau Preset dans la banque ).
9 MIDI CONTROL  Tournez la molette — (Permet de sélectionner AMP ou SYNTH. Voir page 52).
10 MEMORY LOCK  Tournez la molette — (Permet d'empécher qu'une sauvegarde de Preset ou un Dump MIDI ne soient effectués accidentellement, mais
PAS une réinitialisation d'usine. Voir ci-dessous).
1 DUMP PRESET  Appuyez sur la touche SAVE — (Transfere le Preset en cours a un autre G-DEC 30 ou a un ordinateur relié au port MIDI OUT).
12 DUMP ALL  Appuyez sur la touche SAVE — (Transfére TOUS les Presets a un autre G-DEC 30 ou a un ordinateur relié au port MIDI OUT).
13 FACTORY RESTORE  Appuyez sur la touche SAVE a deux reprises — (Raméne tous les parameétres du G-DEC 30 sur leur valeur d'origine. Cette fonction a
PRIORITE sur la fonction de verrouillage de mémoire MEMORY LOCK).
14 AMP UPDATE  (Réservé pour les mises a jour du logiciel du G-DEC 30).

Echantillonneur de phrase @@

GENERALITES : (Voici certaines fonctions de I'schantillonneur avec lesquelles vous devez vous familiariser).

DUB: Cette touche est désactivée lorsque la lecture s'effectue a demi-vitesse.

OVRDUB FBCK : Le paramétre Overdub Feedback (dans le menu Aux) contréle le niveau de décroissance (Fade Out) du
signal enregistré précédemment pendant I'enregistrement superposé (10.0 = aucune décroissance). En
mode d'enregistrement superposé, seul le signal de la guitare est enregistré. La lecture des Patterns
MIDI est interrompue avant que ne commence l'enregistrement superposé, et elle ne peut étre lancée
a nouveau qu'une fois l'enregistrement terminé.

Etats et réglages de I'échantillonneur de phrase (la fonction de chaque touche dépend de I'état en cours)

DESACTIVE - Lorsque I'échantillonneur est désactivé, appuyez sur la touche "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Lancer la lecture si une boucle vient d'étre enregistrée, sinon, rien ne se produit.
RECORD: Sélectionner le mode enregistrement et commencer a enregistrer.
OVERDUB : Lancer I'enregistrement superposé si une boucle vient d'étre enregistrée, sinon, I'enregistrement est activé.

LECTURE - En mode lecture, appuyez sur la touche "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Interrompre la lecture.
RECORD: Sélectionner le mode enregistrement et commencer a enregistrer.
OVERDUB:: Lancer I'enregistrement superposé lorsque la boucle recommence (appuyez a nouveau sur la touche

avant que I'enregistrement superposé ne soit lancé pour annuler 'opération et poursuivre la lecture).

ENREGISTREMENT - En mode enregistrement, appuyez sur la touche "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Quitter le mode enregistrement et lancer la lecture (la boucle est coupée sur la mesure la plus preés si
vous utilisez la mesure d'entrée a 4 temps).

RECORD: Interrompre l'enregistrement.

OVERDUB: Quitter le mode enregistrement et lancer la lecture et I'enregistrement superposé (la boucle est coupée

sur la mesure la plus prés si vous utilisez la mesure d'entrée a 4 temps).

ENREGISTREMENT SUPERPOSE - £n mode d'enregistrement superposé, appuyez sur "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Interrompre l'enregistrement superposé et poursuivre la lecture lorsque la boucle recommence.
RECORD: Sélectionner le mode enregistrement et commencer a enregistrer.
OVERDUB: Interrompre l'enregistrement superposé lorsque la boucle recommence.
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Contacteur 1 Contacteur 2 Contacteur 3 Contacteur 4

MODE 1n MODE/TUNER
wooe 2[[] DOWN uP SELECT

MODE sn START/STOP RECORD OVERDUB

o%-¢ ©

Le pédalier (référence : 0994070000) permet de sélectionner quatre modes, indiqués par les trois Leds verticales de gauche. Ces
Leds s'allument lorsque leur mode respectif est sélectionné, et lorsque aucune Led n'est allumée, le pédalier et I'amplificateur
sont en mode accordeur. Appuyez sur le contacteur MODE/TUNER a plusieurs reprises pour faire défiler les modes (maintenez-le
enfoncé pour accéder rapidement au mode accordeur. Le pédalier ne peut contrdler le G-DEC 30 que lorsque le mode de lecture
ou le mode accordeur est sélectionné. Lorsque vous utilisez les modes 1 a 3, I'écran affiche le numéro de Preset ou de morceau
sélectionné sur I'amplificateur, et en mode accordeur, il indique la note jouée. Vous ne pouvez pas vous servir du pédalier pour
sélectionner les modes lorsque vous utilisez I'échantillonneur de phrase pour effectuer un enregistrement (superposé ou non).

MODE 1 - Mode raccourci :

Contacteur 1:
Contacteur 2:

Contacteur 3:

Contacteur 4:

Maintenez-le enfoncé pour sélectionner l'accordeur, appuyez et relachez pour sélectionner le Mode 2.
Permet de charger le morceau QAT ou le morceau QAT par défaut si aucun morceau n'est chargé. La Led
au-dessus du contacteur s'allume alors.
Permet de charger le morceau QA2 ou le morceau QA2 par défaut si aucun morceau n'est chargé. La Led
au-dessus du contacteur s'allume alors.
Permet de charger le morceau QA3 ou le morceau QA3 par défaut si aucun morceau n'est chargé. La Led
au-dessus du contacteur s'allume alors.

MODE 2 - Mode de sélection vers le bas/haut et lecture/arrét :

Contacteur 1:
Contacteur 2:
Contacteur 3:
Contacteur 4:

Maintenez-le enfoncé pour sélectionner l'accordeur, appuyez et relachez pour sélectionner le Mode 3.
Permet de sélectionner le Preset (P ou U) ou le morceau précédent.

Permet de sélectionner le Preset (P ou U) ou le morceau suivant.

Lance ou interrompt la lecture d'un Pattern lorsqu'un Preset des banques U ou P est sélectionné.
Lorsqu'un Preset de la banque S est sélectionné, le morceau est joué et le pédalier passe en mode QA
afin de permettre d'accéder aux 3 Presets assignés au morceau pendant la lecture. Une fois le morceau
terminé, le pédalier revient automatiquement au mode 2 afin de permettre de sélectionner le morceau
suivant.

MODE 3 - Mode échantillonneur de phrase:

Contacteur 1:
Contacteur 2:

Contacteur 3:

Contacteur 4 :

Maintenez-le enfoncé pour sélectionner l'accordeur, appuyez et relachez pour sélectionner le Mode 1.

Lance/interrompt la lecture de I'échantillonneur de phrase. La Led clignote lorsque I'ampli a terminé
I'enregistrement superposé, elle s'allume lorsque la lecture est lancée et elle s'éteint lorsqu'elle est
interrompue.

Lance/interrompt la fonction d'enregistrement de I'échantillonneur de phrase. La Led s'allume lorsque
I'enregistrement est activé, et elle s'éteint lorsqu'il est interrompu.

Lance/interrompt la fonction d'enregistrement superposé. La Led clignote lorsque I'ampli est en attente
du prochain passage de la boucle pour lancer I'enregistrement ou lorsqu'elle est interrompue a la fin du
passage. La Led s'allume lorsque I'enregistrement superposé est lancé et s'éteint a sa fin.

MODE ACCORDEUR :

REMARQUE : Les quatre Leds rouges dans la partie supérieure du pédalier et la Led verte au centre servent a indiquer que la
note est trop haute, trop basse ou juste.
N'importe quel contacteur : Appuyez sur n'importe quel contacteur pour quitter le mode accordeur et revenir au

mode sélectionné précédemment.
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Configuration MIDI de base

Les applications MIDI les plus simples offertes par le
G-DEC 30 nécessitent l'utilisation d'une interface MIDI reliée
a un ordinateur. Presque toutes les interfaces USB doivent
étre reliées au port USB de l'ordinateur (ou au port jeu des
PC plus anciens). Ces interfaces sont disponibles dans la
plupart des magasins d'instruments de musique. Respectez
les instructions fournies avec l'interface afin de la configurer
correctement. Pour tirer pleinement profit des fonctions MIDI
du G-DEC 30, reliez le port MIDI In du G-DEC 30 au port
MIDI Out de l'interface MIDI a I'aide d'un cable MIDI standard.
Reliez également le port MIDI Out du G-DEC 30 au port MIDI
In de l'interface MIDI. Consultez le schéma de connexion.

Pour charger des Presets ou faire un Dump

Cette configuration permet de faire un Dump et de charger des
Presets vers/depuis votre ordinateur. Pour pouvoir effectuer
un Dump d'un ou de tous les Presets (voir Mode utilitaire, en
page 48), un logiciel tiers doit étre installé sur votre PC. Faites
unerecherche surInternet pour trouver un utilitaire de librairie
MIDI ou un utilitaire SYSEX compatible avec votre ordinateur.
Lapplication doit permettre les Dumps SYSEX provenant
d'appareils externes. Vous devez configurer les ports MIDI et
I'application pour qu'elle recoive les Dumps SYSEX. Consultez
la documentation fournie avec votre application SYSEX pour
savoir comment procéder. Une fois la configuration terminée,
vous pouvez faire un Dump des Presets vers un fichier “.SYX”,
qui peut étre envoyé par email a d'autres musiciens utilisant
un G-DEC 30.

Pour pouvoir charger un Preset dans le G-DEC 30, un logiciel
tiers doit étre installé sur votre PC. Lapplication utilisée
pour effectuer les Dumps SYSEX permet tres probablement
d'envoyer des données SYSEX. Chargez un Preset G-DEC 30
(fichier au format .SYX) dans votre application SYSEX
configurée puis envoyez le Preset. Vous pouvez envoyer ces
fichiers au G-DEC 30 a tout moment. Lorsque le G-DEC 30
recoit un Preset valide, I'écran affiche la page de sauvegarde
(consultez la section Comment faire pour...? en page 42 pour
obtenir plus d'informations sur la fonction de sauvegarde).

Mise a jour du logiciel du G-DEC 30

Cette configuration MIDI permet également d'installer
les mises a jour du logiciel du G-DEC 30 lorsqu'elles sont
disponibles pour le téléchargement sur le site de Fender :
http://www.fender.com. Les informations relatives a la mise
a jour du G-DEC 30 sont également affichées sur le site de
téléchargement. En général, vous devez sélectionner “Amp
Update” dans le menu utilitaire (voir Mode utilitaire, en
page 48) et suivre les instructions a I'écran pour effectuer la
mise a jour. Appuyez sur "SAVE" pour lancer la procédure.
Lorsque le G-DEC 30 indique qu'il peut accepter une mise
a jour MIDI, utilisez votre application SYSEX (la méme qui

0
Interface MIDI
Port USB ou jeu de I'ordinateur
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est utilisée pour faire les Dumps et charger les Presets)
pour envoyer le fichier de mise a jour a l'amplificateur.
D'autres instructions importantes peuvent étre fournies avec
le Package de mise a jour.

Utilisation du synthétiseur intégré avec un
controleur externe

Le G-DEC 30 est équipé d'un synthétiseur intégré entiérement
compatible avec le format General MIDI, que vous pouvez
utiliser avec un contréleur MIDI externe. Reliez tout
simplement le port MIDI Out du contréleur MIDI (un clavier
ou un PG, la plupart du temps) au port MIDI In du G-DEC 30.
Réglez le contréleur MIDI sur n'importe quel autre canal que
le canal 10 pour pouvoir contréler le synthétiseur intégré du
G-DEC 30 (le canal 10 est utilisé pour la piste de batterie).
Pour sélectionner une autre voix, envoyez le message de
changement de programme correspondant a l'aide de votre
contréleur MIDI. Consultez le manuel de votre controleur
MIDI pour savoir comment effectuer un changement de
programme. Consultez I'Annexe pour obtenir la liste des
canaux et des sons General MIDI.

R =300
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Lecture en continu de fichiers MIDI

sur le G-DEC 30

Pour que le G-DEC 30 puisse jouer I'un des fichiers General
MIDI de votre PC, vous devez utiliser une application tierce
permettant d'acheminer les fichiers MIDI par un port MIDI
externe. Faites une recherche sur Internet pour trouver une
application de lecture ou de séquencage MIDI compatible
avec votre ordinateur. Consultez la documentation fournie
avec l'application pour pouvoir la configurer correctement.
Une fois la configuration terminée, lancez la lecture d'un
fichier MIDI (un fichier .MID, la plupart du temps) dans
l'application de lecture ou de séquencage MIDI. Le port
MIDI Out de l'interface MIDI doit étre relié au port MIDI In du
G-DEC 30. Si le morceau est entrecoupé pendant la lecture,
désactivez toutes les fonctions Midi Thru de l'application,
ou déconnectez tout simplement le cable MIDI connecté au
port MIDI Out du G-DEC 30. Comme toutes les données MIDI
recues sur le port MIDI In du G-DEC 30 sont acheminées au
port MIDI Out, une boucle de données peut se produire si la
fonction MIDI Thru de I'application est activée.

Les applications avancées de séquencage MIDI permettent
de créer des morceaux MIDI et d'effectuer la lecture sur le
G-DEC 30. Veuillez noter que méme s'il est possible de
sauvegarder des fichiers MIDI sur le G-DEC 30, il ne permet
pas de sauvegarder directement des signaux audio provenant
d'un PC. Il permet plutét d'effectuer une lecture en continu.
La sauvegarde des fichiers MIDI s'effectue différemment.
Pour sauvegarder des fichiers audio sur le G-DEC 30,
consultez la section “Sauvegarde de fichiers MIDI sur le
G-DEC 30", présentée ci-dessous.

Pour créer un morceau MIDI a partir des Patterns offerts par
le G-DEC 30, vous n'avez qu'a lancer la lecture du Pattern et a
enregistrer les données MIDI souhaitées, acheminées du port
MIDI Out du G-DEC 30 a l'application de séquencage MIDI
sur votre PC. Veuillez noter que seules les données MIDI du
Pattern sont enregistrées (le signal audio de la guitare ne l'est
pas). Vous pouvez modifier les Patterns et créer des morceaux
avec l'application de séquencage MIDI et utiliser le G-DEC 30
pour effectuer la lecture en continu du fichier final, tel que
mentionné ci-dessus. Consultez I'Annexe pour obtenir la liste
des canaux et des sons General MIDI.

Connexion de deux G-DEC 30

Pour échanger des Presets entre deux G-DEC 30, reliez-les
tout simplement avec un cable MIDI standard. Connectez
le cable MIDI au port MIDI Out du G-DEC 30 sur lequel
est sauvegardé le Preset que vous souhaitez partager.
Connectez ensuite l'autre extrémité du cable MIDI au port
MIDI In du G-DEC 30 sur lequel vous souhaitez charger le
Preset. Suivez ensuite la procédure pour effectuer un Dump
de Preset (voir Mode utilitaire, en page 48) a partir du
G-DEC 30 sur lequel est sauvegardé le Preset.

Il peut également étre intéressant de relier deux G-DEC 30
a l'aide d'un cable MIDI (en suivant la procédure présentée
précédemment) afin de les synchroniser pour un jam-
session ou une lecon ! Sélectionnez le Preset souhaité sur le
G-DEC 30 dont le port MIDI Out est utilisé. Sélectionnez
le son de guitare souhaité sur l'autre G-DEC 30. Appuyez
ensuite sur la touche Start/Stop du premier G-DEC 30 pour
lancer la lecture du Pattern de batterie. Les données MIDI
sont transmises du premier G-DEC 30 au second et elles sont
synchronisées. Vous pouvez donc improviser avec le méme
Pattern de batterie synchronisé et utiliser deux sons de
guitare différents !

Sauvegarde de fichiers MIDI sur le G-DEC 30

Téléchargez I'utilitaire de fichiers MIDI du G-DEC 30 sur ce
site:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Suivez les instructions de téléchargement.
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Configuration MIDI du G-DEC 30

En Mode utilitaire, vous pouvez régler le paramétre MIDI
CONTROL (menu 9) sur AMP ou SYNTH. Lorsqu'il est réglé sur
AMP, les données transmises sur le canal MIDI 16 controlent
I'amplificateur, et les données des canaux 1 a 15 sont
acheminées au synthétiseur MIDI. Ceci peut poser probléme
si vous devez utiliser un morceau MIDI avec des données
musicales sur le canal 16. Les réglages de l'amplificateur
peuvent alors étre modifiés accidentellement. Vous devez

alors supprimer le canal 16 ou copier les données qu'il contient
sur un autre canal. Lorsque vous créez des morceaux dans
le mode COMPOSE, les changements de programme sont
sauvegardés sur le canal 16 (peu importe la valeur du réglage
MIDI Control), mais ils ne peuvent fonctionner pendant la
lecture que si l'amplificateur est réglé sur AMP. Lorsque MIDI
CONTROL est réglé sur AMP, les données MIDI sur le canal 16
sont également transmises du port MIDI IN au processeur DSP
pendant la lecture des morceaux ou des Patterns.

Réglages MIDI du G-DEC 30

Lorsque MIDI CONTROL est réglé sur AMP, les commandes ci-dessous peuvent étre utilisées (sur le canal 16).

Réglage de I'ampli Type Plage de réglage
Numéro du Preset Changement de prog. 0-99,127=accordeur
Volume de I'ampli CC#07 0-127
Volume MIDI CC#NM 0-127
Activation/désactivation CC#85 aucune
du signal MIDI
Lecture CC#86 aucune (Réglage ignoré

lors de la lecture d'un
Pattern/morceau)
Enregistrement CC#87 aucune (Réglage ignoré
lors de la lecture d'un
Pattern/morceau)
Enregistrement CC#88 aucune (Réglage ignoré
superposé lors de la lecture d'un
Pattern/morceau)
Donnée suivante CC#96 aucune
Donnée précédente CC#97 aucune
Gain de I'ampli CC#102 0-127
Niveau de réverbération CC#108 0-127
Niveau de I'effet CC#110 0-127
Parametre 1 de I'effet CC#111 0-127
Parametre 2 de l'effet CC#112 0-127
Paramétre 3 de l'effet CC#113 0-127
Parametre 4 de I'effet CC#114 0-127
Sélection du morceau CC#119 0-63 (Réglage ignoré lors

de la lecture d'un Pattern
ou d'un morceau)

=0
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ANNEXE : CANAL MIDI - (Pour tous les canaux, sauf le Canal 10)

GENERAL MIDI

CHANGEMENT DE PROG.

GENERAL MIDI

0 N O L1~ W N =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

FRPFE=ErmBEeEE=ER=Raees0u

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(suite a la page suivante)
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ANNEXE (suite) : CANAL MIDI - (Pour tous les canaux, sauf le Canal 10)

CHANGEMENT DE PROG. GENERAL MIDI CHANGEMENT DE PROG. GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

Pour accéder a la batterie du G-DEC 30 a partir d'un

controleur externe

Le synthétiseur du G-DEC 30 offre également un kit de batterie
standard auquel vous pouvez accéder en utilisant le canal

les notes du clavier sont assignées a un instrument différent

du kit de batterie (les notes ne sont pas toutes assignées). Vous
pouvez accéder a d'autres kits de batterie sur le canal MIDI 10

MIDI 10 et la valeur de changement de programme 1 (qui peut
étre réglée sur la plupart des contréleurs MIDI). Presque toutes

FRPFE=ErmBEeEE=ER=Raees0u

en utilisant les valeurs de changement de programme 9, 17,
25, 26, 33, 41,49, 57 ou 127.
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TYPE:

REFERENCE :

CONSOMMATION ELECTRIQUE :

PUISSANCE DE SORTIE :

IMPEDANCE D'ENTREE :

PEDALIER (OPTIONNEL) :

FUSIBLES :

DIMENSIONS : HAUTEUR :

LARGEUR :

PROFONDEUR :

POIDS :

PR 695

235-0500-000 (120 V, 60 Hz)

235-0501-900 (110 V, 60 Hz) TW DS

235-0504-900 (230 V, 50 Hz) UK DS

235-0506-900 (230 V, 50 Hz) EUR DS

235-0509-900 (220 V, 60 Hz) ROK DS

5W

30 W efficace dans 8 Q, avec DHT <5 %

1TMQ

Référence : 0994070000

1A, 250 V pour les modeles 100 V/110 V/120 V

500 mA, 250 V pour les modeéles 220 /230 V/240 V

40 cm

43 cm

21m

96kg

(aractéristiques sujettes a modifications sans préavis.

235-0500-900 (120 V, 60 Hz) DS

235-0503-900 (240 V, 50 Hz) AUS DS

235-0505-900 (220 V, 50 Hz) ARG DS

235-0507-900 (100 V, 50 Hz) JPN DS
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Questo simbolo avverte |'utente della presenza di un
voltaggio pericoloso localizzato all'interno dell’'unita.

Questo simbolo avverte l'utente della presenza di
importante documentazione operativa e di sicurezza
da consultare.

« Leggere, conservare e seguire tutte le istruzioni. Rispettare
ogni avvertenza.

« Collegare il cavo d'alimentazione unicamente ad una presa
di corrente CA con messa a terra, conforme alle specifiche di
voltaggio e frequenza riportate sotto la connessione INPUT
POWER, presente nel pannello posteriore dell’'unita.

AVVERTENZA: Per prevenire eventuali danni, incendi o
scosse elettriche, evitare di esporre I'unita alla pioggia e alla
umidita.

Disconnettere il cavo d'alimentazione prima di procedere
con la pulizia esterna dell’'unita (da effettuare utilizzando
unicamente un panno umido). Prima di ricollegare il cavo
d'alimentazione, attendere che l'unita sia completamente
asciutta.

Garantire uno spazio libero di circa 15 cm (6 pollici) attorno
all'unita per permettere un‘adeguata ventilazione e
raffreddamento.

Posizionare I'unita in un luogo lontano da fonti di calore, come
caloriferi, stufe o altre apparecchiature che producono calore.

Lunita puo includere un cavo d’alimentazione con spina
polarizzata (una lamina piu ampia dell'altra); si tratta di
una caratteristica contemplata per garantire la tua sicurezza.
Nel caso in cui la spina non si inserisca perfettamente nella
presa, si prega di contattare un elettricista per l'opportuna
modifica o sostituzione. Non annullare la caratteristica di
sicurezza messa a disposizione da questa spina.

Proteggere il cavo d'alimentazione dall'essere tirato o scorticato.

Ogni riparazione deve essere effettuata da personale tecnico
qualificato, nei seguenti casi: il cavo di corrente o la presa
risultano danneggiati; del liquido o degli oggetti sono
penetrati all'interno dell’'unita; l'unita & stata esposta alla
pioggia; I'unita non funziona correttamente oppure mostra
un deterioramento in termini di prestazioni; I'unita é caduta;
il cabinet esterno risulta danneggiato.

- 'unita dev'essere utilizzata esclusivamente con carrelli o
supporti raccomandati dal costruttore.

« Disconnettere il cavo d'alimentazione dell'unita dalla presa
di corrente durante forti temporali o lunghi periodi di
inutilizzo.

«Non esporre l'unita a gocce o schizzi di alcun liquido
e assicurarsi che nessun oggetto contenente liquido sia
posizionato sull’unita.

« CAUTELA: L'unita non contiene al suo interno parti utilizzabili
dall'utente; ogni riparazione dev'essere effettuata solo da
personale qualificato.

« Gli ampilificatori e i sistemi di diffusione Fender® sono in grado
di produrre una pressione sonora molto elevata, capace di
causare danni temporanei o permanenti all’'udito. Durante
I'utilizzo, prestare molta attenzione nella regolazione dei
livelli di volume sonoro.

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA FCC

Questa unita € stata testata e trovata conforme ai limiti
vigenti contenuti nella Parte 15 delle norme FCC. Tali limiti
sono stati predisposti per garantire una protezione contro
le possibili interferenze nocive presenti in installazioni
all'interno di zone abitate. Essendo l'unita in grado di
generare, utilizzare e irradiare delle radio frequenze, se
non installata secondo le istruzioni pud causare delle
interferenze a sistemi di radiocomunicazione. Tuttavia,
non & comunque possibile garantire al 100% che questi
tipi di interferenze non avvengano, soprattutto in base al
tipo di installazione effettuata. Se l'unita dovesse generare
delle interferenze durante la trasmissione di programmi
radio o televisivi, occorre per prima cosa verificare che sia
proprio questa unita a causare l'interferenza (disattivando
e attivando nuovamente il sistema). In caso affermativo,
occorre eseguire le seguenti contromisure: riorientare o
riposizionare I'antenna del sistema ricevente; aumentare la
distanza tra I'unita e I'apparato ricevente; collegare 'unita
in un circuito elettrico differente da quello dell’apparato
ricevente; in caso di necessita, consultare il negoziante o
un installatore radio/TV qualificato.

PRODOTTO DA:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Marchi registrati:
Fender®, G-DEC® , Blackface™ e Dyna-Touch™ sono marchi registrati FMIC.
Altri marchi citati sono registrati dai rispettivi proprietari.
Copyright © 2006 FMIC. Tutti i diritti sono riservati.
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G-DEC® 30 Guitar Digital Entertainment Center & la
versione aggiornata del rinomato e pluripremiato
amplificatore G-DEC®. Come il modello originale, il nuovo
G-DEC 30 include ogni elemento di una band musicale -
tuttitranneil chitarrista: tu! Troverai un batterista versatile,
un esperto bassista e un accompagnamento flessibile,
utili per seqguirti virtualmente in qualsiasi stile di musica.
E per la tua chitarra, G-DEC 30 mette a disposizione una
grande quantita di tipi diversi di amplificatori e effetti
- sempre pronti all’'uso!

Ruotando la manopola Data di G-DEC 30 avrai accesso ad
una vasta collezione di setups differenti. Sono disponibili
50 Presets permanenti pronti per I'uso, oltre a 50 ulteriori
locazioni di Presets programmabili in cui & possibile
memorizzare le tue configurazioni personali, che potrai
realizzare basandoti sul tuo genere musicale preferito e
sul tuo modo di suonare.

G-DEC 30 e lo strumento perfetto per esercitarsi,
qualunque sia il tuo livello di preparazione. Se sei alle

prime armi, I'ingresso del pannello posteriore puo essere
utilizzato dal tuo insegnante durante la lezione; per
imparare una nuova canzone potrai collegare un lettore
CD o MP3 direttamente a G-DEC 30. Per apprendere
i passaggi piu difficili potrai registrare una frase ed
eseguirla in loop continuo—addirittura dimezzando la
velocita, se necessario! | musicisti piu esperti potranno
impiegare G-DEC 30 come un prezioso partner nella
composizione di nuovi brani o come un compagno di
jam-session.

G-DEC 30 e dotato di porte MIDI che ne permettono il
collegamento ad altre unita G-DEC 30, per condividere
i Preset. Potrai collegare G-DEC 30 al tuo computer* per
effettuare il backup dei Preset, oppure per eseguire MIDI
files attraverso G-DEC 30!

E arrivato il momento di suonare — con G-DEC 30
sempre al tuo comando!

*Il computer dev’essere dotato di scheda audio con interfaccia
MIDI (oppure di un’interfaccia MIDI-USB) e di un software MIDI.

Ciascun Preset di G-DEC 30 é una vera e propria band musicale completa! Potrai modificarne qualsiasi elemento o selezionarne un

altro dall'incredibile “arsenale” interno:

+ 17 Amp Type per chitarra, ciascuno dotato di parametri Gain, Volume, Tone, Compressor, Timbre e Noise Gate

« 29 Effetti d’eccellente qualita (molti in stereo), ciascuno con 4 parametri regolabili

« 10 Riverberi con livelli regolabili

« 84 Pattern di batteria (inclusi 4 Pattern Metronomo) con parametri Tempo, Key, Drum Level, Bass Level e Accompaniment Level

Le connessioni MIDI espandono le funzionalita, permettendo il collegamento a computer o ad altre unita G-DEC 30!

« Condivisione e backup dei Preset
« Esecuzione e salvataggio di MIDI files

+ Aggiornamento software del sistema operativo, se necessario

« Connessioni MIDI IN e MIDI OUT sul pannello posteriore

G-DEC 30 mette a disposizione il classico suono Fender e tutta la qualita per la quale Fender e rinomata in tutto il mondo!

- Ingresso secondario per poter suonare insieme ad un amico o all'insegnante

« Accordatore cromatico digitale integrato

- La connessione per cuffia & utile per il collegamento di una cuffia stereo o come uscita audio stereo con livello di linea.

- Connessioni d’uscita stereo con livello di linea, configurabili “All” 0 “Synth” (e Aux)

« Phrase Sampler (28 secondi)
- Sintetizzatore General MIDI integrato

, ;
Grazie per aver scelto Fender

—Swvono, Tradizione e |[nnovazione—dal 1946
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—Collega la tua chitarra a questa connessione.

B. PHONES—Collega una cuffia stereo per suonare

indisturbato (e senza disturbare), oppure una coppia di
diffusori attivi come quelli impiegati con i computer;
inserendo un connettore a questa connessione,
I'altoparlante di G-DEC 30 si disattiva automaticamente.
Grazie a questa uscita potrai ascoltare tutta la qualita dei
numerosi effetti stereo inclusi. Inoltre, potrai collegare
l'uscita PHONES all'ingresso audio del computer, per
registrare il segnale mediante il tuo software sequencer
preferito. NOTA: Per effettuare queste connessioni, dovrai
munirti di cavi appropriati, adattatori e/o altri accessori.

. DRUMS—Premi per accedere al menu Drums Mode

(consulta pag. 65).

. START-STOP—Premi questo tasto per eseguire

o interrompere i Drum Loop (il tasto START-STOP

lampeggiera a tempo).

Regolazione veloce del Tempo!

Modalita 1—Tieni premuto il tasto START-STOP e ruota la
manopola Data

Modalita 2—Tieni premuto il tasto DRUMS e batti il tempo
sul tasto START-STOP

. SONG / HOLD FOR TUNER—Premi questo tasto per

accedere al Song Mode (consulta pag. 62) OPPURE, tienilo
premuto per attivare il Tuner (accordatore).

. PHRASE SAMPLER - Usa il Phrase Sampler per registrare

fino a 28 secondi del tuo segnale audio inviato a G-DEC
30, utile per diversi impieghi: dall'ascolto della propria
esecuzione alle funzioni di Overdub (consulta pag. 66).

Premi: Per esequire/arrestare...

} il Playback (o il Replay) di una frase campionata
REC il Campionamento di una nuova frase
DUB I'Overdub (aggiunta di una parte) su una frase

precedentemente registrata

. DISPLAY—In Play Mode, tieni premuto il tasto EXIT e

ruota la manopola Data per regolare il contrasto del
display.

. AUX / UTILITY / FX / AMP - Premi per accedere al menu

Mode corrispondente (consulta le pagg. 62-66).

SAVE—Permette di memorizzare le impostazioni correnti
di G-DEC 30 in una locazione User Preset (U00-U49).

EXIT—Premi questo tasto per ritornare alla modalita
Play Mode.

. MANOPOLA DATA - Permette la selezione dei Preset,

delle Song e la regolazione dei parametri, in base alla
modalita selezionata.

. VOLUME—Regolazione del volume generale di

G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Controlli di tono per la tua chitarra.

Questo controllo non influisce sulla sezione Drum e sulla
sonorita dell'ingresso Auxiliary Input.

. BACKING LVL—Determina il livello di volume

dell'accompagnamento MIDI.
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INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER—Interruttore utile per attivare/disattivare
G-DEC 30.

. CONNESSIONE PER CAVO D'ALIMENTAZIONE—Collega
il tuo G-DEC 30 ad una presa di corrente CA utilizzando il
cavo d'alimentazione fornito in dotazione.

. FUSE— Questo fusibile protegge G-DEC 30 da eventuali
sbalzi di corrente elettrica. In caso di sostituzione, la
tipologia e il valore del nuovo fusibile dev'essere conforme
alle specifiche riportate nell’etichetta posta al di sotto del
porta-fusibile. Per rimuovere il porta-fusibile: disconnetti
il cavo d'alimentazione per rendere accessibile il porta-
fusibile; con un piccolo cacciavite solleva ed estrai il porta-
fusibile agendo sulla tacca superiore.

.EXT SPKR
— Uscita ausiliaria per il collegamento di un cabinet
esterno, il quale dovra garantire una potenza di 30 watts e
un'impedenza di 8 ohms (valori minimi).

. LINEOUTLEFT/RIGHT—Uscitestereoconlivellodilineautile
per il collegamento ad un sistema esterno di diffusione o
di registrazione.

. FOOTSWITCH—Connessione per il collegamento
dell'unita footswitch a 4-pulsanti (opzionale - p/n
0994070000), utile per il controllo remoto di numerose
funzioni (consulta pag. 67)

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

AUKIN INPUT

(i

U. MIDI IN / OUT—G-DEC 30 consente la gestione di

numerose e utili funzioni MIDI. "MIDI" e Il'acronimo di
“Musical Instrument Digital Interface” e costituisce il
linguaggio che permette a diverse apparecchiature
digitali musicali (tastiere, effetti, sintetizzatori, computer,
ecc.) di poter comunicare tra loro. Naturalmente, questo
manuale non puo trattare ogni argomento relativo alle
diverse possibilita offerte dal MIDI; se desideri maggiori
informazioni, visita il sito http://www.midi.org o ricerca la
parola“MIDI" usando un motore di ricerca. Per conoscere le
funzioni MIDI fondamentali di G-DEC 30, consulta pag.68.
Inoltre, nel sito www.fender.com sono disponibili ulteriori
risorse MIDI.

. AUX IN—Ingresso ausiliario per il collegamento di lettori

CD o MP3, utile per accompagnarti, per esercitarti o per
imparare una canzone. Collega l'uscita del lettore (uscita
di linea, uscita cuffie, ecc.) ai connettori RCA dell'ingresso
AUX IN, utilizzando dei cavi appropriati o degli adattatori.
E possibile regolare il livello d'ingresso all'interno del
menu Aux Mode (consulta pag. 65).

. INPUT—Ingresso extra, utile per il collegamento di un

altro strumento (quello del tuo insegnante o di un amico).

ONN\/ITN/L]
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Come fare a...2

PLAY MODE

Suggerimenti e possibilita di selezione veloce che troverai utili in modalita Play Mode!

ESEGUIRE / ARRESTARE un DRUM LOOP ? ﬂ
Premi "START-STOP" dai Bank P o U.

ESEGUIRE / ARRESTARE una SONG?

Premi "START-STOP" dal Bank S.
SALVARE LE REGOLAZIONI ?

Premi "SAVE", ruota la manopola Data, premi nuovamente "SAVE".

S
S
S
S
<
S
S
S
S
S
N
S
N
S
N
N

SELEZIONARE | DRUM PATTERN ? ﬂ

Premi "DRUMS", ruota la manopola Data.
SELEZIONARE | PRESET O LE SONG?

Ruota la manopola Data.

5
-~
<
S
N
S
N
N
S
N
N
N
S
S
S
S
S

S5

S

S

USARE IL TUNER ?

Tieni premuto per 2 secondi
questo tasto per accedere al

Tuner Mode. Premi qualsiasi

tasto per annullare.
ACCEDERE AL SONG MODE ? ’”“" — '”'””" L1
SONG
: I , TORNARE ALLA MODALITA
"Wy, PLAY MODE ?

Premi e rilascia questo tasto.
Premi "EXIT."

©/N\IRI\VAIEI

N\
ESEGUIRE / REGISTRARE l\\\\
N\

AUX INPUT ?
Accedi alla modalita AUX Mode (consulta pag. 65).

SOVRAINCIDERE (OVERDUB) ? \\\\\\‘ S = EY
N - =
Usa il Phrase Sampler P N = e Wy,
N = = ny,
(consulta pag. 66) S = B Uiz
& 5 z SELEZIONARE | GUITAR AMP?
| MODIFICARE | PARAMETRI PHRASE SAMPLER E | = = Premi "AMP", ruota la manopola Data
S | SELEZIONARE GLI EFFETTI?
E Premi "FX", ruota la manopola Data.

RINOMINARE UN PRESET ?
Premi "UTILITY", ruota la manopola Data.

ﬂ Selezione veloce in Play Mode—Tenendo premuto un tasto e ruotando la manopola Data & possibile effettuare le regolazioni
senza abbandonare la modalita Play Mode (ad eccezione del Bank S)
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Play Mode

Play Mode ¢é la modalita predefinita in funzione quando
si attiva G-DEC 30 (e che si ristabilisce dopo 60 secondi
di inattivita quando ci si trova in altre modalita). Premi il
tasto “EXIT” per ritornare in Play Mode direttamente da altre
modalita.

Ruota la manopola Data per selezionare i Preset in Play
Mode; esistono 3 Preset Bank: P (Permanent), U (User) e
S (Song)—ciascun Bank é indicato dal primo carattere
(P, U o S) riportato nell'angolo superiore sinistro del display.

| Preset di entrambi i Bank P e U (vedi prima illustrazione)
includono ogni elemento utile per le tue esecuzioni: il tipo di
Amp, gli effetti e le tracce che compongono la “band” virtuale
(il basso, la batteria e a volte un'ulteriore accompagnamento).

Il Bank S (vedi seconda illustrazione) include i brani musicali
MIDI (per un massimo di 62 Song, in base alle dimensioni
dei file); il salvataggio delle Song avviene in base all'ordine
di esecuzione. Premi il tasto START-STOP per eseguire la
Song. Per modificare l'ordine dei brani, premi SONG e usa la
manopola Data per riorganizzare le Song (consulta pag. 62).

Nel display, ciascun Preset del Bank S & contrassegnato dal
numero e dal nome della Song nella linea superiore; la linea
successivamostrail Guitar Presetin uso, contrassegnato sempre
con QAT1 nel box sottostante. Il box QA (Quick Access) mostra
tre diversi Guitar Preset, i quali indicano le tue scelte favorite
che desideri impiegare all'interno di quella particolare Song.
E possibile attivare uno dei tre Preset QA premendo il tasto
sottostante che corrisponde ai tabs (QA1, QA2, QA3), oppure
agendo sul pulsante corrispondente dell’'unita footswitch
(opzionale). Per modificare l'ordine QA, premi il tasto
corrispondente al tab SET QA, quindi usa la manopola Data
per riorganizzare la lista QA.

In Play Mode potrai suonare la chitarra, selezionare i Preset ed
eseguire i Drum loop o le frasi registrate nel Phrase Sampler.
Per modificare le componenti di un Preset (Amp Type, Effects,
Bass Line, ecc.) occorre accedere ai vari Mode menu - consulta
la sezione successiva “Navigazione nei Menu Mode”".

v | Preset dei Bank "P" e "U"

"P" 0 "U" / NUMERO DEL PRESET /\

i
il
\\\\\

(Bvidenziato quandoil Preset viene modificato) (S

| Rackin G DEC

um\u NOME DEL PRESET

MISURA “1”

|ERITISH 3
TIPO DI GUITAR AMPLIFIER

THFE DELAY |

i A annwy

| (Ilnumero “1” appare ogni volta che il
Drum Loop ritorna alla prima misura)

ONN/ITNAL]

TIPO DI EFFETTO |

W

LARGE HALL |

TEMPO BPM DELLA
i TRACCIA DRUM

TIPO DI RIVERBERO

(Beats Per Minute)

oppure, in fase di esecuzione di

TONALITA LINEA

PRESET BANK

GUITAR PRESET IN USO

GUITAR PRESET

| Preset del Bank"S" » QUICK ACCESS

TAB DEI TASTI
QUICK ACCESS

v,
7,
Z
A
7,

DI BASSO

"S" / NUMERO DEL PRESET

TTNT ALy I

g

Z una Phrase, in questo riquadro
PATTERN DI appare “Phrase On”.

BATTERIA (DRUM)

"P"....Permanent
"U" ... User

NOME DEL PRESET nmfiin....
"S"....Songs

.ullIIII/IIIIIII
1,

1y, W,

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

QA1 JLIO1 ROCKIN G DEC
QAZ]UOL ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

=0
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Accedendo ai menu Mode Amp, Effects, Drums, Aux,
Song o Utility & possibile modificare le impostazioni del
Preset (selezionato in Play Mode). Premi ripetutamente
uno dei tasti Mode per selezionare i vari parametri e usa
la manopola Data per regolare il parametro selezionato.

LISTA DEI MENU

Il menu selezionato/in
uso appare evidenziato

NOTA: Con i Preset S & possibile accedere solo al menu
Song Mode. SELEZIONE VELOCE: dopo essere entrato in
un Mode, tieni premuto lo stesso tasto Mode e ruota la
manopola Data (in entrambe le direzioni), piuttosto che
premere il tasto Mode ripetutamente!

PARAMETRO (IMPOSTAZIONE)

del menu selezionato, a sinistra

i

=
=
=

|

DELAY TIWE

MODES —
SONG pag. 62 7
AMP..... pag. 64 o
FX pag. 64 o

1N
U T 111 g i

FEEDEACE ,

&
S
=
=
AUX..... pag. 65 z $
= =
= =
<UTILITY.. pag. 66 z
- z
Z  Z
R
/// 7,
Z
2,
Z

\\\\\

TASTI MOD

HOLD FOR TUNER
Ong moue ===

Il Song Mode consente di comporre dei brani musicali e
di preparare G-DEC 30 alla loro esecuzione. Premi
ripetutamente il tasto SONG per accedere a ciascun menu:

«SONG ORDER

-COMPOSE (Global / Measure)
-DELETE SONG

-MEM USAGE

Ogni menu pud contenere delle istruzioni, degli indicatori
Tab (per i tasti sottostanti al display) e dei parametri regolabili
mediante la manopola Data.

Per ascoltare un brano (Song) premi il tasto START-STOP dalla
modalita Song Mode. Per selezionare Song diverse, tieni
premuto il tasto START-STOP e ruota la manopola Data.

Per cominciare, innanzi tutto devi realizzare una Song
selezionando le tracce Drums, Bass, il Guitar Preset, ecc., o
qualsiasi gamma di misure mediante i menu Compose Global
e Compose Measure. Quindi, dopo aver salvato le tue Song,
potrai organnizzarle nell'ordine che piu preferisci, mediante
il menu Song Order. Al termine di queste procedure, potrai
eseguire le tue Song dalla modalita Play Mode, premendo il
tasto START-STOP da qualsiasi Preset del Bank S!

MENU SONG ORDER

SONG ORDER ¢ il primo menu all'interno del Song Mode
e permette di ri-organizzare l'ordine dei Preset del Bank S
(Songs) per le tue performance.

Premi il tasto SONG, quindi (con il menu SONG ORDER
evidenziato) ruota la manopola Data per modificare l'ordine
all'interno del Preset Bank S.

v Menu Song Order

SHE | Sit Back Down

@z | Dbont C=ll
A3 | Untitled
SHAd | Understznd

NERT 0N

Premi i Tab PREV SONG (relativi ai tasti AUX / UTILITY) o
NEXT SONG (tasti FX / AMP) per selezionare Song differenti e
usa la manopola Data per spostare la Song selezionata.
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MENU COMPOSE

COMPOSE ¢ il secondo menu all'interno del Song Mode.
Permette di comporre le Song servendosi di due ambienti
operativi: Global e Measure:

» Global—Le impostazioni Global agiscono sull'intera
Song. Con il menu COMPOSE selezionato, ruota la
manopola Data per accedere al menu Global, all'interno
del quale & possibile determinare:

-SONG NAME
TEMPO
DRUM LEVEL
*BASS TYPE
*BASS LEVEL

Premi SONG per selezionare il menu successivo, quindi
ruota la manopola Data per effettuare le modifiche.
Nel menu NAME, usa i tasti corrispondenti alle freccie
€ /=» (FX / AMP) per selezionare i caratteri da modificare.

Premendo START/STOP é possibile eseguire/arrestare la
"preview" della tua composizione. Durante il playback, la
parte superiore del display cambiera mostrando il numero
della misura corrente.

v Menu Global

FHame: Andmore

TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 100
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure—le impostazioni Measure possono agire su
tutte le misure, su un numero definito di misure o su
una misura singola della Song. Dal menu Global, premi il
tab MEAS (corrispondente al tasto "AUX") per accedere
al menu Measure, all'interno del quale & possibile
determinare:

*MEASURE NUMBER
*GUITAR PRESET
+DRUM PATTERN
*BASS PATTERN
*BASS KEY

Premi SONG per selezionare il menu successivo, quindi
ruota la manopola Data per effettuare le modifiche.
Con qualsiasi parametro Measure, € possibile selezionare
diverse misure premendo i tab -MEAS / +MEAS
(tasti FX/ AMP).

v Menu Measure

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

Premendo START-STOP dal menu Measure & possibile
eseguire/arrestare la "preview" della misura corrente.
Premendo il tab BACK (tasto AUX) si ritorna al menu
Global. Premendo il tab COPY (tasto UTILITY) e possibile
copiare la misura corrente alla misura successiva. Tieni
premuto il tasto COPY e ruota la manopola Data per
effettuare la copia su diverse misure (fino a che non si
rilascia il tasto COPY). Selezionando END OF SONG nel
Drum Pattern, la Song terminera alla misura precedente.

Premi EXIT per uscire dall'ambiente di composizione
delle Song e ritornare al Play Mode. | dati della Song
saranno memorizzati automaticamente in modo da poter
essere successivamente richiamati, anche nel caso in cui
I'ampificatore e stato disattivato. Dal menu Compose,
premi SAVE per salvare la Song nel Bank S. Dopo aver
salvato la Song, questa potra essere trattata come
ogni altra Song (come se fosse stata scaricata dal PC).
La nuova Song verra collocata nell'ultima locazione del
Bank S e le 3 Song QA risulteranno essere le tre Song
predefinite, assegnate all'interno del menu Utility.

Se una Song o una misura viene ascoltata premendo il
tasto START-STOP, oppure se il MIDI File viene salvato, il
contenuto del Phrase Sampler verra eliminato (a causa dei
requisiti di sistema).

MENU SONG DELETE

SONG DELETE ¢ il terzo menu del Song Mode; permette
di eliminare una Song dal Bank S. Con il menu DELETE SONG
selezionato, ruota la manopola Data per accedere al menu
Song Delete. Ruota nuovamente la manopola per selezionare
una Song, quindi premi il tasto SONG per confermare
I'eliminazione.

MENU MEMORY USAGE

MEM USAGE ¢ il quarto e ultimo menu del Song Mode,
ed offre la visualizzazione della percentuale di memoria
utilizzata per le Song.

ONN\/ITN/L]
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Usa la modalita Amp Mode per selezionare un Amp Type (primo menu) e modificarlo agendo sui parametri dei menu

2-9.
Menu Parametri Amp Impostazione—(Funzione)

1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic
2 GAIN 1-10 — (Determina il livello di distorsione dell'amplificatore)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Regola il volume dellAmp Type in uso in relazione ad altri Preset)
4 BASS 1-10 — (Regolazione di tono nelle basse frequenze)
5 MIDDLE 1-10 — (Regolazione di tono nelle medie frequenze)
6 TREBLE 1-10 — (Regolazione di tono nelle alte frequenze)
7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Permette di moderare la gamma di volume e fornisce il sustain)
8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Filtri di tono)
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Effettua il taglio di rumori a basso livello)

FKX/Reverh Mode &

Usa i parametri FX/Reverb Mode per scegliere il tipo d'effetto (primo menu), quindi modificalo agendo sui parametri 2-6.

Tipo d'effetto Parametri (per I'effetto selezionato nel Menu 1)
- Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
::] NONE — — — — —
E MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
STEREO TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
DUCKING DELAY Level Delay Time Feedback Release Response
@ REVERSE DELAY Level Delay Time Feedback Reverse Feedback Brightness
AUTOPAN DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input
SINE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
PHASER Level Rate Depth Feedback Stereo
TREMOLO Level Rate Depth Duty Cycle Release
RING MODULATION DELAY Level Ring Mod Frequency Delay Output Level Delay Time Feedback
PITCH SHIFT Level Pitch Detune Feedback Pre-Delay
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
VIBRATONE Level Rotor Speed Doppler Effect Depth Stereo
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
ALIENATOR Level Content Tone Minimum Content Maximum Content
RESOLVER Level Bit Depth Tone Attack Release
FUzz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
ALIENATOR DELAY Level Content Delay Level Delay Time Feedback

(I menu 7 e 8 del FX/Reverb Mode continuano nella pagina successiva)
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Usa i parametri FX/Reverb Mode per selezionare un tipo di riverbero (menu 7) e regolarne il livello (menu 8).

Reverb Type Reverb Level
Menu 7 Menu 8

NONE 1-10
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10
SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10

63 SPRING 1-10

Usa i parametri Drums Mode per selezionare il pattern di batteria (primo menu) e modificare il pattern selezionato
agendo sui menu 2-6.

Menu

Parametri Menu Drum

Impostazioni

1

DRUM PATTERN

TEMPO

KEY

DRUM LEVEL

BASS LEVEL
ACCOMPANIMENT LEVEL

1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 3 4 Met, 4 4 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?2, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western

30-240 BPM (Beats Per Minute)

A, A#,B,C C# D, D#,E F F#, G, G#

1-10

1-10

1-10

Auxiliary/Phrase Mode ==

Usa le funzioni AUX/Phrase Mode per regolare le impostazioni dell'ingresso AUX IN (menu 1-2).
Usa le funzioni AUX/Phrase Mode per regolare le impostazioni del Phrase Sampler (menu 3-7).

Menu

Parametri Menu Aux Impostazioni—(Funzione)

1

v A WN

AUX INPUT LEVEL 1-1

AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (Utile per enfatizzare o attenuare le parti di chitarra in certi tipi di registrazioni audio)

PHRASE LEVEL 1-1
OVERDUB FEEDBACK 1-1

PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Registrazione con o senza una misura di conteggio iniziale.

PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Seleziona la sorgente, o le sorgenti, registrate dal Phrase Sampler)
NOTA: Per includere il loop MIDI nella registrazione, esegui il MIDI Loop (premendo "START-STOP") prima di premere "REC" (Record).
PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Velocita d'esecuzione della Phrase)

PLAYBACK Once, Repeat — (Esecuzione della Phrase: una volta o in un loop continuo)

Il tempo della misura di conteggio sara conforme al tempo della Phrase registrata)

0 — (Determina il volume della sorgente audio collegata all'ingresso AUX IN)

0 — (Determina il livello d'esecuzione del Phrase Sampler)
0 — (Determina il livello della frase registrata precedentemente rispetto alla nuova frase)

ONN/ITNAL]
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Utility Mode £=>

La modalita Utility Mode permette diverse operazioni, tra cui rinominare i Preset, bloccare la memoria, trasferire i
Preset (via MIDI) e gestire l'intero sistema.

Menu Parametri Utility Procedura—(Funzione)
1 EDIT PRESET NAME  Ruota la manopola Data, quindi sequi le istruzioni visualizzate nel display
2 SYNTHEQ  Ruota la manopola Data — (Seleziona un valore da 1 a 10 per modificare l'equalizzazione dei suoni della sezione Synth MIDI)
3 LINEOUT  Ruota la manopola Data — (Seleziona All o Synth per stabilire il segnale da inviare all'uscita LINE OUT)
4 LINE LEVEL Ruota la manopola Data — (Scegli un valore tra 1 e 10 per determinare il livello di volume dell'uscita LINE OUT)
5 SPEAKER Ruota la manopola Data — (Seleziona All o Guitar (e Phrase) per stabilire il segnale da inviare all'altoparlante interno)
6 DEFAULT QA1 Ruota la manopola Data — (Seleziona il Guitar Preset predefinito da assegnare quando si crea un nuovo Preset nel Bank S - Compose)
7 DEFAULT QA2 Ruota la manopola Data — (Seleziona il Guitar Preset predefinito da assegnare quando si crea un nuovo Preset nel Bank S - Compose)
8 DEFAULT QA3 Ruota la manopola Data — (Seleziona il Guitar Preset predefinito da assegnare quando si crea un nuovo Preset nel Bank S - Compose)
9 MIDI CONTROL Ruota la manopola Data — (Seleziona AMP o SYNTH. Vedi pag. 70.)
10 MEMORY LOCK Ruota la manopola Data — (Previene il salvataggio dei Preset e i MIDI Dump accidentali, ma NON impedisce il Factory Reset, vedi di seguito)
11 DUMP PRESET  Premi SAVE — (Trasferisce il Preset in uso/selezionato in un altro G-DEC 30 o ad un computer collegato alla porta MIDI OUT)
12 DUMP ALL Premi SAVE — (Trasferisce TUTTI i Preset in un altro G-DEC 30 o ad un computer collegato alla porta MIDI OUT)
13 FACTORY RESTORE  Premi due volte SAVE — (Inizializzazione alle impostazioni predefinite di tutti i parametri di G-DEC 30.
NON TIENE CONTO DELLA FUNZIONE MEMORY LOCK)
14 AMP UPDATE (Riservato per futuri aggiornamenti software del sistema operativo di G-DEC 30)

Phrase Sampler @

NOTE GENERALI: (comportamenti del Phrase Sampler che occorre conoscere)
DUB: Questo tasto non é attivo nel caso in cui la velocita d'esecuzione € impostata alla meta dell'originale.

OVRDUB FBCK: La funzione Overdub Feedback (presente nel menu Aux Mode) controlla il livello di decadimento
(Fade Out) del segnale precedentemente registrato durante la sovraincisione/overdub (10.0 = nessun
decadimento). L'Overdub registra unicamente il segnale della chitarra. Le sequenze MIDI vengono
interrotte prima dell'overdub e non possono essere eseguite fino a che I'overdub non & completo.

Phrase Sampler - Controlli e Modalita (come la modalita corrente influisce sulle operazioni effettuate da ciascun tasto)

OFF (con il Phrase Sampler in modalita "OFF," premendo "PLAY", "REC" o0 "DUB" si verificheranno le seguenti situazioni...

PLAY: Comincia l'esecuzione nel caso in cui sia presente un loop registrato in precedenza; se non é presente
alcun loop questo tasto non effettua nessuna operazione.

RECORD: Si attiva la modalita di registrazione.

OVERDUB: Se é presente un loop precedentemente registrato, si avvia I'Overdub, altrimenti si avvia la registrazione.
PLAYING (con il Phrase Sampler in modalita "PLAYING," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le seguenti situazioni)...

PLAY: Si interrompe l'esecuzione.

RECORD: Si accede alla modalita di registrazione.

OVERDUB: Si attiva la registrazione Overdub al passaggio successivo del loop (premendo ancora sul tasto prima

dell'inizio della registrazione Overdub, si annulla I'operazione continuando normalmente l'esecuzione).
RECORDING (con il Phrase Sampler in modalita "RECORDING," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le sequenti situazioni)...

PLAY: Si esce dalla modalita di registrazione e inizia I'esecuzione (se ¢ stata selezionata la modalita 4 Beat
Lead In, il loop viene troncato alla misura piu vicina).

RECORD: Interrompe il processo di registrazione.

OVERDUB: Si esce dalla modalita di registrazione e comincia I'esecuzione e la registrazione Overdub (se & stata

selezionata la modalita 4 Beat Lead In, il loop viene troncato alla misura piu vicina).
OVERDUBING (con il Phrase Sampler in modalita "DUBBING," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le sequenti situazioni)...

PLAY: Alla successiva ripetizione del loop, si interrompe la registrazione Overdub e continua 'esecuzione.
RECORD: Si accede alla modalita di registrazione.
OVERDUB: Si interrompe la registrazione Overdub e I'esecuzione dal successivo passaggio del loop.
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L'unita footswitch (p/n 0994070000) dispone di quattro modalita indicate dai tre LED, posti sul lato sinistro dell'unita (se nessun
LED risulta attivo, significa che e stata inserita la quarta modalita—Tuner Mode). Premi e rilascia ripetutamente i pulsanti
MODE/TUNER per scorrere ciclicamente le diverse modalita (per selezionare velocemente la modalita Tuner Mode, tieni premuto
un pulsante qualsiasi). L'unita footswitch controllera G-DEC 30 solo quando I'amplificatore si trova in Play Mode o Tuner Mode.
Con i Mode 1-3, il display visualizzera il numero di Preset o di Song attualmente attivi nell'amplificatore, mentre in Tuner Mode
il display visualizzera la nota attiva. Non ¢ possibile cambiare le modalita dell'unita footswitch quando il Phrase Sampler si trova
in fase di registrazione o Overdub.

MODE 1 - Quick Access Mode:

Pulsante 1: Tenere premuto per attivare il Tuner Mode; premere e rilasciare per passare al Mode 2

Pulsante 2: Carica la Song QA1 o il Default QA1, nel caso in cui non vi siano Song attualmente caricate
(il LED posto al di sopra del pulsante si attiva).

Pulsante 3: Carica la Song QA2 o il Default QA2, nel caso in cui non vi siano Song attualmente caricate
(il LED posto al di sopra del pulsante si attiva).

Pulsante 4: Carica la Song QA3 o il Default QA3, nel caso in cui non vi siano Song attualmente caricate

(il LED posto al di sopra del pulsante si attiva).

MODE 2 - Down/Up/Start Stop Mode:

Pulsante 1: Tenere premuto per attivare il Tuner Mode; premere e rilasciare per passare al Mode 3

Pulsante 2: Seleziona il Preset (P o U) o la Song precedente.

Pulsante 3: Seleziona il Preset (P o U) o la Song successiva.

Pulsante 4: Esegue o interrompe un pattern (se il Preset selezionato appartiene al bank U o P). Con i Preset S, inizia

I'esecuzione della Song e la modalita dell'unita footswitch cambia in QA Mode, in cui sara possibile
accedere ai 3 Presets QA associati alla Song durante la sua esecuzione. Una volta eseguita la Song, l'unita
footswitch tornera automaticamente al Mode 2, per consentire la selezione di un‘altra Song

MODE 3 - Phrase Sampler Mode:

Pulsante 1: Tenere premuto per attivare il Tuner Mode; premere e rilasciare per passare al Mode 1

Pulsante 2: Esegue/arresta I'esecuzione del Phrase Sampler. Lindicatore LED lampeggiera se l'amplificatore
sta terminando il loop di registrazione Overdub; oppure, apparira con luce fissa quando si avvia
I'esecuzione; oppure, si disattivera quando l'esecuzione viene arrestata.

Pulsante 3: Esegue/arresta la registrazione del Phrase Sampler. Il LED si attivera quando comincia la registrazione e
si disattivera quando la registrazione viene arrestata.
Pulsante 4: Esegue/arresta la registrazione Overdub del Phrase Sampler. Il LED si comportera come segue:

lampeggiera quando I'amplificatore € in attesa della registrazione Overdub al successivo passaggio
del loop; apparira con luce fissa, quando la registrazione Overdub ha inizio; si disattivera quando la
registrazione e terminata.

TUNER MODE: NOTA: | quattro indicatori LED rossi dell'unita footswitch, insieme all'indicatore LED verde centrale, sono utili
durante I'accordatura della chitarra, in quanto segnalano quando I'intonazione é crescente, calante o giusta.

Quialsiasi pulsante: Premi un pulsante qualsiasi per ritornare alla modalita precedentemente selezionata.

ONN\/ITN/L]
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MIDI Setup di Base

Le operazioni MIDI piu semplici eseguibili con G-DEC 30
richiedono la presenza di un’interfaccia MIDI collegata al
personal computer. La maggior parte delle interfacce MIDI
fanno uso della porta USB (oppure della porta-giochi, nei
vecchi PC) e sono generalmente reperibili nella dei negozi
di strumenti musicali. Per i dettagli relativi all'installazione e
configurazione dell'interfaccia MIDI, fai riferimento al relativo
manuale d'uso. Per ottenere il meglio dalle capacita MIDI di
G-DEC 30, collega la porta MIDI In di G-DEC 30 alla porta MIDI
Out dell'interfaccia MIDI, mediante un cavo MIDI standard.
Inoltre, collega la porta MIDI Out di G-DEC 30 alla porta MIDI
In dell'interfaccia MIDI (come mostra l'illustrazione).

Caricamento e Dumping dei Preset

La configurazione descritta precedentemente permette di
caricare i Preset e di effettuare il Dump da e verso il computer.
Per eseguire il Dump di uno o tutti i Preset (vedi Utility Mode,
pag. 66) & necessario fare uso di un software realizzato
da terze parti installato nel PC. A tale proposito, potrai
ricercare su internet una software utility (MIDI Librarian /
SYSEX) che sia compatibile con il tuo computer; € necessaria
un‘applicazione software in grado di accettare i Dump SYSEX
(Sistema Esclusivo) da parte di un’unita esterna. All'interno del
software, € necessario configurare le porte MIDI ed impostare
I'applicazione mettendola in attesa della ricezione del Dump
SYSEX. Consulta la documentazione del software utilizzato
relativamente alla gestione SYSEX e a come eseguire questo
tipo di operazione. Dopo aver configurato il software e
possibile procedere con il Dump dei Preset, che saranno
immagazzinati in file con estensione “.SYX”, i quali potranno
essere successivamente condivisi con altri utenti G-DEC 30.

Anche il caricamento di un Preset in G-DEC 30 necessita della
presenza di un software installato sul PC; probabilmente,
la stessa applicazione impiegata per la ricezione del Dump
SYSEX dovrebbe essere in grado anche di inviare i dati
SYSEX. Carica un file relativo ad un Preset G-DEC 30 (con
estensione .SYX) nell'applicazione SYSEX gia configurata ed
invia il Preset. G-DEC 30 e sempre abilitato alla ricezione di
questi file. Dopo che un file Preset valido e stato ricevuto,
G-DEC 30 selezionera I'ambiente operativo Save (consulta la
sezione “Come fare a...?", a pag. 60).

Aggiornare il software di G-DEC 30

La configurazione MIDI descritta precedentemente & utile
anche per effettuare l'aggiornamento del sistema operativo
di G-DEC 30, se e quando reso disponibile da Fender
(scaricabile dal sito http://www.fender.com); l'eventuale
nuovo aggiornamento software sara reso noto all'interno
della sezione Download del sito. In generale, per eseguire
questa operazione, occorre accedere alla funzione “Amp
Update” all'interno del menu Utility (consulta la sezione
Utility Mode, pag. 66) e segui le istruzioni visualizzate sul
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display. Premi il tasto “SAVE"” per avviare il processo di
aggiornamento. Quando G-DEC 30 e pronto alla ricezione
dell'aggiornamento MIDI, usa l'applicazione SYSEX installata
nel PC (la stessa impiegata per il Dump e il caricamento dei
Preset) per inviare a G-DEC 30 il file di aggiornamento. Altre
importanti informazioni potrebbero essere incluse insieme al
file di aggiornamento software.

Utilizzare il sintetizzatore integrato con un
Controller esterno

G-DEC 30 integra un completo modulo-sintetizzatore
compatibile General MIDI che pud essere pilotato mediante
un Controller MIDI esterno. E sufficiente collegare la porta
MIDI Out del Controller MIDI (tipicamente una tastiera MIDI
o un PQ) alla porta MIDI In di G-DEC 30. Imposta il MIDI
Controller alla trasmissione su un canale MIDI qualsiasi, ad
eccezione del 10, e sarai subito in grado di controllare il
sintetizzatore interno di G-DEC 30 (il canale 10 é utilizzato
per il drum kit). Per cambiare suono, usa un messaggio di
Program Change appropriato inviato dal MIDI Controller.
Consultaladocumentazione del MIDI Controller per conoscere
le procedure utili ad eseguire questa funzione. Inoltre, fai
riferimento all’Appendice di questo manuale per conoscere i
Program Change dei suoni General MIDI.

R =300
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Effettuare lo Streaming dei MIDI Files in G-DEC 30

Se desideri eseguire un MIDI File direttamente dal computer
utilizzando il modulo sonoro di G-DEC 30, occorre
un‘applicazione software in grado di eseguire i MIDI File ed
inviarli all'uscita MIDI. A tale proposito, potrai ricercare su
internet un MIDI Player oppure un sequencer MIDI che sia
compatibile con il tuo computer. Consulta la documentazione
del software utilizzato per effettuare la configurazione. Una
volta configurato il sistema in modo adeguato, esegui un
MIDI File qualsiasi (file con estensione .MID) dal MIDI Player o
sequencer. La porta MIDI Out dell'interfaccia MIDI dev'essere
collegata alla porta MIDI In di G-DEC 30. Nota: se durante
I'esecuzione di un MIDI file il suono risulta confuso, assicurati
che la funzione MIDI thru dell'applicazione software sia attiva,
oppure disconnetti semplicemente il cavo collegato alla
porta MIDI Out di G-DEC 30. G-DEC 30 invia sempre in uscita
le informazioni MIDI ricevute nella porta MIDI In; quindi, se
non si attiva la funzione MIDI thru dell’applicazione, si genera
un loop dei dati MIDI.

Sofisticate applicazionisoftware MIDI consentono direalizzare
nuovi brani in formato MIDI File da eseguire con G-DEC 30.
E bene notare che, sebbene G-DEC 30 consenta di salvare
dati MIDI al suo interno, durante l'esecuzione in streaming
da PC i dati MIDI saranno semplicemente eseguiti, ma non
direttamente salvati. La memorizzazione dei brani musicali in
formato MIDI File avviene tramite una differente procedura.
Per salvare i MIDI File all'interno di G-DEC 30, consulta la
sezione “Salvare i MIDI Files in G-DEC 30"

Se desideri realizzare una Song MIDI utilizzando alcuni
dei pattern presenti in G-DEC 30, e sufficiente eseguire
il pattern desiderato e registrarlo inviandone i dati dalla
porta MIDI Out di G-DEC 30 alla porta MIDI In del computer
e utilizzando un software sequencer MIDI. Nota: questa
operazione non effettuera la registrazione audio della tua
chitarra, ma si occupera unicamente dei dati MIDI del pattern.
Successivamente, potrai modificare e arrangiare il pattern per
realizzare il tuo brano musicale, facendo uso delle funzioni
del MIDI sequencer; una volta ultimato, potrai eseguire il
brano inviandolo nuovamente a G-DEC 30 per l'esecuzione
in streaming. Fai riferimento all’/Appendice di questo manuale
per conoscere i Program Change dei suoni General MIDI.

Collegare tra loro due G-DEC 30

E possibile condividere i Preset tra due unita G-DEC 30,
semplicemente collegandole tra loro mediante un cavo MIDI
standard. Collega il cavo MIDI alla porta MIDI Out dell’unita
G-DEC 30 che contiene il preset da condividere; quindi,
collega l'altra estremita del cavo alla porta MIDI In della
seconda unita G-DEC 30, nella quale desideri caricare il
Preset. Infine, dall’'unita trasmittente (che contiene il Preset da
condividere), segui la procedura di Dump Preset (consulta la
sezione Utility Mode, pag. 66).

Un’altra divertente applicazione da eseguire con due unita
G-DEC 30 collegate tra loro via MIDI (come descritto in
precedenza) consiste nell'effettuare lezioni o jam-session
sincronizzate! Dall'unita G-DEC 30 con la porta MIDI Out
collegata, seleziona il Preset col quale desideri suonare;
nell‘altra unita G-DEC 30 seleziona una qualsiasi sonorita
per chitarra. Quindi, premi Start/Stop nella prima unita per
eseqguire il Drum pattern. | dati MIDI saranno inviati dalla
prima alla seconda unita G-DEC 30 in modo sincronizzato;
in questo modo sara possibile suonare insieme ad un‘altra
persona sullo stesso Drum pattern ma con due diverse suoni
di chitarra!

Salvare i MIDI Files in G-DEC 30
Scarica il MIDI file utility per G-DEC 30 dal sito:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Segui le istruzioni incluse con il software.
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G-DEC 30 - Configurazione MIDI

All'interno del menu Utility Mode ¢ possibile impostare
il parametro MIDI CONTROL (menu 9) su SYNTH o AMP.
Selezionando AMP, i dati inviati al canale MIDI 16 saranno
dedicati al controllo dell'amplificatore e i canali 1-15 saranno
indirizzati al sintetizzatore MIDI. Cid comportera un problema
nel caso in cui venga eseguito un MIDI file che utilizza il
canale 16 (causando variazioni inaspettate delle impostazioni
dell'amplificatore). In questo caso, &€ opportuno eliminare la
traccia assegnata al canale 16 o indirizzarla ad un altro canale.

Se il parametro MIDI CONTROL é impostato su SYNTH, tutti i
canali MIDI saranno indirizzati al sintetizzatore MIDI. Creando
una Song in modalita COMPOSE Mode, i Program Changes
saranno salvati all'interno della Song anche nel canale 16,
a prescindere dalle impostazione del parametro MIDI Amp
Control; tuttavia, i Program Changes agiranno durante
I'esecuzione della Song solo se il parametro MIDI CONTROL
e impostato su AMP. Con MIDI CONTROL impostato su AMP, i
dati MIDI inviati al canale 16 passeranno dalla porta MIDI IN e
dal DSP durante l'esecuzione del brano o di un pattern.

G-DEC 30 - Controlli MIDI

Se il parametro MIDI CONTROL & impostato su AMP, i seguenti comandi saranno disponibili (sul canale 16).

Controllo Amp

Numero Preset

Tipo di controllo

Program Change

Amp Volume CC#07
Synth Volume CC#11

Start/Stop MIDI CC#85
Play CC#86
Record cc#87
Overdub CCi#88
Data Increment CC#96
Data Decrement CC#97

Amp Gain CC#102
RVB Level Cc#108
FX Level CC#110
FX Param1 CG#111
FX Param2 CC#112
FX Param3 CC#113
FX Param4 CC#114
Selezione Song CC#119

Valori
0-99,127=Tuner
0-127
0-127
Ininfluente

Ininfluente (ignorato se I'amp.
€ occupato nell'esecuzione di
un pattern o una Song)

Ininfluente (ignorato se I'amp.
€ occupato nell'esecuzione di
un pattern o una Song)

Ininfluente (ignorato se I'amp.
€ occupato nell'esecuzione di
un pattern o una Song)

Ininfluente
Ininfluente
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127
0-127

0-63 (ignorato se lI'amp. &
occupato nell'esecuzione di un
pattern o una Song)

=0
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APPENDICE: CANALI MIDI - (Tutti i canali, ad eccezione del canale 10)

GENERAL MIDI

PROGRAM CHANGE

GENERAL MIDI

0 N O L1~ W N =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(continua nella pagina successiva)
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APPENDICE (segue da pag. 17)s CANALE MIDI - (Tutti i canali, ad eccezione del canale 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

Accedereallatraccia Drums di G-DEC 30 mediante parte dei Controller MIDI). La maggior parte delle note di

un Controller esterno una tastiera corrisponde ad uno strumento diverso del

drum kit (non sono impiegate tutte le note della tastiera).
Il sintetizzatore MIDI di G-DEC 30 contiene anche un drum kit Altri drum kits possono essere disponibili nel canale MIDI 10,
standard accessibile mediante il canale MIDI 10 e utilizzando usando i valori di program change 9, 17, 25, 26, 33, 41, 49, 57

un program change con valore 1 (impostabile nella maggior 0127.
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TIPO: PR 695

NUMERO PARTE: 235-0500-000 (120V, 60Hz) 235-0500-900 (120V, 60Hz) DS
235-0501-900 (110V, 60Hz) TW DS 235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS
235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS 235-0505-900 (220V, 50Hz) ARG DS
235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS 235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS
235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

REQUISITI ENERGETICI: 75W

POTENZA IN USCITA: 30W RMS su 80 @ 5%THD

IMPEDENZA D'INGRESSO (POWER AMP IN): ™MQ

FOOTSWITCH (OPZIONALE) P/N 0994070000

FUSIBILI: 1A, 250V per le versioni a 100/110/120V
500mA, 250V per le versioni a 220V/230V/240V c E
C
DIMENSIONI HEIGHT: 40cm  (15.5in)
WIDTH: 43 cm (16.75in)
DEPTH: 21cm (8.1251in)
PESO: 96kg  (211b)

Le specifiche possono essere soggette a variazioni senza alcun preavviso.
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Dieses Symbol warnt vor gefahrlichen Spannungs-
pegeln im Inneren des Gehauses.

Dieses Symbol fordert zum Lesen der Begleittexte
zum sicheren Betrieb des Gerates auf.
- Sie sollten alle Anweisungen lesen, sich merken und befolgen.
Beachten Sie alle Warnungen.

« Das Netzkabel muss an eine geerdete Netzsteckdose ange-
schlossen werden, die den Spannungs- und Frequenz-Nenn-
werten entspricht, die auf der Riickseite dieses Produkts
unter INPUT POWER angegeben sind.

« VORSICHT: Um Beschadigungen, Brande oder Stromschlage
zu vermeiden, sollten Sie dieses Gerat weder Regen noch
Feuchtigkeit aussetzen.

« Ziehen Sie das Netzkabel, bevor Sie das Gehduse des Gerats
(mit einem feuchten Tuch) reinigen. Warten Sie, bis das Gerat
vollstandig getrocknet ist, bevor Sie das Netzkabel wieder
anschlieBen.

« Halten Sie um das Geratherum einen Freiraum von mindestens
15 cm (6 ) ein, damit eine ausreichende Beliiftung und Kihl-
ung des Gerats gewahrleistet ist.

« Platzieren Sie das Gerdt in ausreichender Entfernung von
Heizkorpern, Warmeklappen oder anderen Warmequellen.

+ Dieses Produkt ist moglicherweise mit einem polarisierten
Stecker ausgestattet (unterschiedlich breite Pole). Dies ist
eine Sicherheitsvorrichtung. Wenn Sie den Stecker nicht in
die Steckdose stecken kénnen, lassen Sie lhre alte Steckdose
von einem Elektriker auswechseln. Setzen Sie die Sicher-
heitsfunktion des Steckers nicht auer Kraft.

« Das Netzkabel darf nicht eingeklemmt oder abgescheuert
sein.

« In folgenden Fillen sollte das Gerat von qualifizierten Techni-
kern gewartet werden: Netzkabel oder -stecker sind bescha-
digt; Objekte oder Flussigkeiten sind ins Gerat gelangt; das
Gerat war dem Regen ausgesetzt; Funktion und Betrieb ha-
ben sich deutlich verandert; das Gerat wurde fallengelassen
oder das Gehause beschadigt.

- Verwenden Sie das Produkt nur mit den vom Hersteller em-
pfohlenen Wagen oder Standern.

« Bei Gewittern oder langerem Nichtgebrauch des Gerats sollte
der Netzstecker gezogen werden.

« Setzen Sie das Gerat keiner tropfenden/spritzenden Fliissig-
keit aus; stellen Sie keine mit Flussigkeit gefiillten Behalter
auf dem Gerét ab.

« VORSICHT: Das Gerat enthdlt keine zu wartenden Teile.
Wartungsarbeiten dirfen nur von qualifizierten Technikern
durchgefiihrt werden.

« Fender®-Verstarker und -Boxensysteme konnen sehr hohe
Schallpegel erzeugen, die voriibergehende oder dauerhafte
Gehorschaden verursachen konnen. Gehen Sie beim Ein-
stellen bzw. Nachregeln der Lautstarke vorsichtig vor.

EIN PRODUKT DER:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, KALIFORNIEN USA

Warenzeichen:
Fender®, G-DEC®, Blackface™ und Dyna-Touch™ sind Warenzeichen der FMIC.
Andere Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen.
Copyright © 2006 FMIC. Alle Rechte vorbehalten.
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Das G-DEC® 30 Guitar Digital Entertainment Center
ist eine erweiterte Version des preisgekronten, mega-
populdren, urspriinglichen G-DEC®. Wie das Original
enthaélt es alle Bandmitglieder — auBer Ihnen! Das G-DEC
30 bietet einen vielseitigen Drummer, einen versierten
Bassisten und eine flexible Begleitung fiir nahezu jeden
Musikstil. Und fur Sie als Gitarristen stellt das G-DEC 30
eine Lagerhalle voller Amps und Effekte dar, die alle nur
auf Ihren Soundcheck warten!

Durch Drehen des G-DEC 30 Datenrads greifen Sie auf
eine breite Kollektion von Band-Setups zu, die auf 50
Fest-Presets basieren und sténdig verfligbar sind. Auf
weiteren 50 Uberschreibbaren Presets kénnen Sie die
Bands speichern, die Sie fur Ilhre Musik und Ihren Spielstil
kreiieren.

Das G-DEC 30istdas ultimative Ubungs-Tool fiir Einsteiger
und Profis. Als Anfanger kdnnen Sie Ihren Lehrer an den
rickseitigen Eingang des G-DEC 30 anschlieBen. Um
neue Songs zu lernen, kdnnen Sie Ihren CD- oder MP3-

Player mit Ihrem G-DEC 30 verbinden und dazu spielen.
Bei schwierigen Licks konnen Sie eine Phrase aufnehmen
und in einem Loop standig abspielen — nétigenfalls mit
halber Geschwindigkeit! Erfahrene Musiker nutzen das
G-DEC 30 als Partner beim Komponieren oder Jammen.

Das G-DEC 30 verfuigt auch Gber MIDI-Ports, Giber die Sie
sich mit anderen G-DEC 30 Nutzern verbinden konnen,
um Presets auszutauschen. |lhr G-DEC 30 lasst sich
auBBerdem an lhren Computer* anschlieen, um Presets
zu sichern, General MIDI-Dateien abzuspielen oder MIDI
Songs im G-DEC 30 zu speichern!

Jammen Sie los — das G-DEC 30 steht als Ihre neue Band
bereit!

*MIDI-fahige Soundkarte (oder ,MIDI-auf-USB” Gerat) und
MIDI-Software erforderlich.

Jedes G-DEC 30 Preset ist eine vollstindige “Band”! Modifizieren Sie beliebige Komponenten oder wéihlen Sie eine andere aus dem

G-DEC 30 Arsenal:

« 17 Gitarren-Amps, jeder mit Parametern fiir Gain, Volume, Tone, Compressor, Timbre und Noise Gate

« 29 Effekte in Studioqualitat (viele in Stereo), jeder mit 4 einstellbaren Parametern

« 10 Reverbs mit einstellbaren Pegeln

+ 84 Drum Patterns (inkl. 4 Metronom-Patterns) mit Parametern fiir Tempo, Key, Drum Level, Bass Level und Accompaniment

Level

G-DEC 30 MIDI-Ports bieten erweiterte Funktionalitdit fliir Computer und andere G-DECs!

+ Presets tauschen und sichern

« MIDI-Dateien speichern und abspielen

+ G-DEC 30 Software noétigenfalls aktualisieren
« Riickseitige MIDI IN und MIDI OUT Ports

G-DEC 30 liefert weltklasse Fender-Sounds und weltstandard Fender-Qualitcit!

« Zweite Eingangsbuchse fiir Freund oder Lehrer
« Integrierter, digitaler chromatischer Tuner

« Phones-Buchse fiir Stereo-Kopfhorer oder als Stereo Line Out-Buchse einsetzbar

« Stereo Line Outs sind als All oder Synth (und Aux) konfigurierbar

« Phrasen-Sampler mit 28 Sekunden Speicher
« Intergrierter General MIDI Synthesizer

, o y 1 ° _ @ _
Herzlichen Dank fir die Wahl eines Fender Produlkts
—Sound, Tradition und Innovation—selit 1946

HYSU MG
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—Zum Anschlie3en Ihrer Gitarre.

. PHONES—Zum AnschlieBen von Kopfhorern (fur "priva-

tes" Horen) oder von Aktivmonitoren (wie sie mit Compu-
tern eingesetzt werden). Der G-DEC 30 Lautsprecher wird
automatisch stummgeschaltet. Uber diese Buchse kénnen
Sie die vielen Stereo-Effekte des G-DEC 30 genief3en. Sie
kéonnen PHONES auch mit “Audio In” lhres Computers
verbinden, um Aufnahmen mit |hrer bevorzugten Auf-
nahme-Software durchzufiihren. HINWEIS: Fir diese
Anschliisse bendtigen Sie optionale Kabel, Adapter und
Gerate.

. DRUMS—Mit einem Tastendruck greifen Sie auf die

Menis des Drums-Modus zu (siehe Seite 83).

. START-STOP—Mit einem Tastendruck starten/stoppen Sie

den Drum Loop. Die START-STOP-Taste blinkt im Tempo.
Tempo-Shortcuts einstellen!

Shortcut T—START-STOP gedriickt halten und Datenrad
drehen.

Shortcut 2—DRUMS gedriickt halten und im Tempo auf
START-STOP klopfen.

. SONG / HOLD FOR TUNER—Taste driicken, um den

Song-Modus aufzurufen (siehe Seite 80) ODER gedriickt
halten, um den Tuner zu aktivieren.

. PHRASE SAMPLER—Mit dem Phrase Sampler neh-

men Sie bis zu 28 Sekunden an G-DEC 30 Audio fir
die verschiedensten Wiedergabe- und Overdubbing-
Funktionen auf (siehe Seite 84).

Driicken: zum Starten/Stoppen...

} Playback (Wiedergabe) der gesampleten Phrase

REC Sampling (Aufnahme) einer neuen Phrase

DUB Overdubbing (Layer hinzufligen zu) einer vorheri-
gen Phrase

. DISPLAY—Halten Sie "EXIT" gedriickt und drehen Sie das

Datenrad (im Play-Modus), um den Bildschirmkontrast ein-
zustellen.

. AUX / UTILITY / FX / AMP—Mit einem Tastendruck grei-

fen Sie auf die entsprechenden Modus-Mends zu (siehe
Seite 80-84).

SAVE—Speichert die aktuellen G-DEC 30 Einstellungen in
einem User-Preset (U00-U49).

. EXIT—Diese Taste driicken, um zum Play-Modus zuriick-

zukehren.

. DATENRAD—Wahlt, abhdangig vom aktuellen Modus, Pre-

sets, Songs und Einstellungen.

. VOLUME—Regelt den Gesamtpegel des G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Regelt die Klangcharakteristik lhrer

Gitarre. Guitor Tone wirkt nicht auf die Drum-Sektion oder
das Uber den Auxiliary Input eingehende Signal.

. BACKING LVL—Regelt den Pegel der MIDI-Begleitung.

=0
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INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER—Schaltet das G-DEC 30 ein/aus.

. NETZANSCHLUSS—Verbindet lhr G-DEC 30 uber das

mitgelieferte Netzkabel mit einer geerdeten Netzsteck-
dose.

. FUSE—Schitzt I|hr G-DEC 30 vor elektrischen Fehlern.
Ersetzen Sie eine durchgebrannte Sicherung nur durch
eine Sicherung des Typs und Nennwerts, der unter der
Halterung angegeben ist. Um die Sicherungs-Halterung
zu entfernen, ziehen Sie das G-DEC 30 Netzkabel aus
dem Anschluss, damit die Halterung frei zuganglich ist.
Driicken Sie die Sicherungshalterung an der oberseitigen
Kerbe mit einem kleinen Schraubenzieher heraus.

. EXT SPKR—Zusatzausgang fiir eine externe Box. Externe
Boxen sollten Nennwerte von mindestens 30 Watt und
8 Ohm aufweisen.

. LINE OUT LEFT / RIGHT—Stereo Line-Pegel-Ausgang
fur eine Verbindung zu Aufnahme- oder Beschallungsge-
raten.

. FOOTSWITCH—SchlieBen Sie hier den (optionalen)
4-Tasten FuBschalter an (Teile-Nr. 0994070000), um Funk-
tionen fernzusteuern (siehe Seite 85).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

(i

U. MIDI IN / OUT—Das G-DEC 30 ist gut gerlstet, um

eine Vielzahl nutzlicher MIDI-Funktionen auszufitihren.
MIDI bedeutet “Musical Instrument Digital Interface’, eine
Sprache, mit der mehrere digitale Musikgerate (Keyboards,
Effekte, Synthesizer, Computer usw.) miteinander kommu-
nizieren kénnen. Dieses Handbuch kann nicht alle MIDI-
Maoglichkeiten besprechen, die lhnen begegnen werden.
Wenn Sie mehr Infos bendtigen, besuchen Sie http://
www.midi.org online oder suchen Sie mit lhrer Lieblings-
suchmaschine nach dem Stichwort “MIDI". Elementare
G-DEC 30 MIDI-Funktionen werden auf Seite 86 erlautert.
Weitere MIDI-Ressourcen finden Sie unter fender.com.

. AUX IN—Zusatzeingang fiir lhren CD- oder MP3-Player

zur Wiedergabe von Musik tiber das G-DEC 30, um mit-
zuspielen oder Songs zu erlernen. Verbinden Sie den
(Headphones) Ausgang lhres Players Uber ein geeignetes
Kabel oder einen Adapter mit den AUX IN-CINCH-Buchsen.
In den Aux Modus-Meniis kdnnen Sie eine Aux-Mischung
wahlen und den Aux-Eingangspegel einstellen (siehe
Seite 83).

. INPUT—AnN diesen Zusatzeingang kann sich ein Lehrer

oder Freund anschlie3en.

HYSU MG
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Wie gehe ich vor...2

PLAY-MODUS

Nutzliche Kurztipps und Shortcuts fiir den Play-Modus!

DRUM LOOP STARTEN / STOPPEN?
START-STOP in P oder U Bank drticken.

SONG STARTEN / STOPPEN?
START-STOP in S Bank driicken.
AKTUELLE EINSTELLUNGEN SPEICHERN?
SAVE driicken, Datenrad drehen, nochmals SAVE driicken

PRESETS oder SONGS WAHLEN?

DRUM PATTERNS WAHLEN?
Datenrad drehen.

DRUMS driicken, Datenrad drehen.

TUNER VERWENDEN?

2 Sekunden gedriickt halten,
um Tuner-Modus zu aktivieren.
Zum Verlassen beliebige Taste

driicken.
SONG-MODUS AKTIVIEREN?
Taste driicken.
3 /i) ZURUCK ZUM PLAY-MODUS?
PLAY /RECORD / OVERDUB? & N\ EXIT driicken.
Phrase Sampler verwenden \\‘\\\\\\\\ S =
(siehe Seite 84) N S Z W,
\\\\\\ Z ////,///
3 Z ﬂ "' GITARREN-AMPS WECHSELN?
e AMP driicken, Datenrad drehen.

PHRASE SAMPLER UND AUX INPUT
GITARREN-EFFEKTE WECHSELN?
FX driicken, Datenrad drehen.

FUNKTIONEN MODIFIZIEREN?
AUX-Modus verwenden (siehe Seite 83)

iy
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HOSILNEIE]

PRESET UMBENENNEN (RENAME)?
UTILITY driicken, Datenrad drehen.

ﬂ Shortcuts—Diese Taste gedriickt halten und das Datenrad drehen, um eine schnelle Einstellung vorzunehmen, ohne den Play-Modus

zu verlassen (auf8er in der "S" Bank)
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Play-Modus

Der Play-Modus wird nach dem Einschalten des G-DEC 30
voreingestellt und in anderen Modi nach 60 Sekunden der
Inaktivitdt erneut gewahlt. Driicken Sie "EXIT", um aus anderen
Modi in den Play-Modus zuriickzukehren.

Drehen Sie das Datenrad, um Presets im Play-Modus zu wah-
len. Es gibt 3 Preset-Banken, P (permanent), U (User) und S
(Song) — die Banken werden mit ihrem ersten Buchstaben (P,
U oder S ) in der oberen linken Ecke des Displays angezeigt.

Die Presets der Banken P und U (siehe Abb. unten) enthalten
alle Elemente lhrer "Band": Gitarren-Amp und Effekte, Bassist,
Drummer und manchmal eine Begleitung.

Die Bank S (siehe Abb. unten) enthdlt MIDI-Songs (max. 62
Songs, abhangig von der Dateigrof3e) und speichert die Songs
in der Reihenfolge der Darbietung. Driicken Sie START-STOP,
um die Songs wiederzugeben. Um die Reihenfolge der Songs
zu wechseln, dricken Sie SONG und drehen das Datenrad
(siehe Seite 80).

Jedes Preset der S Bank zeigt Nummer und Name des Songs
auf der obersten Zeile an. Die ndchste Zeile zeigt das aktuelle
Gitarren-Preset an (das immer als QA1 in der Box darunter
anfangt). Die QA-Box zeigt drei (Schnellwahl/Quick Access)
Gitarren-Presets. Diese QA Presets sind |hre personlichen
Favoriten, die Sie mit diesem speziellen Song benutzen
mochten. Aktivieren Sie irgendein QA Preset, indem Sie die
Tasten unter den Schnellwahl-Labels (QA1, QA2, QA3) am
unteren Rand des Displays driicken oder die entsprechende
Taste des Ful3schalters betatigen. Um die QA-Reihenfolge zu
andern, driicken Sie die Taste unter SET QA und drehen das
Datenrad.

Im Play-Modus kdnnen Sie Gitarre spielen, Presets wahlen
und den Drum Loop oder Phrase Sampler abspielen. Zum
Modifizieren von Komponenten eines Presets (Amp-Typ,
Effekte, Bass-Spur etc.) verwenden Sie die Modus-Mends
(siehe nachste Seite, Menii-Navigation).

v Presets der Banken "P" und "U"

"P" oder "U" / PRESET-NUMMER /\

\\\\\\\\\\lllllllllllIIlI

(ist bei modifiziertem Preset markiert.) [N

| Rackin G DEC

uul\ll PRESET-NAME

TAKT “1”

|ERITISH 3

e (“1" erscheint immer, wenn der Drum
' Loop den ersten Takt erreicht.)

GITARREN-AMP-TYP

THFE DELAY |

i A annwy

EFFEKT-TYP b

W

LARGE HALL |

“, DRUM-TEMPO
(Beats Pro Minute) oder

REVERB-TYP

“Phrase On” (bei der Wiedergabe

TONART DER BASS-LINIE

PRESET-BANKEN

"S" / PRESET-NUMMER

QUICK ACCESS

HHnngnnim

GITARREN-PRESETS |y, W i

"S" Bank-Presets »

QUICK ACCESS
TASTEN-LABELS

"P"....Permanent
"U" ... User

PRESET-NAME
"S"....Songs

T
AKTUELLES GITARREN-PRESET i1,

TTNT AL I

I

einer Phrase).

DRUM-PATTERN

Y [T

.quIII/llIIIII
1}

1y, W,

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

Uci ROCKIN G DEC
QAZ]UOL ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

I
iy {m

=0
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Uber die Modus-Meniis des G-DEC 30 rufen Sie die Preset-
Einstellungen auf (die im Play-Modus gewahlten Presets).
Dricken Sie (wiederholt) eine Modus-Taste, um MenuUs
zu wahlen, und drehen Sie dann das Datenrad, um die
Einstellungen des markierten Men(-Punkts zu andern.
HINWEIS: Ist ein S Preset gewahlt, kann man nur in den

Song-Modus wechseln.

MODI

MENU-SHORTCUT: Sie kdnnen nach dem Umschalten
in einen Modus auch die gleiche Modus-Taste gedriickt

halten und das Datenrad (nach links oder rechts) drehen,
anstatt wiederholt die Modus-Taste zu driicken!

MENUPUNKTE PARAMETER (EINSTELLUNG)

Aktuelle Wahl
ist markiert.

(des markierten Menu-Punkts)

1

+SONG ... Seite 80
AMP..... Seite 82
FX. ...l Seite 82
-DRUMS. . Seite 83

i
U T 111 g i

|

DELAY TIWE
FEEDEACE ,

DATEN-
RAD
|4 SOMS

AUX..... Seite 83

<UTILITY.. Seite 84

\\\\\

MODUS-TASTEN

HOLD FOR TUNER
- “ SONG

Im Song-Modus kdnnen Sie Songs komponieren und das
G-DEC 30 fur die Darbietung vorbereiten. Drlicken Sie die
SONG-Taste (wiederholt), um die einzelnen Menis anzu-
zeigen:

+SONG ORDER

+COMPOSE (Global / Measure)

-DELETE SONG

«MEM USAGE

In den Meniis werden vielleicht Anweisungen, Tasten-Labels
und Einstellungen angezeigt, die Sie mit dem Datenrad edi-

tieren kénnen.

Sie kdnnen Songs im Song-Modus vorhoren, indem Sie
START-STOP driicken. Um einen anderen Song zu wahlen,
halten Sie die START-STOP-Taste gedriickt und drehen das

Datenrad.

Beginnen Sie mit dem Komponieren eines Songs, indem Sie
Drums, Bass, Gitarren-Preset usw. fiir den ganzen Song oder
einen Taktbereich mit den Compose Global- und Compose
Measure-Menis wahlen. Nachdem Sie lhre Songs gespeichert
haben, konnen Sie diese dann mit dem Song Order-Menii
in der Reihenfolge lhrer Darbietung neu anordnen. Wenn
Sie bereit sind, driicken Sie aus einem beliebigen S Bank

SONG ORDER-MENU
SONG ORDER ist das erste Menii im Song-Modus. Hier
konnen Sie die Reihenfolge der S Bank Presets (Songs) fiir die

Performance umstellen.
Driicken Sie SONG und drehen Sie bei markiertem SONG
ORDER das Datenrad, um mit dem Umstellen der S Bank zu

beginnen.

v Song Order-Menii

SHE | Sit Back Down

S@zZ | Dont Czll
SA3 | Untitled
SA4 | Understsnd

[ PREN Z0NiG | NEWT Z0NG

Driicken Sie eine der beiden Tasten unter PREV SONG (AUX
/ UTILITY) oder NEXT SONG (FX / AMP), um verschiedene
Songs zu markieren, und drehen Sie das Datenrad, um den

Preset im Play-Modus die START-STOP-Taste, um mit |hrer gewihlten Song umzustellen.

Performance zu beginnen!
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HOLD FOR TUNER
- “ SONS. (Fortsetzung)

COMPOSE-MENUS

COMPOSE ist das zweite Menii im Song-Modus. Hier kén-
nen Sie Songs auf zwei Bildschirmen komponieren: Global
und Measure:

» Global—diese Einstellungen wirken auf den ganzen
Song. Drehen Sie bei markiertem COMPOSE das Datenrad,
um ins Global-Meni zu schalten. Hier kdnnen Sie folgende
Punkte editieren:

*SONG NAME
TEMPO
DRUM LEVEL
*BASS TYPE
*BASS LEVEL

Driicken Sie SONG, um den nachsten Menipunkt zu mar-
kieren, und drehen Sie zum Editieren das Daternrad. Im
NAME-Meni kdnnen Sie mit den Tasten unter den Pfeilen
€« / =>» (FX / AMP) die einzelnen zu editierenden Zeichen
markieren.

Driicken Sie START/STOP, um eine Vorschau auf Ihre Kom-
position zu starten/stoppen. Wahrend der Wiedergabe
andert sich der obere Teil des Bildschirms, um die aktuelle
Takt-Nummer anzuzeigen.

v Global-Menii

Hame: Hhamore

TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 100
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure—diese Einstellungen kénnen auf eine belie-
bige Anzahl von Takten wirken, von einem Takt bis zu
allen Takten des Songs. Driicken Sie im Global-Meni die
Taste unter MEAS (d. h. "AUX"), um ins Measure-MenU zu
wechseln. Hier stehen folgende Punkte zur Wahl:

*MEASURE NUMBER
*GUITAR PRESET
+DRUM PATTERN
*BASS PATTERN
*BASS KEY

Driicken Sie SONG, um den nachsten Mentpunkt zu mar-
kieren, und drehen Sie dann zum Editieren das Datenrad.
Ist einer der Measure-Meniipunkte markiert, kdnnen Sie
einen anderen Takt wahlen, indem Sie die Tasten unter
-MEAS / +MEAS (FX / AMP) driicken.

v Measure-Menii

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

Durch Driicken von START-STOP im Measure-Menl kon-
nen Sie eine Vorschau des aktuellen Takts starten/stop-
pen. Wenn Sie die Taste unter BACK (AUX) driicken, kehren
Sie zum Global-Menii zurlick. Ein Druck auf die Taste unter
COPY (UTILITY) kopiert den aktuellen Takt auf den nach-
sten Takt. Halten Sie COPY gedriickt und drehen Sie das
Datenrad, um mehrere Takte zu kopieren (bis Sie COPY
loslassen). Wenn Sie fiir das Drum Pattern die Option END
OF SONG wahlen, wird der Song am vorherigen Takt be-
endet.

Driicken Sie EXIT, um das Songschreiben zu beenden
und in den Play-Modus zurlickzukehren. lhre Songdaten
werden automatisch fiir die spatere Nutzung gepeichert,
auch wenn Sie den Amp ausschalten. Driicken Sie in ei-
nem der Compose-Menis die SAVE-Taste, um den Song
in der S Bank zu speichern. Nach dem Speichern kdnnen
Sie den Song so behandeln, als hatten Sie ihn fir die
Darbietung vom PC heruntergeladen. Der neue Song ist
der letzte in der S Bank und die drei QAs des Songs wer-
den als Voreinstellung im Utility-Meni zugeordnet.

Wenn Sie einen Song oder Takt durch Driicken von
START-STOP vorhoren oder die MIDI-Datei speichern,
wird der Inhalt des Phrase Samplers geléscht (aufgrund
von Systemanforderungen).

SONG DELETE-MENU

SONG DELETE ist das dritte Menii im Song-Modus.
Hier kdnnen Sie Songs aus der S Bank I6schen. Drehen Sie
bei markiertem DELETE SONG das Datenrad, um ins Song
Delete-Menil zu schalten. Drehen Sie erneut das Datenrad,
um einen Song zu wahlen, und driicken Sie SONG, um das
Loschverfahren zu bestatigen.

MEMORY USAGE-MENU

MEM USAGE ist das vierte und letzte Meni im Song-
Modus. Es zeigt den Prozentsatz an Speicher an, der fir das
Speichern von Songs verwendet wird.

o
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Amp-Modus £

Im Amp-Modus wahlt man den Amp-Typ (Menu 1) und modifiziert die Einstellungen dieses Amps mit den Meniis 2-9.

Menii Amp-Meniipunkte Einstellungen—(Funktion)

1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic

2 GAIN 1-10 — (Regelt den Distortion-Pegel des Amps.)

3 AMP VOLUME 1-10 — (Regelt den Pegel des aktuellen Amps in Relation zu anderen Presets.)

4 BASS 1-10 — (Klang der Bdsse.)

5 MIDDLE 1-10 — (Klang der Mitten.)

6 TREBLE 1-10 — (Klang der Héhen.)

7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Schrdnkt den Pegelbereich ein und liefert Sustain.)

8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Klangfilter.)
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Beddmpft niedrigpegelige Storgerdusche.)

FX/Reverb-Modus &2

Im FX/Reverb-Modus wahlt man den Effekttyp (Meni 1) und modifiziert die Einstellungen dieses Effekts in den Mens 2—-6.

Effekt-Typ Effekteinstellungen (fiir den in Menii 1 gewdhlten Effekt)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
STEREO TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
DUCKING DELAY Level Delay Time Feedback Release Response
REVERSE DELAY Level Delay Time Feedback Reverse Feedback Brightness
AUTOPAN DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input
SINE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
@ SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
m] TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
@ PHASER Level Rate Depth Feedback Stereo
TREMOLO Level Rate Depth Duty Cycle Release
RING MODULATION DELAY Level Ring Mod Frequency Delay Output Level Delay Time Feedback
PITCH SHIFT Level Pitch Detune Feedback Pre-Delay
g TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
VIBRATONE Level Rotor Speed Doppler Effect Depth Stereo
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
ALIENATOR Level Content Tone Minimum Content Maximum Content
RESOLVER Level Bit Depth Tone Attack Release
FUzz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
ALIENATOR DELAY Level Content Delay Level Delay Time Feedback

(die FX/Reverb-Mentis 7 und 8 finden Sie auf der néichsten Seite)
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FX/Reverhb-Modus trortsetzung) 2

Im FX/Reverb-Modus wahlt man den Reverb-Typ (Menl 7) und stellt den Reverb-Pegel ein (Menii 8).

Reverb Type Reverb Level
Menu 7 Menu 8

NONE 1-10
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10
SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10
63 SPRING 1-10

ums-Modus <=

Im Drums-Modus wahlt man ein Drum-Pattern (Meni 1) und modifiziert dann dessen Einstellungen mit den Menis 2-6.

Menii Drum-Meniipunkte Einstellungen

1 DRUM PATTERN 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 3 4 Met, 4 4 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?2, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
2 TEMPO 30-240 Beats per Minute
3 KEY A, A#,B,C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#
4 DRUM LEVEL 1-10
5
6

BASS LEVEL 1-10
ACCOMPANIMENT LEVEL 1-10

Auxiliary/Phrase-Modus =2

Im AUX/Phrase-Modus modifiziert man die Einstellungen der AUX IN-Buchse (MenUs 1-2).
Im AUX/Phrase-Modus modifiziert man die Phrase Sampler-Einstellungen (MenUs 3-7).

Menii Aux-Meniipunkte Einstellungen—(Funktion)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Regelt die Lautstdrke der an die AUX IN-Buchsen angeschlossenen Gerdite.)
2 AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (Zum Betonen oder Zuriicknehmen von Gitarren-Parts bei manchen Aufnahmen)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Wiedergabepegel der Phrase.)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Pegel der vorherigen Phrase, die zur neuen Phrase aufgenommen wird)
5 PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Aufnahme mit oder ohne Vorzihler. 4 Beat Lead passt die Taktlédnge fiir ein korrektes Timing an.)
6 PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Wahlt die Quellen, die der Phrase Sampler aufnimmt.)
HINWEIS: Um Drums ins Sample einzubauen (Source auf “All” eingestellt), starten Sie den Drum Loop, bevor Sie Record driicken.
7 PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Wiedergabegeschwindigkeit der Phrase.)
PLAYBACK Once, Repeat — (Einmalige oder endlose Wiedergabe der Phrase.)

HOSIMEI@]
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Utillity-Modus E=»

Im Utility-Modus kann man Presets umbenennen, den Speicher verriegeln, Presets Gibertragen (MIDI) und das System verwalten.

Menii Utility-Meniipunkte  Verfahren—(Funktion)

1 EDIT PRESET NAME  Datenrad drehen, dann die auf dem Bildschirm angezeigten Anweisungen befolgen.

2 SYNTH EQ Datenrad drehen — (Waihlt 1-10 als Klang fiir die MIDI Synth-Instrumente)

3 LINEOUT  Datenrad drehen — (Wdhit All oder Synth als Ausgangssignal fiir die LINE OUT-Buchsen.)

4 LINE LEVEL Datenrad drehen — (Wdihlt 1-10 als Lautstdrkepegel fiir die LINE OUT-Buchsen.)

5 SPEAKER Datenrad drehen — (Wdihlt All oder Guitar (und Phrase) als Ausgangssignal fiir die Lautsprecher.)

6 DEFAULT QA1 Datenrad drehen — (Wihlt das voreingestellte Gitarren-Preset, das beim Komponieren eines neuen S Bank Presets zugewiesen wird.)
7 DEFAULT QA2 Datenrad drehen — (Wdihlt das voreingestellte Gitarren-Preset, das beim Komponieren eines neuen S Bank Presets zugewiesen wird.)
8 DEFAULT QA3 Datenrad drehen — (Wdihlt das voreingestellte Gitarren-Preset, das beim Komponieren eines neuen S Bank Presets zugewiesen wird.)

9 MIDI CONTROL Datenrad drehen — (Wdhlt AMP oder SYNTH. Siehe Seite 16.)
10 MEMORY LOCK Datenrad drehen — (Verhindert versehentliches Speichern von Presets und MIDI Dumps, aber KEIN Factory Reset, siehe unten.)
11 DUMP PRESET  SAVE driicken — (Ubertrdgt das aktuelle Preset zu einem anderen, an den MIDI OUT Port angeschlossenen G-DEC 30 oder Computer.)
12 DUMP ALL  SAVE driicken — (Ubertréigt ALLE Presets zu einem anderen, an den MIDI OUT Port angeschlossenen G-DEC 30 oder Computer.)
13 FACTORY RESTORE SAVE zweimal driicken — (Stellt alle G-DEC 30 Originaleinstellungen wieder her. SETZT MEMORY LOCK AUSSER KRAFT.)
14 AMP UPDATE (Reserviert fiir zukinftige G-DEC 30 Software Updates.)

Phrase Sampler @

GENERELLE HINWEISE: (Phrase Sampler-Verhaltensweisen, die Sie kennen sollten)
DUB: Diese Taste wird ignoriert, wenn der Amp auf Wiedergabe mit halber Geschwindigkeit eingestellt ist.

OVRDUB FBCK: Die Overdub Feedback-Einstellung (im Aux-Men) steuert den Grad der Abschwdchung (Ausblenden)
des zuvor aufgenommenen Signals beim Overdubben (10.0 = keine Abschwachung). Beim Overdubbing
werden nur Gitarren-Signale aufgenommen. MIDI Patterns werden vor dem Overdubben angehalten
und kdénnen erst nach Ende des Overdubbens wieder gestartet werden.

Phrase Sampler-Zustiande und -Regler (wie der aktuelle Status auf die Funktionen der Tasten wirkt)

OFF (Wenn der Phrase Sampler auf "OFF" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...

PLAY: Wiedergabe wird gestartet, wenn zuvor ein Loop aufgenommen wurde. Andernfalls keine Reaktion.
RECORD: Aktivierung des Aufnahmemodus und Beginn der Aufnahme.
OVERDUB: Start eines Overdubs, wenn zuvor ein Loop aufgenommen wurde. Andernfalls Start einer Aufnahme.

PLAYING (Wenn der Phrase Sampler auf "PLAY" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...

PLAY: Stoppt die Wiedergabe.
RECORD: Aktivierung des Aufnahmemodus und Beginn der Aufnahme.
OVERDUB: Start eines Overdubs mit dem nédchsten Durchgang (ein nochmaliger Tastendruck vor Overdub-Beginn

annuliert das Overdubbing vor dessen Beginn und setzt die Wiedergabe fort).

RECORDING (Wenn der Phrase Sampler auf "RECORD" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...

PLAY: Verlassen des Aufnahmemodus und Beginn der Wiedergabe (beschneidet den Loop auf den nachst-
gelegenen Takt, wenn der Amp auf den "4 Beat Lead In"-Modus eingestellt ist).

RECORD: Stoppt das Aufnahmeverfahren.

OVERDUB: Verlassen des Aufnahmemodus, Beginn der Wiedergabe und Beginn des Overdubs (beschneidet den

Loop auf den nachstgelegenen Takt, wenn der Amp auf den "4 Beat Lead In"-Modus eingestellt ist).

OVERDUBING (Wenn der Phrase Sampler auf "DUB" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...
PLAY: Stoppt das Overdub und setzt die Wiedergabe beim ndchsten Durchgang fort.
RECORD: Aktivierung des Aufnahmemodus und Beginn der Aufnahme.
OVERDUB: Stoppt das Overdub und die Wiedergabe beim nachsten Durchgang.
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Taste 1 Taste 2 Taste 3 Taste 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE zn DOWN
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

o o950 ¢

SELECT

Der FuB3schalter (Teile-Nr. 0994070000) verfligt tber vier Modi, die von den drei LEDs auf dessen linker Seite angezeigt werden.
Wenn keine LED leuchtet, ist der vierte Modus (Tuner-Modus) gewahlt. Driicken Sie wiederholt die MODE/TUNER-Taste, um die
Modi zyklisch durchzugehen (gedriickt halten = Shortcut zum Tuner-Modus). Der FuB3schalter steuert den Amp nur, wenn das G-
DEC 30 in den Play- oder Tuner-Modus geschaltet ist. In den Modi 1-3 zeigt das Display die Nummer des aktuellen Presets- oder
Songs an, das/der in den Amp geladen ist. Im Tuner-Modus zeigt das Display die aktuelle Note an. Die Fu8schalter-Modi lassen
sich nicht wechseln, wahrend der Phrase Sampler aufnimmt oder overdubbt.

MODUS 1—Quick Access-Modus:

Taste 1:
Taste 2:

Taste 3:

Taste 4:

Gedriickt halten fir den Tuner, driicken und loslassen fiir Modus 2.

Ladt Song QA1 oder Default QA1, wenn momentan kein Song geladen ist. Die LED Uber der Taste
leuchtet.

Ladt Song QA2 oder Default QA2, wenn momentan kein Song geladen ist. Die LED Uber der Taste
leuchtet.

Ladt Song QA3 oder Default QA3, wenn momentan kein Song geladen ist. Die LED Uber der Taste
leuchtet.

MODUS 2—Down/Up/Start Stop-Modus:

Taste 1:
Taste 2:
Taste 3:
Taste 4:

Gedruckt halten fur den Tuner, driicken und loslassen fir Modus 3.

Zurickriicken auf das nachste Preset (P oder U) oder den nachsten Song.

Vorriicken auf das nachste Preset (P oder U) oder den nachsten Song.

Startet oder stoppt ein Pattern, wenn der Anwender ein U oder P Preset gewahlt hat. Bei einem S Preset
startet der Song und der FuB3schalter wechselt in den QA-Modus, damit der Anwender auf die drei QA
Presets zugreifen kann, die wahrend der Wiedergabe zu diesem Song gehéren. Am Ende des Songs
kehrt der Fu3schalter automatisch in Modus 2 zuriick, damit der Anwender den nachsten Song wahlen
kann.

MODE 3—Phrase Sampler-Modus:

Taste 1:
Taste 2:

Taste 3:

Taste 4:

TUNER-MODUS:

Gedriickt halten fir den Tuner, driicken und loslassen fiir Modus 1.

Startet/stoppt die Wiedergabe des Phrase Samplers. Die LED blinkt, wenn der Amp das Overdubben
eines Loops beendet hat. Die LED leuchtet, wenn die Wiedergabe beginnt, und erlischt am Ende der
Wiedergabe.

Startet/stoppt die Aufnahme des Phrase Samplers. Die LED leuchtet, wenn die Aufnahme beginnt, und
erlischt am Ende der Wiedergabe.

Startet/stoppt das Overdubben des Phrase Samplers. Die LED blinkt, wenn der Amp auf das Overdubben
des nachsten Durchgangs wartet oder am Ende des aktuellen Durchgang anhalt. Die LED leuchtet
wahrend des Overdub-Verfahrens und erlischt an dessem Ende.

HINWEIS: Die vier roten LEDs am oberen Rand des Ful3schalters und die griine LED in der Mitte zeigen an, ob
die Stimmung der Note zu hoch, zu tief oder korrekt ist.

Beliebige Taste: Durch Driicken einer beliebigen Taste kehren Sie in den vorherigen FuB8schalter-Modus zuriick.

HYSU MG
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G—DEC 30 MiDI-Leitfaden

Elementares MIDI-Setup

Fir die elementarsten MIDI-Verfahren mit dem G-DEC 30
missen Sie ein MIDI-Interface mit einem PC verbinden. Die
meisten MIDI-Interfaces verwenden USB oder bei alteren
PCs den Game-Port und sind in fast allen Fachgeschéaften
fir Musikinstrumente erhaltlich. Infos zur korrekten Gerate-
Einrichtung erhalten Sie beim Interface-Hersteller. Um die
MIDI-Fahigkeiten des G-DEC 30 optimal zu nutzen, verbinden
Sie den MIDI In-Port des G-DEC 30 uber ein standard MIDI-
Kabel mit dem MIDI Out-Port des MIDI-Interfaces. Verbinden
Sie auch den MIDI Out-Port des G-DEC 30 mit dem MIDI In-
Port des MIDI-Interfaces. Siehe Abbildung rechts.

Presets speichern und laden

Mit der obigen Konfiguration kdnnen Sie Presets als Daten-
Dump auf dem Computer speichern und von dort laden. Um
ein Preset oder alle Presets zu libertragen (siehe Utility-Modus
auf Seite 84), muss die Software eines Drittanbieters auf dem
PC laufen. Suchen Sie online mit lhrer Lieblingssuchmaschine
nach einem MIDI Librarian-Utility oder SYSEX-Utility, das
mit |hrem speziellen Computer funktioniert. Sie bendtigen
eine Applikation, die SYSEX Dumps von externen Geraten
akzeptiert. In dem gewahlten Software-Paket miissen Sie die
MIDI-Ports konfigurieren und die Applikation anweisen, auf
den Empfang eines SYSEX-Dumps zu warten. Lesen Sie in der
Dokumentation lhrer speziellen SYSEX-Anwendung nach, wie
diese Aufgaben zu |6sen sind. Nach der Konfiguration kénnen
Sie Presets in einer “.SYX" Datei speichern und diese dann ins
Internet stellen ("posten”) oder via E-Mail verschicken, um sie
anderen G-DEC 30 Nutzern zuganglich zu machen.

Um ein Preset ins G-DEC 30 zu laden, muss ebenfalls die Soft-
ware eines Drittanbieters auf dem PC laufen. Die Applikation
fur den Empfang von SYSEX-Dumps kann meistens auch
SYSEX-Daten senden. Laden Sie eine G-DEC 30 Preset-Datei
(mitder Endung.SYX) in Ihre konfigurierte SYSEX-Anwendung
und senden Sie das Preset. Das G-DEC 30 ist immer bereit,
diese Dateien zu empfangen. Nachdem eine giiltige Preset-
Datei vom G-DEC 30 empfangen wurde, erscheint eine Save-
Aufforderung (wegen Infos zur Save-Funktion siehe "Wie
gehe ich vor...?" auf Seite 78).

G-DEC 30 Software aktualisieren

Mit der obigen MIDI-Konfiguration kdnnen Sie lhre G-DEC
30 Software auch aktualisieren, sobald ein Update von
Fender bereitgestellt wird und unter http://www.fender.com
heruntergeladen werden kann. G-DEC 30 Update-Informa-
tionen finden Sie auf der Download-Seite. Um dieses Verfahren
durchzufiihren, rufen Sie generell den Punkt “Amp Update”
des Utility-Menis auf (siehe Utility-Modus auf Seite 84) und
befolgen die Bildschirm-Anleitungen. Driicken Sie Save, um
das Verfahren zu starten. Wenn das G-DEC 30 anzeigt, dass
es fur den Empfang eines MIDI Updates bereit ist, senden
Sie die G-DEC 30 Update-Datei mit |hrer gewahlten SYSEX
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Applikation (die Sie auch zum Speichern und Laden von Pre-
sets verwenden) zum Amp. Weitere wichtige Anleitungen
sind vielleicht im Update-Paket enthalten.

Internen Synthesizer mit externem Controller
einsetzen

Ins G-DEC 30 ist ein kompletter General MIDI-kompatibler
Synthesizer integriert, der mit einem externen Controller
getriggert werden kann. Verbinden Sie einfach den MIDI Out-
Port Ihres MIDI-Controllers (meistens ein Keyboard oder PC)
mit dem MIDI In-Port des G-DEC 30. Stellen Sie Ihren MIDI-
Controller auf einen beliebigen Kanal (auf3er Kanal 10) ein
und schon kdnnen Sie den integrierten G-DEC 30 Synthesizer
steuern (Kanal 10 wird fur ein Drumkit verwendet). Um
Stimmen zu wechseln, verwenden Sie die entsprechenden
Program Change-Meldungen lhres MIDI-Controllers. Lesen
Sie in der Dokumentation des MIDI Controllers nach, wie diese
Funktion mit dem speziellen Controller durchzufiihren ist. Im
Anhang finden Sie die Kanale der General MIDI Voicings.
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MIDI-Dateien zum G-DEC 30 streamen

Wenn Sie beliebige General MIDI-Dateien von lhrem PC
Uber das G-DEC 30 abspielen mdchten, bendtigen Sie eine
PC-Applikation eines Drittanbieters, die MIDI-Dateien Uber
einen externen MIDI-Port wiedergeben kann. Suchen Sie mit
Ihrer Lieblingssuchmaschine nach einem MIDI-Player oder
MIDI-Sequence-Utility, das mit lhrem speziellen Computer
funktioniert. Infos zur korrekten Konfiguration finden Sie
in der Dokumentation der Applikation. Nach der korrekten
Konfiguration kdnnen Sie beliebige MIDI-Dateien (normaler-
weise mit der Endung .MID) Uber lhre MIDI Player- oder
Sequencer-Applikation abspielen. Der MIDI Out-Port lhres
MIDI-Interfaces muss mit dem MIDI In-Port des G-DEC 30
verbunden sein. Wenn der Song zwar abgespielt wird, aber
irgendwie durcheinander klingt, stellen Sie sicher, dass die
MIDI Thru-Funktionen lhrer Applikation deaktiviert sind, oder
ziehen Sie einfach das MIDI-Kabel aus dem MIDI Out-Port
des G-DEC 30. Das G-DEC 30 gibt immer alle tiber den MIDI
In-Port empfangenen Informationen iber den MIDI Out-Port
aus, was zu einem standigen Daten-Loop fiihren kann, wenn
MIDI Thru bei Ihrer Applikation aktiviert ist.

Mit komplexen MIDI Sequencern kdnnen Sie eigene MIDI-
Songs fir die Wiedergabe mit dem G-DEC 30 erstellen.
Hinweis: Obwohl das G-DEC 30 MIDI-Musik speichern kann,
spielt es einen Audio-Stream vom PC nur ab und speichert
diesen Stream nicht direkt. Das Speichern von MIDI-Musik
wird mit einem anderen Verfahren durchgefiihrt. Wie man
Audio im G-DEC 30 speichert, wird weiter unten im Abschnitt
“MIDI-Dateien im G-DEC 30 speichern” beschrieben.

Wenn Sie einen eigenen MIDI-Song mit Hilfe der internen
Patterns des G-DEC 30 erstellen mochten, spielen Sie einfach
das gewilinschte Pattern ab und nehmen Sie die benétigten
MIDI OQut-Daten des G-DEC 30 mit dem MIDI Sequencer
Ihres PCs auf. Hierbei werden keine Audiosignale der Gitarre
aufgezeichnet, sondern nur die MIDI-Daten der Patterns. Sie
konnen die Patterns dann mit lhrem MIDI Sequencer modi-
fizieren, zu Songs arrangieren und die resultierende Datei
wie oben beschrieben zurlick zum G-DEC 30 streamen. Im
Anhang finden Sie Infos zu den Kanalen der General MIDI
Voicings.

Zwei G-DEC 30 miteinander verbinden

Sie kdonnen Presets auch direkt zwischen zwei G-DEC 30
austauschen, indem Sie diese einfach lber ein standard MIDI-
Kabel miteinander verbinden. SchlieBen Sie das MIDI-Kabel
an den MIDI Out-Port des G-DEC 30 an, das das gewlinschte
Preset enthalt. SchlieBen Sie dann das andere Ende dieses
MIDI-Kabels an den MIDI In-Port des G-DEC 30, in das Sie
das Preset laden mdchten. Gehen Sie dann beim G-DEC 30,
der das gewtinschte Preset enthélt, nach dem Dump Preset-
Verfahren vor (siehe Utility-Modus, Seite 84).

Sie kénnen auch spalleshalber zwei G-DEC 30s wie oben
beschrieben Uber ein MIDI-Kabel miteinander verbinden,
um eine synchronisierte Jam Session oder Lehrstunde ab-
zuhalten! Wéahlen Sie bei dem G-DEC 30, dessen MIDI Out
belegt ist, das gewlinschte Preset, zu dem Sie jammen
mochten. Beim anderen G-DEC 30 wahlen Sie den gewdin-
schten Gitarrensound. Driicken Sie dann Start/Stop am ersten
G-DEC 30, um das Drum Pattern zu starten. Die MIDI-Daten
werden dann vom ersten G-DEC 30 zum zweiten geleitet
und synchronisiert. Jetzt kdnnen Sie beide zum gleichen
synchronisierten Drum Pattern mit zwei unterschiedlichen
Gitarrensounds jammen!

MIDI-Dateien im G-DEC 30 speichern
Laden Sie das G-DEC 30 MIDI File Utility herunter unter:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Befolgen Sie die im Download enthaltenen Anweisungen.

(
¢

Empfingt | | B

_ MIDI

f B
€]
Sendet iy 0
MIDI
S
|
N——

=0

HYSU MG



HOSILMEI@]

88 ECrmEE=E =S

G-DEC 30 MIDI-Konfiguration

Im Utility-Modus kdnnen Sie MIDI CONTROL (Meni 9) auf
SYNTH oder AMP einstellen. Bei der Option AMP steuern die
auf MIDI-Kanal 16 Ubertragenen Daten den Amp, wahrend
die Kandle 1-15 zum Synth geroutet werden. Dies kdnnte zum
Problem werden, wenn ein normaler MIDI-Song mit Musik auf
Kanal 16 abgespielt wird (was die Amp-Einstellungen auf un-
erwartete Weise beeinflussen konnte). In diesem Fall kénnen
Sie Kanal 16 entweder |8schen oder auf einen anderen Kanal

verschieben. Wenn MIDI CONTROL auf SYNTH eingestellt ist,
werden alle MIDI-Daten zum Synth geroutet. Wenn Songs im
COMPOSE-Modus erstellt werden, werden Programmwechsel
im Song auf Kanal 16 gespeichert, ungeachtet der MIDI Amp
Control-Einstellung. Die Programmwechsel funktionieren
wahrend der Wiedergabe aber nur, wenn der Amp auf AMP
eingestellt ist. Die MIDI-Daten von Kanal 16 werden bei der
Wiedergabe von Songs oder Patterns auch tber die MIDI-
Eingangsbuchse zum DSP ausgegeben, wenn MIDI CONTROL
auf AMP eingestellt ist.

G-DEC 30 MIDI-Regler

Ist MIDI CONTROL auf AMP eingestellt, sind folgende Befehle verwendbar (auf CH 16).

Amp-Regler Control-Typ Wertbereich
Preset Num Program Change 0-99,127=Tuner
Amp Volume CC#07 0-127
Synth Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 keiner
Play CC#86 keiner (wird ignoriert,

wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)
Record CC#87 keiner (wird ignoriert,
wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)
Overdub CC#88 keiner (wird ignoriert,
wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)
Data Increment CC#96 keiner
Data Decrement CC#97 keiner
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level Cc#110 0-127
FX Param1 CG#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (wird ignoriert,
wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)

FEFErisE=E=Reo0m
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(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(Fortsetzung néchste Seite)
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ANHANG (Fortsetzung): MIDI-KANAL - (jeder auBer Kanal 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

G-DEC 30 Drums mit externem Controller steuern

Der G-DEC 30 Synthesizer enthdlt auch ein standard Drumdkit,
auf das man via MIDI-Kanal 10 mit dem Program Change-
Wert 1 zugreifen kann (der bei den meisten MIDI Controllern

eingestellt sein dirfte). Die meisten MIDI-Noten der Tastatur

entsprechen unterschiedlichen Instrumenten des standard

FRPFE=ErmBEeEE=ER=Raees0u

Drumkits (es werden nicht alle Noten verwendet). Weitere
Drumkits sind via MIDI-Kanal 10 mit den Program Change-
Werten 9, 17, 25, 26, 33, 41, 49, 57 oder 127 verfugbar.
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Technische Daten

TYP:

TEILE-NUMMER:

LEISTUNGSAUFNAHME:

AUSGANGSLEISTUNG:

EINGANGSIMPEDANZ DER ENDSTUFE:

FUSSSCHALTER (OPTIONAL)

SICHERUNGEN:
ABMESSUNGEN HOHE:
BREITE:
TIEFE:
GEWICHT:

PR 695

235-0500-000 (120V, 60Hz)

235-0501-900 (110V, 60Hz) TW DS

235-0504-900 (230, 50Hz) GB DS

235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS

235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

75W

30W RMS an 8Q @ 5% Klirrfaktor

™MQ

TEILE-NR. 0994070000

1A, 250V fiir 100/110/120V Versionen

500maA, 250V fiir 220V/230V/240V Versionen

40 cm (15.5")

4 m (16.75")

21cm (8.125")

96kg  (211bs)

Technische Daten kdnnen unangekindigt gecindert werden.

235-0500-900 (120V, 60Hz) DS

235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS

235-0505-900 (220, 50Hz) ARG DS

235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS

HYSU MG



92 ECrmEE=E =S

Instrucoes importantes de seguranca

Este simbolo adverte o usudrio sobre perigosos
niveis de tensao localizados dentro do aparelho.

Este simbolo aconselha o usuario a ler toda a
documentacao para operacao segura da unidade.

« Leia, guarde e siga todas as instru¢des. Preste atencao em
todos os avisos.

« Somente conecte o cabo da fonte de alimentacao aterrada

de acordo com as especificacbes de freqliéncia em INPUT

POWER no painel traseiro desse produto.

« PERIGO: Para evitar danos, fogo ou risco de choque, nao
exponha esta unidade a chuva ou umidade.

« Desconecte o cabo da fonte de alimentacao antes de limpar
o exterior da unidade (use apenas um pano umido). Espere
até que a unidade esteja completamente seca antes de
reconecta-la a energia.

« Mantenha no minimo 15 cm de espaco desobstruido atras
da unidade para permitir a ventilagdo apropriada e o
resfriamento.

« Este produto deve ser mantido longe de fontes de calor,
como radiadores, aquecedores ou outros produtos que
produzam calor.

« Este produto pode vir com um conector de energia
polarizado (uma lamina mais larga do que a outra). Este é
um recurso de seguranca. Se vocé nao for capaz de inserir o
conector na tomada, contate um eletricista para trocar sua
tomada obsoleta. Nao anule o propdsito de seguranga deste
conector.

« Proteja o cabo da fonte de alimentagdo para que ndo seja
comprimido nem danificado.

« Este produto deve ter sua manutencao feita por pessoal
qualificado quando: o cabo ou o conector da fonte de
alimentacao for danificado; um objeto cair em cima do
produto ou um liquido for derramado nele; o produto
tiver sido exposto a chuva; parecer que o produto ndo
estd funcionando normalmente ou este apresentar uma
mudanc¢a marcante em seu desempenho; o produto tiver

sido derrubado ou o seu gabinete danificado..

« Este produto sé deve ser usado com um carrinho ou suporte
que seja recomendado pelo fabricante.

+ O cabo da fonte de alimentacao deste produto deve ser
desplugado da tomada quando nao for usado por um longo
periodo ou durante tempestades com relampagos.

+ Nao pingue nem derrame liquidos, e ndo coloque recipientes
cheios de liquido sobre a unidade.

« CUIDADO: Nenhum usuario deve fazer a manutencdo
das partes internas. Encaminhe a manutencao apenas para
pessoal autorizado.

+ Os sistemas de alto-falante e amplificadores da Fender®
podem produzir niveis de pressdao de som muito altos
que podem causar danos temporarios ou permanentes
a audicao. Tenha cuidado ao definir e ajustar os niveis de
volume durante o uso.

FCC COMPLIANCE NOTICE

This equipment has been tested and found to comply within
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC rules. These limits are designed to provide a reasonable
protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate
radio frequency energy and if not used in accordance with
the instructions, may cause harmful interference to radio
communications and there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference
by one or more of the following measures: reorient or relocate
the receiving antenna, increase the separation between the
equipment and receiver, connect the equipment into an
outlet on a circuit different from that of the receiver. Consult
the dealer or an experienced radio/TV technician if help is
needed.

% UM PRODUTO DA:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
%’ CORONA, CALIFORNIA USA
Marcas Registradas:
Fender®, G-DEC®, Blackface™ e Dyna-Touch™ sdo marcas registradas da FMIC.
Outras marcas registradas sdo propriedades de seus respectivos proprietarios.
Copyright © 2006 FMIC. Todos os direitos reservados.



ECrmEE=E =S o3

O G-DEC® 30 (Guitar Digital Entertainment Center - Centro de
Entretenimento Digital para Guitarra) ¢ umaversao aprimorada
do premiado e super popular G-DEC® original. Como o
original, ele inclui todos os membros da banda menos vocé!
Dentro do G-DEC 30 vocé encontrara um baterista versatil,
um baixista qualificado e um acompanhador flexivel virtual
para qualquer estilo de musica. E para vocé, o guitarrista: o
G-DEC 30 é um armazém de amplificadores e efeitos, e o que
é melhor: eles estao prontos para o seu som!

Gire o Botdao de Dados do G-DEC 30 para acessar uma
colecao diversificada de configuragdes de bandas. 50 presets
permanentes fornecem uma colecdo sempre disponivel.
Outros 50 presets regravaveis armazenam as bandas que vocé
cria para sua musica e seu estilo de tocar.

O G-DEC 30 é a ferramenta mais moderna e atualizada de
pratica, tanto para vocé que esta comecando como para vocé
que ja toca profisionalmente. Como iniciante, vocé pode ter
um instrutor plugado na entrada traseira. Para aprender uma

nova musica vocé pode conectar seu player de CD ou MP3 ao
G-DEC 30 e tocar junto com ele. Para execugdes dificeis, vocé
pode gravar uma frase e toca-la em loop continuo—na metade
da velocidade normal, se necessario! Musicos experientes
usam o G—-DEC 30 como um parceiro para composi¢des ou um
companheiro de improvisacao.

* O G-DEC 30 também tem entradas MIDI que lhe permitem
se conectar a outros players G-DEC 30 para trocar presets.
Conecte o G-DEC 30 ao seu computador* para fazer backup
de presets, tocar arquivos MIDI gerais, ou armazenar musicas
MIDI no G-DEC 30!

E hora de curtir—com o G-DEC 30—sua nova banda...

*Sao necessarios softwares de MIDI e cartdo de som apto para
MIDI (ou dipositivo tipo USB-para-MIDI).

Cada preset do G-DEC 30 é uma "banda" completa! Modifique qualquer componente ou selecione outro do arsenal do G-DEC 30:

17 amplificadores de guitarra, cada um com parametros de ganho, volume, tom, compressor, timbre e ajuste de eliminacao

de ruidos

« 29 efeitos com qualidade de estudio (muitos em estéreo), cada um com 4 parametros ajustaveis

« 10 reverbs com niveis ajustaveis

+ 84 padrdes de bateria (incluindo 4 padrdes de metrénomo) com parametros de andamento, tonalidade, nivel de bateria,

nivel de baixo e nivel de acompanhamento

As portas MIDI do G-DEC 30 fornecem funcionalidade expandida com seu computador e outros players G-DEC 30!

« Troca e backup de presets

» Gravar e tocar arquivos MIDI

« Atualizacao do software do G-DEC 30 se necessario
« Portas de entrada e saida MIDI no painel traseiro

O G-DEC 30 traz o tom de classe mundial da Fender e qualidade de padrdo mundial da Fender!

« Segundo conector de entrada para um amigo ou instrutor

- Afinador cromatico digital incluido

« Conector de fones pode ser usado com fones de ouvido estéreo ou como um conector de saida de linha estéreo.

- Saidas de linha estéreo podem ser configuradas como All (geral) ou Sintetizador (e Aux)

- Sampler de 28 segundos para frases
« Sintetizador MIDI geral incluido

~ o : ) ®
Obrigado por escolher a Fender

—Tom, tradicdo e Inovacdo—desde 1946
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PHONES

HOLD FOR TUNER
SONG

A. INPUT (entrada)—Conecte sua guitarra aqui.

B. PHONES (fones)—Conecte fones de ouvido para ter

privacidade ouconecteumpardealto-falantesamplificados
(como os usados geralmente com computadores); o
alto-falante do G-DEC 30 fica mudo automaticamente.
Aproveite os vdrios efeitos estéreo do G-DEC 30
através desse conector. Vocé também pode colocar um
cabo da saida PHONES para entrada de dudio de seu
computador para gravar com seu software de gravacao
preferido. NOTA: Sdo necessarios cabos, adaptadores e
equipamentos opcionais para essas conexdes.

. DRUM (bateria)—Pressione para acessar os menus Drum

Mode ( Modo de Bateria) (veja pagina 101).

. START-STOP (iniciar-parar)—Pressione para comecar e

parar o loop de bateria. O botdao START-STOP pisca junto
com a pulsacao.

Atalhos de configuracdo da pulsacdo (andamento)!

Atalho 7—Segure START-STOP e gire o Botdo de Dados
Atalho 2—Segure DRUMS e aperte o START-STOP junto
com a batida

. SONG/HOLD FOR TUNE (musica/segure para

afinador)—Pressione para o Modo Musica (veja pagina
98) OU para ativar o Afinador.

. SAMPLER DE FRASE—Use o sampler de frase para

gravar até 28 segundos de dudio do G-DEC 30 para uma
variedade de func¢bes de reproducao e overdubbing (nova
gravacao sobreposta a uma ja existente) (veja pagina 102).

Pressione: Para iniciar/paratr...

} Playback (execucao) de uma frase sampleada
REC Sampling (gravacao) de uma frase nova
DUB Overdubbing (adicionar camadas) a frase prévia

. VISOR—Segure EXIT e gire o Botdo de Dados (no Modo

Play) para ajustar o contraste da tela.

. AUX/UTILITY/FX/AMP—Pressione para acessar 0s menus

dos Modos correspondentes (veja paginas 98 a 102).

SAVE (salvar) —Salva as configuracbes atuais do
G-DEC 30 para um preset de usuario (U00-U49).

. EXIT (saida)—Pressione para retornar ao Modo Play.

. BOTAO DEDADOS—Seleciona presets, musicas e configuracées,

dependendo do modo em uso.

. VOLUME—Ajusta a intensidade geral do G-DEC 30.

. GUITAR TONE (tom de guitarra)—Ajusta as caracteristicas do

tom de sua guitarra. Esse controle ndo afeta a secdo Bateria ou o
som da entrada auxiliar.

. BACKING LVL—Ajusta o nivel de volume do

acompanhamento MIDI.

=0
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Painel Traseiro

INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER (energia)—Liga e desliga o G-DEC 30.

. TOMADA DO CABO DE ALIMENTACAO —Conecte seu
G-DEC 30 a uma tomada de AC aterrada usando o cabo
de alimentacgdo incluido.

. FUSIVEL—Protege seu G-DEC 30 de falhas elétricas.
Substitua um fusivel queimado somente por outro com o
tipo e a especificacdo escrita abaixo do suporte do fusivel.
Para remover o suporte do fusivel: desconecte o cabo de
alimentacdo da tomada para expor o suporte. Use uma
pequena chave de fenda para erguer o suporte usando o
entalhe no alto.

. EXT SPKR—Saida auxiliar para uma caixa acustica externa.
Seu alto-falante deve ter especificacdo para 30 watts e 8
ohms no minimo.

. LINE OUT LEFT/ RIGHT —Saidas estéreo de nivel de linha
apropriadas para conexao com equipamento de gravacao
ou de reforco de som.

. FOOTSWITCH (pedal)—Conecte o pedal de 4 botdes
(opcional) (p/n 0994070000) aqui para ter funcdes remotas
(veja pagina 103).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

AUKIN INPUT

(i

U. MIDI IN/OUT (entrada/saida MIDI)—O G-DEC 30 é

equipado para trabalhar com varias fungées MIDI Uteis.
MIDI significa “Musical Instrument Digital Interface”
(interface digital de instrumento musical), uma linguagem
que permite que varios equipamentos musicais digitais
(teclados, efeitos, sintetizadores, computadores etc.) se
comuniquem entre si. Este manual nao aborda todas as
possibilidades de MIDI que vocé pode encontrar Se vocé
deseja mais informacdes, visite http://www.midi.org ou
procure “MIDI” usando sua ferramenta de busca favorita.
Veja na pagina 104 as fungées MIDI basicas do G-DEC 30.
Visite fender.com para conhecer recursos MIDI adicionais.

. AUX IN (entrada auxiliar)—Entrada auxiliar para

seu player de CD ou MP3. Reproduza musicas em seu
G-DEC 30 para treinar acompanhamento ou para
aprender as musicas. Conecte a saida (fones de ouvido)
de seu player aos conectores "RCA" AUX IN usando o cabo
ou adaptador apropriado. Vocé pode selecionar um mix
auxiliar e ajustar o nivel de entrada auxiliar por meio dos
menus do Modo Auxiliar (veja pagina 101).

. INPUT (entrada)—Uma entrada extra para conectar um

instrutor ou um amigo.

SEN®NLEOe]
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MODO PLAY

Dicas rapidas e atalhos que vocé pode achar uteis no Modo Play!

Iniciar/parar loop de bateria? ﬂ
Pressione START-STOP nos bancos P ou U.

Iniciar/parar musica?

Pressione START-STOP no banco S.

Salvar minhas configuragées atuais?

Pressione SAVE, gire o Botdo de Dados e pressione

$
ﬂ § SAVE de novo.
Selecionar padrdes de bateria? § Z
Pressione DRUMS, gire o Botdo de s =
Dados N E}
$ B Selecionar Presets ou Musicas?
\S E: Gire o Botdo de Dados.
Usar o Afinador? § )
Pressione por 2 segundos para

acessar o Modo Afinador.
Pressione qualquer botdo para
cancelar.

Acessar o Modo Musica?
Pressione e solte o botdo.

"Wy, | Retornar para o Modo Play?
Tocar/ gravar/ overdub? Pressione EXIT.
Use o Sampler de Frase

(veja pdgina 102)

i

Trocar os amplificadore de guitarra?

Modificar as funcées do Sampler de ﬂ Pressione AMP, gire o Botdo de Dados.

Frase e da Entrada Auxiliar?
Use o Modo Aucxiliar (veja pdgina 101).

Trocar os efeito de guitarra?

i
IlIIlIlIIIIIHIIIIIIIHIIIHIIIHIH

Renomear um preset?
Pressione UTILITY e gire o Botdo
de Dados.

ﬂ Atalhos—Pressione este botdo enquanto gira o Botdo de Dados para fazer um ajuste rdpido sem deixar o Modo Play
(exceto no banco "S")
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Modo Play

O Modo Play é o modo padréo, ativado quando o G-DEC 30 é
ligado, e também depois de 60 segundos de inatividade nos
outros modos. Pressione EXIT para retornar ao Modo Play a
partir de outros modos.

Gire o Botao de Dados para selecionar presets no Modo Play.
Existem trés bancos de presets, P (permanente), U (usuario) e S
(song - musica)—cada banco é indicado pela primeira letra (P,
U ou S) no canto esquerdo superior do visor.

Os presets dos bancos P e U (veja ilustracdo abaixo) incluem
tudo de sua "banda": seu amplificador de guitarra e efeitos,
baixista, baterista e, as vezes, um acompanhante.

O Banco S (veja a ilustracdo abaixo) inclui musicas MIDI (até
62 musicas, depende do tamanho do arquivo) e armazena as
musicas na ordem da execugao. Pressione START-STOP para
reproduzir musicas. Para mudar a ordem de suas musicas,
pressione SONG e gire o Botdao de Dados para reordenar (veja
pagina 98).

v Presets dos bancos "P" e

Cada preset do banco S mostra 0 nome e o numero de
uma musica na linha superior. A linha seguinte mostra o
preset de guitarra em uso (que sempre comeca como QA1
na caixa abaixo). A caixa QA mostra trés presets de guitarra
(acesso rapido). Estes presets QA sdo os seus favoritos, que
vocé quer usar naquela musica em particular. Ative qualquer
preset QA usando os botdes abaixo das legendas de acesso
rapido QA1, QA2 e QA3 na parte inferior do visor (ou o
botao correspondente do pedal). Mude a ordem dos QAs
pressionando o botdo abaixo de SET QA e, entdo, gire o Botao
de Dados para reordenar.

Vocé pode tocar guitarra, selecionar presets e tocar o loop de
bateria ou o Sampler de Frase no Modo Play. Para modificar os
componentes de um preset (tipo de amplificador, efeitos, linha
de baixo etc) use os menus de Modo (veja na préxima pagina,
Navegacao nos Menus).

"U"

/
"P" ou "U" / Numero do preset N

i
il
\\\\\

. ” /
(Destacado se o preset é modificado) ity

| Rockin G DEC

”'"\” Nome do preset

Compasso “1”

[BRITIZH 3 |
THFE DELAY |

e

Tipo de amplificador de guitarra

\\\\u WLLLLIIT

minhnful (17 parece cada vez que o Loop de
bateria atinge o primeiro compasso)

Tipo de efeitos |

LARGE HALL |

Andamento da bateria

am (Batidas Por Minuto) ou,

Tipo de reverb

durante reproducdo de frase,

“Phrase On" (recurso de frase

Tonalidade da

linha de baixo

Bancos de preset

"P"....Permanente
"U" ... Usuario

Nome do preset
"S"....Musicas (Songs)

|: Numero do preset/"S"

|_Preset de guitarra em uso iy,

Presets de guitarra

id g
para acesso rapl O iy W nm

Presets do banco "S"

Legendas dos
botdes para acesso
rapido

v,
7,
Z
A
7,

I
Y i {m

gl

g

ligado) aparece aqui.

|_ Padrao da bateria

Ry,

.quIII/llIIIII
1}

1y, W,

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

Uci ROCKIN G DEC
QAZ]UOL ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

=0
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* Atalho de Menu: Depois de acessar um Modo, pressione
o mesmo botdao do Modo enquanto estiver girando o Botao
de Dados (em um ou outro sentido) ao invés de pressionar o

botao do Modo repetidamente!

* Use os menus de Modo do G-DEC 30 para acessar
suas configuracbes de presets (os presets que vocé estd

selecionando no Modo Play). Pressione um botdo de Modo

(repetidamente) para acessar os menus e, entdo, gire o
Botédo de Dados para ajustar as configuracdes para o item de
menu destacado. NOTA: Somente o Modo Musica pode ser

acessado quando um preset S estiver selecionado.
Itens de menu

Parametro (configuragao)
(do item de menu destacado)

A selecdo em uso
é destacada.

Modos

|

Musica ... pagina 98
<Amplificador . . pagina 100

A

F¥ LEVEL
DELAY TIWE

|y iy Uil g

pagina 100

FEEDEACE ,

-Baterias . pagina 101

«Auxiliar. . pagina 101
-Utilitario..pagina 102

\\\\\

> -
HOLD FOR TUNER
SONG

O Modo Musica permite compor musicas e preparar
o G-DEC 30 para execucao. Pressione o botdao SONG

(repetidamente) para mostrar cada um dos menus:

+«SONG ORDER (Ordem das musicas)
+«COMPOSE (Compor) (Global / Compasso)

+DELETE SONG (Apagar musica)

-MEM USAGE (Uso de Memoria)

Os menus podem mostrar instrucdes, legendas de botdes
e configuragcdes que vocé pode editar usando o Botdao de

Dados.
Vocé pode ouvir musicas enquanto estiver no Modo Musica

pressionando START-STOP. Para selecionar uma musica
diferente, segure o botdo START-STOP enquanto gira o Botao

de Dados.

*Para comecar, primeiro componha uma musica selecionando
baterias, baixo, preset de guitarra etc para a musica inteira,
ou para uma faixa qualquer de compassos, usando os menus
Composicao Global e Composicdo de Compasso. Depois de
salvar suas musicas, vocé pode reorganiza-las na ordem de
sua execuc¢ao usando o menu Song Order. Quando estiver
pronto, pressione START-STOP em qualquer preset do banco

S no Modo Play para executar!

SEN®NLEOe]

MENU SONG ORDER

Ordenar Miisica - E o primeiro menu do Modo Musica.
Permite reorganizar a ordem dos presets (musicas) do banco S

para execugao.
Pressione SONG e gire o Botao de Dados enquanto SONG

ORDER estiver destacado para comecar a reorganizar o banco

S.

v Menu Song Order

SHA | 51t Back Down

s@2 | Dont Cxzll
SB3 | Untitled

Sdd | Uhderst.zsnd

=00

NE

Pressione qualquer tecla sob PREV SONG (AUX/ UTILITY) ou
NEXT SONG (FX / AMP) para destacar musicas diferentes, gire
o Botao de Dados para mover a musica selecionada.
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Modo Miusi ons g inuaca
000 MUSICA =" (continuacio)

MENUS COMPOSE

Composicao - £ o segundo menu no Modo Mdusica.
Com ele vocé pode compor musicas em duas telas: Global e
Measure:

» Global—estas configuracbes afetam a musica inteira.
Gire o Botao de Dados enquanto COMPOSE estiver
destacado para acessar o Menu Global. Aqui vocé pode
editar:

-SONG NAME (Nome da musica)
TEMPO (Andamento)

«DRUM LEVEL (Nivel da bateria)
*BASS TYPE (Tipo de baixo)
«BASS LEVEL (Nivel do baixo)

Pressione SONG para destacar o préximo item do menu,
e gire o Botao de Dados para editar. No menu NAME, use
os botdes abaixo das setas €/ =>» (FX / AMP) para destacar
cada letra para edicéo.

* Pressionar START-STOP ira comecar ou parar uma prévia
de sua composicao. Durante a reproducao, a parte de cima
da tela ird mudar para mostrar o nimero do compasso em
uso.

v Menu Global

FHame: Andmore

TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 100
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure (Compasso)—estas configuracdes podem
afetar de um até todos os compassos de uma musica.
Pressione o botao abaixo de MEAS (que é "AUX") no Menu
Global para acessar o Menu Measure. Aqui vocé pode
selecionar:

«MEASURE NUMBER (NUmero do compasso)
+GUITAR PRESET (Preset da guitarra)

«DRUM PATTERN (Padrdo da bateria)

«BASS PATTERN (Padrdo do baixo)

«BASS KEY (Tonalidade do baixo)

Pressione SONG para destacar o préximo item do menu
e gire o Botao de Dados para editar. Com qualquer
item do menu Measure destacado, vocé pode selecionar
um compasso diferente pressionando os botbdes sob
—-MEAS / +MEAS (FX / AMP).

v Menu Measure (Compasso)

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

Pressionar START-STOP no menu Measure ird comegar ou
parar uma prévia do compasso atual. Pressionar o botao
abaixo de BACK (AUX) retornard para o menu Global.
Pressionar o botdo abaixo de COPY (UTILITY) abaixo
ird copiar o compasso atual para o préoximo compasso.
Segure COPY e gire o Botdo de Dados para copiar varios
compassos (até que COPY seja solto). Se vocé selecionar
END OF MUSIC para o Drum Pattern (padrao da bateria), a
musica acabara no compasso anterior.

Pressione EXIT para sair da composicdo e retornar ao Modo
Play. Os dados de sua musica serao automaticamente
armazenados na memodria, mesmo depois que o
amplificador for reiniciado. Pressione SAVE enquanto
estiver nos menus de Composicao para salvar a musica
no banco S. Uma vez salva, ela pode ser tratada como se
tivesse sido baixada do PC para execuc¢ao. A musica nova
serd a ultima no banco S e as 3 QAs da musica serdo os
padrdes assinalados no Menu Utility.

Se uma musica ou compasso é testada pressionando
START-STOP ou o arquivo MIDI é salvo, todo o conteudo
no Sampler de Frase é apagado (devido a exigéncias do
sistema).

MENU SONG DELETE

Apagar Musica - E o terceiro menu no Modo Musica. Ele
permite que vocé apague musicas do banco S. Gire o Botao de
Dados enquanto DELETE SONG esta destacado para acessar
o menu Apagar Musica. Gire novamente para selecionar uma
musica e entdo pressione SONG para confirmar a musica a
ser deletada.

MENU MEMORY USAGE

Uso de Memoéria - E o quarto e tltimo menu no Modo
Musica. Ele mostra a porcentagem de meméria usada para o
armazenamento de musica.

SEN®NLEOe]
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Use o Modo Amplificador para selecionar um tipo de amplificador (no primeiro menu) e, entdo, modifique as
configuracdes deste amplificador nos menus 2 a 9.

Menu Itens do Menu Amp Configuracoes—(Fungdo)
1 AMP TYPE (Tipo) Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Moderno-1, 2, 3, Acustico
2 GAIN (ganho) 1-10 — (Ajusta o nivel de distor¢do do amplificador.)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Ajuste o volume do amplificador em uso em relagao aos outros presets.)
4 BASS (Baixo) 1-10 — (Tom de freqliéncia baixa.)
5 MIDDLE (Médio) 1-10 — (Tom de freqiiéncia média.)
6 TREBLE (Agudo) 1-10 — (Tom de freqiiéncia alta.)
7 COMPRESSOR Off, Baixo, Médio, Alto, Super — (Limita a faixa de volume e fornece sustentagdo.)
8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Actstico— (Filtros de tom.)
9 NOISE GATE Off, Baixo, Médio, Alto, Super — (Corta o ruido em volume baixo.)

Modo FX/Reverh &=

Use o modo FX/Reverb para selecionar um tipo de efeito (no primeiro menu) e modifique as configuracdes desse

efeito nos menus 2 a 6.

Tipo de Efeito Configuracgdes do Efeito (para o efeito selecionado no Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
Nenhum — — — — —
MONO DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Brilho Nivel de Entrada
TAPE DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Flutuagdo Brilho
STEREO TAPE DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Flutuacao Brilho
DUCKING DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Release Resposta
REVERSE DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Feedback Reverso Brilho
AUTOPAN DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Brilho Entrada
SINE CHORUS Nivel Taxa Profundidade Atraso Médio Estéreo
TRIANGLE CHORUS Nivel Taxa Profundidade Atraso Médio Estéreo
SINE FLANGE Nivel Taxa Profundidade Feedback Estéreo
TRIANGLE FLANGE Nivel Taxa Profundidade Feedback Estéreo
PHASER Nivel Taxa Profundidade Feedback Estéreo
TREMOLO Nivel Taxa Profundidade Ciclo de trabalho Release
RING MODULATION DELAY Nivel Frequéncia do Mod Ring  Nivel de saida de Atraso Tempo de Atraso Feedback
PITCH SHIFT Nivel Altura Dessintonizar Feedback Pre-Atraso
TOUCH WAH Nivel Resposta Frequéncia Minima Frequéncia Maxima Tipo de Voz
FIXED WAH Nivel Frequéncia Frequéncia Minima Frequéncia Maxima Tipo de Voz
0 VIBRATONE Nivel Velocidade do Rotor Efeito Doppler Profundidade Estéreo
AUTOSWELL Nivel Ataque Profundidade Resposta Taxa
ALIENATOR Nivel Conteudo Tom Contetdo Minimo Contetdo Méximo
% RESOLVER Nivel Profundidade de bit Tom Ataque Release
FUzz Nivel Ganho Nivel de Oitava Tom Baixo Tom Alto
@ OVERDRIVE Nivel Ganho Tom Baixo Tom Médio Tom Alto
@ TOUCH WAH FUZZ Nivel Ganho Resposta Mix de Oitava Tipo de Voz
%P FUZZ DELAY Nivel Ganho Nivel de Atraso Tempo de Atraso Feedback
OVERDRIVE DELAY Nivel Ganho Nivel de Delay Tempo de Delay Feedback
CHORUS DELAY Nivel Taxa Profundidade Tempo de Delay Feedback
FLANGE DELAY Nivel Taxa Profundidade Tempo de Delay Feedback
PHASE DELAY Nivel Taxa Profundidade Tempo de Delay Feedback
ALIENATOR DELAY Nivel Conteudo Nivel de Delay Tempo de Delay Feedback
(Menus FX/Reverb 7 e 8 continuam na proxima pdgina.)
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Modo FX/Reverb (continuacio) E*

Use o modo FX/Reverb para selecionar um tipo de Reverb (menu 7), e ajustar o nivel de reverb (menu 8).

Tipo de Reverb Nivel de Reverb
Menu 7 Menu 8
Nenhum 1-10
Ambiente 1-10

Comodo Pequeno 1-10
Coémodo Grande 1-10
Pequeno Hall 1-10
Grande Hall 1-10
Arena 1-10

Prato Pequeno 1-10
Prato Grande 1-10
Spring 1-10

63 Spring 1-10

Modo Bateria

Use o Modo Bateria para selecionar um padrdo de bateria (no primeiro menu) e modifique as configuracdes desse
padrao de bateria nos menus 2-6.

Menu Itens do menu de bateria Configuragoes
1 DRUM PATTERN (Padrao) 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 3 4 Met, 4 4 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
TEMPO (Andamento) 30-240 Batidas por Minuto
KEY (Tonalidade) A, A#, B, C, C#, D, D#,E, F F#, G, G#
DRUM LEVEL (Nivel-bateria) 1-10
)
)

BASS LEVEL (Nivel-baixo 1-10
ACOMP LEVEL (Nivel-acomp 1-10

[N U, B U VI ]

Modo Auxiliar/Frase &=

Use o modo Aux/Frase para ajustar as configuragdes do conector de entrada auxiliar (menus 1 e 2).
Use o modo Aux/Frase para ajustar as configuracdes do Sampler de Frase (menus 3 a 7).

Menu Itens do menu aux Configuragées—(Fung¢do)

1 AUX INPUT LEVEL (Nivel) 1-10 — (Ajusta o volume do que estiver conectado nos conectores de entrada auxiliares.)

2 AUX MIX (Mixer Aux) Estéreo, Cancela Centro, Esquerda, Direita— (Util para enfatizar ou desenfatizar partes de guitarra em algum material gravado)
3 PHRASE LEVEL (Nivel-frase) 1-10 — (Nivel de reprodugdo da frase.)

4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Nivel da frase anterior gravada para uma nova frase)

5 PHRASE MODE (Modo frase) Forma livre, Lead in (tempo inicial) — (Gravado com ou sem lead in. 4 Batidas de tempo inicial ajustam o comprimento do compasso para o tempo
correto.)

6 PHRASE SOURCE (Fonte) Entrada aux, Bateria, Entrada aux + bateria, guitarra, tudo — (Selecione a(s) fonte(s) que o Sampler ird gravar.)

NOTA Para incluir bateria no sample (fonte configurada para "geral"), comece o loop da bateria antes de pressionar Record.
7 PHRASE SPEED (Velocidade) Normal, Half speed (meia velocidade) — (velocidade de reprodugdo da frase.)

8  PLAYBACK (Reproducéo) Uma vez, repetida— (Reproduza a frase uma vez ou em um loop sem fim.)

SEMDMLEOE!
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Modo Utilitario &>

Use o Modo Utilitario para renomear presets, travar a memoria, transferir presets (MIDI) e gerenciar o sistema.

Menu Itens do modo utilidade Administragcao—(Fun¢do)

1 EDIT PRESET NAME  Gire o Botdo de Dados e siga as instru¢oes mostradas na tela para editar o nome do preset

2 SYNTHEQ  Gire o Botdo de Dados — (Selecione de 1 a 10 como o tom para os instrumentos sintetizados MIDI)

3 LINEOUT  Gire o Botao de Dados — (*Selecione todos ou sintetizador para ser alimentado pelos conectodres de saida de linha)

4 LINELEVEL  Gire o Botdo de Dados — (Selecione de 1 a 10 como o nivel de volume para os conectotores de linha de saida)

5 SPEAKER  Gire o Botdo de Dados — (Selecione todos ou guitarra (e frase) para saida para o alto-falante)

6 DEFAULT QA1 Gire o Botdo de Dados — (Selecione o preset-padrdo de guitarra quando for compor um novo preset para o banco S)

7 DEFAULT QA2  Gire o Botdo de Dados — (Selecione o preset-padrdo de guitarra quando for compor um novo preset para o banco S)

8 DEFAULT QA3 Gire o Botdo de Dados — (Selecione o preset-padrdo de guitarra quando for compor um novo preset para o banco S)

9 MIDI CONTROL  Gire o Botao de Dados — (Selecione ampli ou sintetizador. Veja pdgina 106)
10 MEMORY LOCK  Gire o Botao de Dados — (Trava a meméria - Evita salv. acidental de preset e descarte de MIDI, mas NAO a restauracdo, veja abaixo)
1 DUMP PRESET  Pressione SAVE — (Transfere o preset atual para outro G-DEC 30 ou computador conectado d porta de saida MIDI)
12 DUMP ALL  Pressione SAVE — (Transfere todos os presets para outro G-DEC 30 ou computador conectado a porta de saida MIDI)
13 FACTORY RESTORE  Pressione SAVE duas vezes— (Restaura as configuracées do G-DEC 30 para as configuragoes originais. Cancela a Trava de Memdria)
14 AMP UPDATE (Reservado para atualizagbes futuras do software do G-DEC 30)

Sampler de Frase < @o

NOTAS GERAIS: (Comportamento que vocé deve conhecer sobre o Sampler de Frase)
DUB: Este botéo é ignorado se o amplif. esta configurado para reproducdo com metade da velocidade.

OVRDUB FBCK: Essa configuracdo (encontrada no menu auxiliar) controla o nivel de atenuacdo (fade out) do sinal
previamente gravado no overdubbing (10.0 = sem atenuacéo). O overdubbing grava apenas os sinais
da guitarra. Os padrées MIDI param quando o overdubbing comeca e eles ndo podem ser reiniciados
até o overdubbing estar completo.

Sampler de Frase—Estados e controles (como o estado em uso afeta o que cada um dos botées faz)

OFF (Se vocé comecar com o Sampler de Frase "OFF," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o seqguinte)...

PLAY: Comeca uma reproducao se um loop tiver sido previamente gravado, do contrario, ignora.
RECORD: Acessa o modo gravagao e comega a gravar.
OVERDUB: Comeca o overdubbing se um loop tiver sido previamente gravado, do contrdrio comeca a gravar.

TOCAR (Se vocé comegar com o Sampler de Frase "PLAYING," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o seguinte)...

PLAY: Péra a reproducao.
RECORD: Acessa o0 modo gravacao e comeca a gravar.
OVERDUB: Comeca o overdubbing na passagem seguinte (pressionar outra vez, antes do overdubbing comecar,

cancela o overdubbing antes dele comecar e continua a reproducao).

GRAVAGAO (Se vocé comecar com o Sampler de Frase "RECORDING," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o sequinte)...

PLAY: Sai do modo gravacgdo e comeca a reproducao (trunca o loop até o préoximo compasso se o amplificador
esta configurado para tempo de entrada de 4 batidas).

RECORD: Para o processo de gravacao.

OVERDUB: Sai do modo gravacdo e comeca a reproduzir e inicia o overdubbing (trunca o loop até o préximo

compasso se o amplificador esta configurado para tempo de entrada de 4 batidas).

OVERDUBING (Se vocé comecar com o Sampler de Frase "DUBBING," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o seguinte)...

PLAY: Para o overdubbing e continua a reproducao na passagem seguinte.
RECORD: Acessa 0 modo gravacao e comegar a gravar.
OVERDUB: Para o overdubbing e reproduz na passagem seguinte.
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Petal equipamento opcionan

Botao 1 Botao 2 Botao 3 Botao 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE zn DOWN
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

o o950 ¢

SELECT

O pedal (p/n 0994070000) tem quatro modos indicados pelos trés LEDs no lado esquerdo do pedal (nenhuma luz de LED indica o
quarto modo—Modo Afinador). Pressione o botao MODE/TUNER repetidamente para circular pelos modos (pressione e segure
para ir direto ao Modo Afinador). O pedal s6 vai controlar o amplificador se o G-DEC 30 estiver no Modo Play ou no Modo
Afinador. Nos modos 1, 2 e 3 o visor mostrara o preset em uso ou o nimero da musica que estd carregada no amplificador, e no
Modo Afinador o visor mostrara a nota em uso. Vocé nao pode mudar os modos do pedal quando o Sampler de Frase estiver
gravando ou em overdubbing.

MODO 1—Modo de acesso rapido:

Botao 1:
Botao 2:

Botao 3:

Botao 4:

Segure para Afinador, pressione e solte para Modo 2

Carrega o QA1 da musica ou QA1 padrao se nenhuma musica estiver carregada. Também acende o LED
acima do botao.

Carrega 0 QA2 da musica ou QA2 padrédo se nenhuma musica estiver carregada. Também acende o LED
acima do botao.

Carrega 0 QA3 da musica ou QA3 padrao se nenhuma musica estiver carregada. Também acende o LED
acima do botao.

MODO 2—Modo Acima/Abaixo/Iniciar Parar:

Botao 1:
Botao 2:
Botao 3:
Botao 4:

Segure para Afinador, pressione e solte para Modo 3
Desce para o préximo preset (U ou P) ou musica.
Sobe para o proximo preset (U ou P) ou musica.

Inicia ou para um padrao se o usudrio estiver em um preset U ou P. Se o usuario estiver em um preset
S, a musica comeca e o pedal troca para o modo QA de forma que o usuario pode acessar os 3 presets
QA associados com aquela musica durante a reproducdo. Assim que for terminada a musica, o pedal
retornara automaticamente para o modo para que o usudrio possa escolher a préxima musica.

MODO 3—Modo Sampler de Frase:

Botao 1:
Botao 2:

Botao 3:

Botao 4:

MODO AFINADOR:

Segure para Afinador, pressione e solte para Modo 1

Inicia/para a reproducdo do Sampler de Frase. O LED piscara se o amplificador estiver terminando o
overdubbing de um loop e acendera assim que a reproducao comecgar ou apagara quando a reproducao
terminar.

Inicia/pdra a gravacao do Sampler de Frase. O LED acenderd assim que a gravacao comecar e apagara
quando a reproducao terminar.

Inicia/para o overdubbing do Sampler de Frase. O LED piscara se o amplificador estiver esperando para
fazer o overdubbing na passagem seguinte ou ird parar no fim da passagem atual e acendera assim que
o overdubbing comecar ou apagara quando o overdubbing terminar.

NOTA: os quatro LEDS vermelhos na parte de cima do pedal, assim como o LED verde no meio serdo usados
para indicar se a nota estd aguda, grave ou afinada.

Qualquer botéo: Pressione qualquer botao para retornar para o modo anterior do pedal.

SEN®NLEOe]
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Configuracao basica de MIDI

As operag¢des mais basicas de MIDI no G-DEC 30 exigem o
uso de um dispositivo com interface MIDI conectado a um
computador. A maioria dos dispositivos com interface MIDI
usara a porta USB ou a porta de game em PCs antigos e estd
disponivel na maioria dos revendedores de instrumentos
musicais. Consulte o fabricante da internface para
configuracao apropriada do dispositivo. Para obter o maximo
da capacidade MIDI do G-DEC 30, conecte a porta de entrada
MIDI do G-DEC 30 a porta de saida MIDI na sua interface
MIDI com um cabo padrao de MIDI. Conecte também a porta
de saida MIDI do G-DEC 30 a porta de entrada MIDI em sua
interface MIDI. Veja na figura as conexdes.

Descarregar e carregar presets

A configuracdo acima permitira que vocé descarregue presets
para o computador e carregue presets a partirdo computador.
Para descarregar um ou todos os presets (veja Modo Utilitario
na pdagina 102) vocé precisara de um software de terceiros
rodando no PC. Procure um utilitdrio de biblioteca MIDI
ou um utilitario SYSEX que trabalhe com seu computador
especifico, usando sua ferramenta de busca online favorita.
Vocé precisara de um aplicativo que aceite descarregamento
SYSEX a partir de dispositivos externos. Dentro do pacote de
software selecionado, vocé precisard configurar as portas
MIDI e tera que dizer ao aplicativo para esperar para receber
um descarregamento SYSEX. Consulte a documentacao do
aplicativo SYSEX especifico para saber como desempenhar
essas tarefas. Uma vez configurado, vocé podera descarregar
presets para um arquivo “.SYX", o qual pode ser postado
ou enviado por e-mail para ser compartilhado com outros
usudrios de G-DEC.

Para carregar um preset no G-DEC 30, vocé também precisara
de um software de terceiros rodando em seu PC. O mesmo
aplicativo usado para receber descarregamentos SYSEX sera
necessario para enviar dados SYSEX. Carregue um arquivo
preset do G-DEC 30 (com terminacao .SYX) em seu aplicativo
SYSEX configurado e envie o preset. O G-DEC 30 esta sempre
pronto para receber esses arquivos. Quando um arquivo
preset vélido for recebido pelo G-DEC 30, este vai para o
aviso de Salvar (veja "Como faco... ?" na pagina 96 para a
funcao Salvar).

Atualizacao do software do G-DEC 30

A configuracdo MIDI acima também permitird atualizar o
software do G-DEC 30 se e quando uma atualizagao estiver
disponivel na Fender. O download pode ser feito a partir de
http://www.fender.com. As informacdes de atualizacdo do
G-DEC 30 estarao disponiveis no site de download. Em geral,
para executar essa operacao, acesse o item “Amp Update” no
menu Utility (veja o Modo Utilitario, na pagina 102) e siga as
instrucdes da tela. Pressione Save para comecar o processo.
Quando o G-DEC 30 informar que esta pronto para receber
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uma atualizacao MIDI, use o aplicativo SYSEX selecionado (o
mesmo usado para descarregar e carregar preset) para enviar
o arquivo de atualizacdo do G-DEC 30 ao amplificador. Outras
instrucdes importantes poderao ser incluidas no pacote de
atualizacao.

Uso do sintetizador incluido com um controlador
externo

O G-DEC30temincluido umsintetizador compativel com MIDI
de uso geral, que pode ser comandado com um controlador
MIDI externo. Simplesmente conecte a porta de saida MIDI de
seu dispositivo controlador de MIDI (geralmente um teclado
ou PC) a porta de entrada MIDI no G-DEC 30. Configure
seu dispositivo controlador de MIDI em qualquer canal que
ndo seja o 10 e ele ird controlar o sintetizador que vem
incluido no G-DEC 30 (o canal 10 é usado para um kit de
bateria). Para mudar vozes, use a mensagem apropriada de
mudanca de programa em seu controlador de MIDI. Consulte
a documentacao do dispositivo controlador de MIDI sobre
como executar esta funcdo em seu controlador especifico.
Consulte o apéndice para ver os canais de vozes MIDI gerais.
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Tocar arquivos MIDI externos no G-DEC 30

Se vocé quer tocar no G-DEC 30 qualquer arquivo MIDI
geral a partir de seu PC, precisard de um aplicativo de PC
de terceiro que seja capaz de tocar arquivos MIDI para
uma porta MIDI externa. Procure um player MIDI ou um
utilitario sequencial MIDI que trabalhe com seu computador,
usando sua ferramenta de busca online favorita. Consulte
a documentacdo de seu aplicativo para ver a configuracao
apropriada. Uma vez configurado corretamente, toque
qualquerarquivo MIDI (tipicamente, um arquivo com extensao
.MID) de seu player MIDI ou aplicativo sequencial. A porta de
saida MIDI de seu dispositivo com interface MIDI deve estar
conectada a porta de entrada MIDI do G-DEC 30. Se a musica
estiver tocando, mas o som estiver estranho, assegure-se de
que qualquer funcdo "thru" MIDI em seu aplicativo esteja
desabilitada, ou simplesmente desconecte o cabo MIDI da
porta de saida MIDI no G-DEC 30. O G-DEC 30 sempre envia
as informacgdes MIDI recebidas para a porta de saida MIDI,
0 que pode resultar em um loop se seu aplicativo tiver uma
funcéo "throughput” MIDI habilitada.

Aplicativos MIDI sequenciais avancados permitirdo que vocé
crie suas préprias musicas MIDI para reproducao no G-DEC 30.
Note que, embora o G-DEC 30 possa armazenar musica MIDI,
0 G-DEC 30 s6 tocara dudio proveniente de um PC e ndo ira
armazenar audio diretamente. O armazenamento de musica
MIDI é realizada por meio de um mecanismo diferente. Para
armazenar audio no G-DEC 30, veja a se¢do “Armazenamento
de arquivos MIDI no G-DEC 30" abaixo.

Se vocé quiser construir sua prépria musica MIDI usando
alguns dos padrées incluidos do G-DEC 30, simplesmente
toque o padrao que vocé quer e grave a quantidade de
dados de saida MIDI provenientes do G-DEC 30 que desejar
usando seu aplicativo utilitario de sequéncia MIDI no PC. Isto
nao vai gravar qualquer audio de guitarra, mas apenas dados
MIDI provenientes de padroes. Vocé pode entao modificar
e arranjar padroes nas musicas usando seu aplicativo de
sequéncia MIDI e tocar o arquivo resultante no G-DEC 30
como mencionado acima. Consulte o apéndice para ver os
canais de vozes MIDI gerais.

Interconexao de dois G-DEC 30

Vocé também pode compartilhar presets diretamente de
um G-DEC 30 para outro simplesmente conectando os dois
G-DEC 30s com um cabo MIDI padrao. Conecte o cabo MIDI
a porta de saida MIDI do G-DEC 30 que possui o preset que
vocé quer compartilhar. Entdo, conecte a outra extremidade
do cabo MIDI a porta de entrada MIDI no G-DEC 30 em
que vocé quer carregar o preset. Siga o procedimento de
descarregar presets (veja Modo Utilitério, na péagina 102 ) no
G-DEC 30 que possui o preset que vocé quer compartilhar.

Outra coisa divertida para tentar com dois G-DEC 30s é
conecté-los com um cabo MIDI como descrito acima para uma
jam session ou uma aula sincronizada! No G-DEC 30 com a
porta de saida MIDI conectada, selecione o preset desejado
para a improvisacdao. No outro G-DEC 30, seleciona o tom de
guitarra desejado. Pressione Start-Stop no primeiro G-DEC 30
para comecar o padrdo da bateria. Os dados MIDI comecam a
ser enviados do primeiro para o segundo G-DEC 30 de forma
sincronizada. Agora, vocé pode improvisar com 0 mesmo
padrdao de bateria sincronizado com dois tons de guitarra
diferentes!

Armazenamento de arquivos MIDI no G-DEC 30

Baixe o utilitario de arquivos MIDI do G-DEC 30 MIDI
disponivel em:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Siga as instrugdes incluidas com o aplicativo.
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Configuracao MIDI do G-DEC 30

No Modo Utilitario, vocé pode configurar o Controle de MIDI
(menu 9) para SINTH (sintetizador) ou AMP. Se configurar para
AMP, os dados enviados pelo canal 16 MIDI irdo controlar o
amplificador, e os canais 1 a 15 serdo direcionados para o
sintetizador. Isto representard um problema se uma musica
MIDI normal for tocada com musica no canal 16 (e isso pode
afetaras configuracdes do amplificador de forma imprevisivel).
Neste caso, vocé pode apagar o canal 16 ou mové-lo para um
canal diferente. Se o Controle de MIDI estiver configurado

ECrmEE=E =S

para SINTH, todos os dados MIDI serdo direcionados para
o sintetizador. Quando as musicas sdo criadas no Modo
COMPOSE, mudancas de programa serdo salvas na musica
no canal 16, independentemente da configuracdo MIDI do
controle do amplificador, mas as mudancas de programa irdo
funcionar durante a reproducdo somente se o amplificador
estiver configurado para AMP. O MIDI no canal 16 também
é passado do conector de entrada MIDI para o DSP durante
a reproducao de musicas ou padrdes se o Controle de MIDI
estiver configurado para AMP.

Controles de MIDI do GDEC30

Se o controle de MIDI estiver configurado para AMP, os comandos seguintes podem ser usados (no Canal 16).

Controle de Tipo de Controle Faixa de Valor
Amplificador
Preset Num Mudanca de Programa 0-99,127=Afinador
Amp Volume CC#07 0-127
Synth Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 nao se preocupe
Play CC#86 nao se preocupe
(ignorado se o
amplificador estiver
ocupado tocando um
padrao ou uma musica)
Record CC#87 nao se preocupe
(ignorado se o
amplificador estiver
ocupado tocando um
padrao ou uma musica)
Overdub CC#88 nao se preocupe
(ignorado se o
amplificador estiver
ocupado tocando um
padrao ou uma musica)
Data Increment CC#96 nao se preocupe
Data Decrement CC#97 nao se preocupe
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level CC#110 0-127
FX Param1 CG#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (Ignorado se o amp
estd tocando um padrao
ou uma musica)

FEFErisE=E=Reo0m
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Apéndice: Canal MIDI - (todos, exceto o Canal 10)

MUDANCA DE PROGRAMA MIDI GERAL MuDANCA DE PROGRAMA _ MIDI GERAL
1 Piano 1 (Grand) 33 Baixo Acustico
2 Piano 2 (Bright) 34 Baixo Fingered
3 Piano 3 (Grand Elétrico) 35 Baixo Pizicato
4 Piano Honky-Tonk 36 Baixo Fretless
5 Piano 1 Elétrico 37 Baixo Golpeado 1
6 Piano 2 Elétrico 38 Baixo Golpeado 2
7 Cravo 39 Baixo Sintetizado 1
8 Clavicérdio 40 Baixo Sintetizado 2
9 Celesta 41 Violino
10 Glockenspiel (Metalofone/carrilhdo) 42 Viola
11 Caixa de Musica 43 Violoncelo
12 Vibrafone 44 Contrabaixo
13 Marimba 45 Cordas com Vibracédo
14 Xilofone 46 Cordas com Pizicato
15 Sinos Tubulares 47 Harpa de Orquestra
16 Santur 48 Timpano
17 Orgéo de Drawbar 49 Conjunto de Cordas 1
18 Orgao de Percusséo 50 Conjunto de Cordas 2
19 Orgéo de Rock 51 Cordas Sintetizadas 1
20 Orgéo de Igreja 52 Cordas Sintetizadas 2
21 Orgéo de Palheta 53 Aahs de Coros
22 Acordedo (Francés) 54 Oohs de Vozes
23 Harménica 55 Voz Sintetizada
24 Acordedo de Tango 56 Hit de Orquestra
25 Violao (Nylon) 57 Trompete
26 Violao (Aco) 58 Trombone
27 Guitarra (Jazz) 59 Tuba
28 Guitarra (Limpa) 60 Trompete Mudo
29 Guitarra (Muda) 61 Trompa
30 Guitarra Saturada 62 Sessao de Metais
31 Guitarra com distorcao 63 Metais Sintetizados 1
32 Harmonicos de Guitarra 64 Metais Sintetizados 2

FRPFE=ErmBEeEE=ER=Raees0u

(continua na préxima pagina)
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Apéndice (continuacio): Canal MIDI - (todos, exceto o canal 10)

MuDANCA DE PROGRAMA MIDI GERAL MubDANGCA DE PROGRAMA  MIDI GERAL
65 Sax Soprano 97 FX 1 (Chuva)
66 Sax Alto 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Sax Tenor 99 FX 3 (Cristal)
68 Sax Baritono 100 FX 4 (Atmosfera)
69 Oboé 101 FX 5 (Brilho)
70 Trompa Inglesa 102 FX 6 (Goblins)
71 Fagote 103 FX 7 (Ecos)
72 Clarinete 104 FX 8 (Ficcao Cientifica)
73 Flautim 105 Citara
74 Flauta 106 Banjo
75 Flauta Doce 107 Shamisen (instrumento de corda japonés)
76 Flauta de Pa 108 Koto (instrumento de corda japonés)
77 Garrafa de Sopro 109 Kalimba (instrumento musical africano)
78 Shakuhachi (flauta de bambu japonesa) 110 Gaita de Fole
79 Whistle (flauta irlandesa) 111 Rabeca
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Campainha
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogb
83 Lead 3 (Calliope) 115 Tambores Metdélicos
84 Lead 4 (Chiff) 116 Tambores de Madeira
85 Lead 5 (Charang) 117 Tambor Taiko
86 Lead 6 (Voice) 118 Tambor Melédico
87 Lead 7 (Fifths) 119 Bateria Sintetizada
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Prato Invertido
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Som de Palheta de Guitarra
90 Pad 2 (Warm) 122 Som de Respiracao
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Praia
92 Pad 4 (Choir) 124 Gorjeio de Passaro
93 Pad 5 (Bowed) 125 Toque de Telefone
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicéptero
95 Pad 7 (Halo) 127 Aplausos
96 Pad 8 (Sweep) 128 Disparo de Arma

Acesso a Bateria do G-DEC 30 a partir de um no teclado corresponde a instrumentos diferentes dentro do
controlador externo kit padrao de bateria (nem todas as notas sdo usadas). Outros
kits de bateria estdo disponives no canal 10 MIDI com o uso
das mudancas de programa nimeros 9, 17, 25, 26, 33, 41, 49,

O sintetizador G-DEC também contém um kit padrao de bateria
57 ou 127.

acessivel usando o canal 10 de MIDI com o uso da mudanca de
programa numero 1 (que pode ser configurada na maioria dos
dispositivos controladores de MIDI). A maioria das notas MIDI
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Tipo:

Numero de série:

Requisito de energia:

Poténcia de saida:

Impedancia de entrada do amp de poténcia:

Pedal (opcional)

Fusiveis:
Dimensoes Altura:
Largura:
Profundidade:
Peso:

PR 695

235-0500-000 (120V, 60Hz)

235-0501-900 (110V, 60Hz) TW DS

235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS

235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS

235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

75W

30W RMS into 80 @ 5%THD

™MQ

P/N 0994070000

1A, 250V para versoes 100/110/120V

500mA, 250V para versdes 220V/230V/240V

155in (40 cm)

16.75in (43 cm)

8.125in (21 cm)

N (96kg)

235-0500-900 (120V, 60Hz) DS

235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS

235-0505-900 (220V, 50Hz) ARG DS

235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS

As espeficicagoes do produto estdo sujeitas a mudangas sem aviso prévio.
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WEY, ZLT. F2URXMDEAICEST, GDEC 30U YV FFTy
JRCRIFICEHE LA TES, 7V TP TV bOBELEBYET,

G-DEC 3007 —% « FA —IbEE>T, BEVWAYF - €y b7y 70O
LYY aVFERTEELY, WOTHLEATESILIY3VELT, 50
DIRLEWT) Y MBSO LHERENTVET, TSI BHOEE
ERBAZAIICEDERNY FOREEZS0DEEMRZFRELE T LY b
BB BT EHNTELT,

G-DEC 30i&, #MIDEHLSTAT7 Ty 3FIVETLANIVERDT . FIED
BEY-IWEBVET, BEDL Y AVICG-DEC 302 EAY 3 M0EICE

2Tl BEICUTANEEO>TES S TENFRTY. HLLAZER
Lixrhida5E0ESIE. (DRPMP3 T LA v —%G-DEC 30Ic#Et L T,
—EICHS TENTETT, BLLWIL—XGEEIRAZ—LEWMEEIE
. ZCEEETET, FPORETIV-TBEEEBZILLTEET. B
BMLIEEICE DT, G-DEC 3013MFHD/N— b F— TRV v Lty
IVOMRELYET,

G-DEC 30id. fthDG-DECEEL TV Ly M aRMTEITLEARKETS
MIDIR— b 2&EELTVE Y, G-DEC 3023 E1—R IS T BT &
ic&ky, ULy bENY 7 v T LY. General MIDID7 71 IV%EE
TR ENTEET,

EH. GDEC30EMA T, Iv Lty avORETY !

* MIDBRISDH VY FA—F (£7IEMIDI-USBT /A R) EMIDIY 7 k7 2 7HRE
TY,

G-DEC30DZ7Yt vy Md. FNEFNTLY [/ F1 EDEDTY, LTDEZXIZEETE. AEIN/BERBEDFH SMHDEEERSLHTEET,

IDFE—T VT EEE

ENENDT VTG, T4V RV a—L b=2 - AVTLYH— TAVN—« JAXT—bDING A — 2 — %&b

FBLRERTLAD, 29DRZ2TF - 9F VT4 —xITT7 19 b EEfR
ZThZhDOIT 17 Meld, 4DDFEARER/INS XA — 2 — = &lE

- 10/ ) N—T & &R, LIV ZTRETRTRE

cBAD RS LNZ—> (+4X A/ —L) Z&FE, TR F— FSLLANL « R=ZLAN)V « FELANIVDING A —2—%HBH

G-DEC 30DMIDIR— F&ZFFTid. 32 E1—Z2—PHODG-DEC30T L1t —&. RDURMEEZEFTEEXS,

- TUEY bOBONY 7Ty T

- MIDIZ 7 1 VOB L 77F

- BEISCGDEC30DY 7 b7 7y IT—F
+ Y7 INZIVOMIDI INEZUMIDI OUTR— b

G-DEC 301, T—IV RO S XDFender k—> &, tHFIZEDFendero 7 71 ZIHELFE T,

* RARHBERO., 22BOANY vv Y
CRBTIRIV - oAIF VY - Fa—F—

s RATLF Ay RRY, ERBSAVT7 VU MEFELTRATES 74— Jv vy
cATLF - SAY - TV MDSOEAE. ETORED. VeI — (RUAUX) OH%RIRETHE

28T L—X YT~
- WEkGeneral MIDI> & H A H'—

Fender®Z=EiR1 ki E, MleBYFESISEEYT —

i
=2 "e%

\ B EEEEIc — 19464588
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3> bO=IVINRID

/::b

TU
53

k=,

PHONES
NER

. INPUT (A>T k) -FE—ZZTTICERLET,

. PHONES (Nv FZ7+—2) - BEABEBEOANY FR2, £fidd

YE1—2FIERATZNT—F - AE—H—ZRATLFEETE
¥9., TOBAE. G-DEC 30DRE—H—IFEEFHICI2—FEA
£9 (BELHGYEYT) . GDEC 300RT LA - TT7x9 bD%
RiZ. ZOHRFHSHLHEETEL Y, PHONESOHAZIVE 21—
ADF =T FARHEERLT, LA—FT42T VYT +IITT
G-DEC 30D M %ZHFRET BT EEHTEXT, NOTE: ThS5DHEHEIC
& BIGES—TIVT7 AT 2— B ZOMOEMDREL
BIBEHHVET,

. DRUMS (F3ZL) -Drums (F3L) E—RDAZa1—%&7I7€R

LET (R—=I11988) .

. START-STOP (X&—h—X by 7) - K5 Lb— TR BIEL

£Y, START-STOPRZ VL, 7VKIcEHhETRRALET,

7Y RBEDY 53— FH Y

Ya—Fpy b 1— F—% « K14 —)L%EE L%H 5START-STOP
ERUBITET,

23— rHv F2— DRUMSE LT ED S, START-STOP%. T
VRIZADY TRy TLET,

. SONG/HOLD FORTUNER (V> 45/ BRELTFa1—F—) - Rz~

T LSong (V) E—FIRT7IVEALET (R—I1168
BB . RIFLI B &L Tuner (Fa—F—) HEEBILFT,

PHRASE SAMPLER (7L —X - #2735 —) - &AW ETHOERE
ERECEXT, MAGTLANY I/ F—N—FTHEEERBRAT
WEY (R—=J12088) ,

4 Yo TIVENT L—XDBE
REC FHRIL—ZXDG TV T ()
DUB D7 L—RIZKT B4 —/IN—47T (LA ¥—DEm)

. FARTLA-Play (FLA) E—KTEXIT (T5Vv k) #EHL

BRST—2 « RA—VERTZ &Ik, RTY—rDaAV S
ALEREHTELET,

. AUXUTILITY (=T« YT a—) /X (Z7z7 ) /AMP (

TV - TNTNODE—FOAZ2—IT7 V€A LET (R—Y
117~120888) .

SAVE (t—7 /1R7F) -REDGDEC30DFEEI—F— - T+t
v b (U00~U49) ITRZFLET,

EXIT (TJYv b) -PLAY (TLA) E—FIERYET,

. DATA WHEEL (F—% - KA —Jb) - E—FIZ&>T. FUEv b

PYVITORER, EREBREDEEICERALEY,

. VOLUME (RY a1—L) -G-DEC30DLFHNGZEEZRHEHLE T,

. GUITAR TONE (¥%—+ b—2) - F2—Db—VZHEHLF T,

ZOMEIE. FSL -T2 a3V EAUXATDY DY FlddmE%s
EZEtEh.

. BACKING LVL (UNvF2%5 - LANJL) - MIDIOFHEDEEXRE L

3
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U7 I\

INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER (/\7—) - G-DEC30%ON/OFFL %9,

ERT—7IWWRAY T Y b [FBDERT—TIVTGDEC 3027 —2XR
Thifcavter McERLET,

. FUSE (£21—X) - G-DEC 302 BXMEGEENSRELET, Lo
—ADOXRME, b1 —XRIVF—ICRBBEINBELREIC—RL
EDEDHTOTLEEL, Ea—AKRIVEF—EAT I, £T
EBRT—JIEYVTY bOSRETT., NEVFFTAN—ZEN
BRIV E—EBD/ v FHhES5E1—-XARIVE—ZNALET

o

. EXT SPKR (ZFRXZ—FIb+« AE=H—) - AMPRAE—H— - Fv
Exy MERTBHDEHF T, AMWRAE—H—IE 30T v k
/8F—L « SZRLDARDED%E ERLSEEL,

LINE OUT LEFT/RIGHT (54> « 7T b« LT/ 54 F) -LO—
T4 VT EISPARSRICER T 5ARICERTES S IV LANILD
HATY,

FOOTSWITCH (7 b RA v F) - UE— MEEICEAY B4R %2>
« 7y XAy F (P/N 0994070000, # 7> 3>) %EHT S
BHDHFTY (R—J121881) ,

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

(i

. MIDI IN,/OUT - G-DEC 30id. MIDI%Z;EF LIcieeRERTCEET

. MIDI&IE TMusical Instrument Digital Interface CE2RT7 I ZIb -
AVEZ—TIAR) | DT, F—KR—FPIT7zV b, V€Y
AHF— AVE21—2FE/BOTIRIV - 22—V v IHBOBT
A2 —YaVERZROOBEBTT. AN—RDHIRHLS.

ZDRZa7IVT2TOMIDIDOTEERICDWTIRRNB T EIETEE
HAD. &K UEHEEGBRIOGELEZEIEhttp//www.midi.orglc 77 &
TRFT B, BPFEHDY—F - TI VT IMIDL #RELTHT
{FEEW, G-DEC 30DEAMEMIDIEREIC DL TIE. R—V122%
TBREEVL, 55 51EHIE. fender.comZ TBEBIEELY,

. AUX IN (AUXT>) - CDEFRIEMP3T LA Y —%#&KiT 218D

AUXANERF T, G-DEC 30D SHEDPRMEBEET RSB ENT
EFEY, TLAVY—DSA4UT7 T oY RT7x—VHIHEFHS
G-DEC 30DAUX INHFIc, BYETr—JIVERIBTE T2 —%E>
TEHRLET, AUXE— FAZ2—DS5AUXANDLANIVERET
TFET (R=I11988) ,

. INPUT (> 7y b) - BEPRADEZEET 5cHD. BMDA

NEHFTIS

SZ [E]

=]
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PLAY (L) €—F

Play (FL 1) E—FILSIFBERALDEY P 3— My MERDEYTT,

FSLIV—TDBE 2Lk ﬂ
PE/zldU/N >0 DSTART-STOPEFEL X T,

VI DB Lk
S/ ODSTART-STOPEHL £,
< EBELEREDE—T
$ SAVEZESAL, 57— % « Fi1—IVEEIL, BESAVEEHELET,

3Ly \"9—‘/0)i§?R

— & R —IVEEILET,
Tty bEldY I DER

DRUMSE#L. & §
:\ F—4F A —IVEELET,
Fa1—F—DER S
TUNERE2RVEHL LET, it
DREZ>TF+ W LET,
SONGE— FADJEE
REVERLT BLET. | koo mnTUN L
«S‘ONG
11
Vi, PLAYE— RADEIR

EXITERLE S,

BE B8 F-N\—-47
TL=RYT5—EEFLEFT |

(N—=120888)

7. 54 TOLBE ﬂ

ﬂ AMPEHAL, 57— % - FiA—JLE[E
LEY,

I7z¥y F@E?
FXZz#L. 7

TL—X. *1'/77—/AUX7\730)1‘%“E*573§

AUXE—FEEBLFT (N—211988)
i ¢ R R —)VEEILET,

1
IlIIIIIIIIIIIIHHHIHHIHHHHHI

Tty F@%ﬂEE
UTILITYZE#RL., 7
EILFY,

S A—IVE

ﬂ Ya—bhvbh - REVERLEDST—2 - RA—IVEET &Ic KW, PlayE— FEES T LLREEZEETELRT (SIN\VI%KRC)

=ESZ[E]
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Play (OLA) E=RN

Play (FL 1) E— FIZG-DEC30MEE/EENL TLBEDE— FTY,
EREANEE. Z L THOE— FT0MMBRIEEITOEDL S TZRIC
ZDE—FTEFLE T, DE— FICWLBERIC, EXITERT Z &K
Y. WOTHPlayE— RICRBTEDTEET,

PlayE— FHh 57Uy FEBIRTBICE. T—42 - RA—ILEELE
¥, 7ty kil P (permanent - [BEAMTEEART) U (21—
H=) /S (VYVD) D 32DNVIHBREEENTVET, N\ I
« TARTLLDELIC, BXYFE P/U/S) TRRENET,

PAUNYIDT)EY b (FROBEEBR) . F2—7>7L17
I7 b FI—= R=Y R b, ZLTHRBICE > TR thDHEDES
& TRV R 2TORENEFENET,

SIN\xy (TREOEZESBR) Iid. {RK62VVIET (T7AIV U4
RITHETF) D, TLREMIDIY T OEENMREFESN. VY ITRINT+—
IVADIEBITREFENE T, START-STOPEIHT &, VI DEBED

WEVET, VVIDIEBEZEET BIcIE. SONGEIHLTH S, T—
B RA—IVEEILEY (N—T116888) .

SNy DTVEy b ERIRTZ L. VY IEBSLZDAFHLOTIC
FRENE T, ROFTICE. QAIDSHBESZ Ty FHAKRRENET
. QARw U XIclk, 3DMDQA (Quick Access- 71y « 7O HR) ¥
Z2—--TUty bOBRTENET, QAT ULy b VIV TITEDE
THERATZHD TERITAY ] LERTEXT., QAT VLY &R
R BIClE. 7497 - T77€X - L—XNILDTFIcHBRZ2> (QA1/
QA2/QA3) ELEYT (Ffcldk. 7Y FRA Yy FORLETIRE V%
HLEY) . QADIBBEZEEY BIcld. SET QADTFIch B RE2 V&
L. 7—% - KA1 —ILEERLET,

Play (FL4A) E—FTl&. F7UEy bD&ER, ZLTFSL - Ib—7F
FhE7L—X - TS5—0BEHTAET. TUEY FOEXR (7
VT BLT R=R54, TT7x7 %) #EET BT, E—F
cAZ1—EFRALTLKREEY (RR—T TAZ1 -8 88) .

PRUUINZ - 7Vt FDZFTH

PIEfld U TIEy M ES

My /8RR

FR—TUT 34T

THFE DELAY |

(RZLIV=THUNHBICEZEIC.
M ERTENZEY)

I7xVb247
LARGE HALL | , K51 727 (BPM)
| Feld, 7L—ADBERICE,
YN—T 2L T ‘ Phrase Ony B ZIC
\\j\v&; ‘?‘,}/‘ RRENET,
N=RFLVF— RSLnN2—>
Zutybk N2y
Pl.... [EAHY (ZEEARH)
j....1—4%-— D
MSy....v>%9 il [ s MMM Titiag
/////
[ rs)/7uty +ES <
: 581 Anvmore
BEOF2—-TUEvE iy dny L’EI F':'C-ki A E DEC
.
QA (D1 o) - g w1 i1 f UG ROCEIN G DEC
PR 28Ty 'mmm g apz| U0 ROCEIN G DEC
e N\ [@AS[UDT RockTn G DEC

QA (VA vV -TUER) -
"2 IN)V

| WAZ | GRS [SETaR

SZ [E]

=]
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_— | — |
X=1—{E
G-DEC30DE—F - XZa—H5. FUtv b (PlayE— FTEIRT 3
Tty ) OREEEETEET, E—F - R2U2@VELFHTC
EICEKVAZ2—HFBRL, T7—2 - RA—)bEETZ EITKYNTS
A MENEAZ21—DREEEELE T, NOTE: STULY MEFEIRT
%&. Song (VYY) E—FlZLhANE A,

AZa—TATL

BIRLfeAZa—

IFBAETNEY

AZa—+a—rhyv b E—FEERLIEE ZTOE—F - RE2YV
ERLGEHDST—42 - RA—bzET &L ACE—F - Ra>
ERVRUAELIHT FREZEABTEET,

A bENfeAZa—-
TATLD) INTA—2— (B’RTE)

=
=
=

|

DELAY TIWE

iy
U U 111 g 1

FEEDEACE ,

<UTILITY... R—27120

\\\\\

E—RREY

song (Y29) €=k

Song (V%) £— FTl&. G-DEC 30CY > J&{EREL. IN\7+—<

VAEFTSIHOREEITAET. SONGEZEVRLIBTZ &ITKY.

ROAZa1—%PIVEZSNET,

-SONG ORDER- vV >/ lE

«COMPOSE (GLOBAL/MEASURE) - fERX (/' O—/\JL/1)\Efi)

«DELETE SONG - V > ¥ DHlIB

«MEM USAGE - EFE X € 1) —

AZa—lE T2 - RA—IVTRETESRERRZVDIANI, 15
ThEEERTLET,

SongE— FH 5V V5 %EE<ICIE. START-STOPE#HL%Y, BlOY >
J&&IRT BlclE. START-STOPEH LEHAST—2 « KA —IbEEL
3

B, VI EREBRLET, Compose GlobalZ fzldCompose
Measure X Za1—h"5. V72 (Compose Global) FfzIdHFED
/MEi (Compose Measure) TERTZ KT L, X—R, ¥2— 1)
Ty FMEEBIRLEY, YV I%RELES. Song Order (V> E)
AZa1—TY VI EEEDIEBICERSNE T, BENTELS. Play
E—FDSIN>Y - Tty bH 5. START-STOPEZHRLE T,

SONG ORDER (V> 7JIBE) X=a1—
SONG ORDER (V> 7IB) . Song (V%) E—FOHA)
DAZ21—TY, NT+—IVARRBIC. SNV - Tty s (VT
) DIEBEEZBTENTEET,

SNYIRADT) 2y bEBREFZBICIE. SONGEH L. SONG
ORDERDVN\A T4 FENTWVWBIRRETT—42 - KA —ILEEILE T,

w Song OrderX—=1—

<1t Back Down

Dont Czll
rtitled
Underst.znd

| PREN Z0NiG | MNEWT Z0NG

SIN>ZADPREV SONG (g7) &NEXT SONG (&) DTFIcHB2DDR
2> (AUX/UTILITYZ 72 ldFX AMPOWThDY) TY >V &EBIRL.
T—32  RA—IVCBIRLEYV >V JIEEZEELE T,



ECrmEE=E =S

song (/%) £=F [

COMPOSE (TAVHKR—X - 1) *=a

COMPOSE!&. Song (V¥%) E—FD2DHDAZ1—T7,
Global (¥'O—/\IV) &EMeasure () D—DDEET. VI %&E
MLET,

» GlobalTI>8E. VY IEItHEBLEY., #Z1—ITA%
IZlE. COMPOSEANNA S 4 FENTWRBRETT—% - KA—IL
ZEILEY, TTTI. ROBENMTIZAET.

SONGNAME -V > 744
TEMPO - 7R
DRUMLEVEL- K5 L« L)V
«BASSTYPE-R—ZX - 2147
«BASS LEVEL - X—X « LA\Jb

ROA—1—EAZEIRT BICIISONGEZR L, ZDREZEET
BIlET—42 - KA—IVEEILE T, NAMEXZ1—Tl, KEHe€
/IDTIEHBRE2Y (FX/AMP) T, TT714v bTBFv35U4%
—ZN(Z4MLET,

START/STOPZ®Y &, YV IDTLE1—HRE—F /A by T
LET. BEHRIR. BELBOXRTHEDY. NMHESERRLE
ED

w Global X =21 —

Hame: Hhgmore

TEHPO 1z0 EFH
DEUH LUL 10.0
ERALE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

| HEA: | | 4+ |

» MeasureTl&. UNEIHSY VI 2FET. FEDNEIEIEETE
¥9, XZa1—ITABICIE. GlobalXZa1—H5, MEASDTFICH S
R (AUX) 2B LET, 2T TR XOBENTAET,

+MEASURE NUMBER - /M\EiZ&S
GUITAR PRESET - ¥2— - 7w b
DRUM PATTERN - RS Ly « INZ—>
«BASS PATTERN - X—X « /X2 —>
«BASSKEY - X—X « F+—

ROAZ1—THEZBRIRT BITIESONGEIRL. ZDOREEZEET
BT —% + KA —IVZEILE Y, -MEAS+MEAS (FX, AMP)
EHYLICKY., NHBESEEECELT,

117

w Measure X =1 —

Mezsure #6564

FREZET L0l KOCKIN G DEC
DEUH PATTERER  END

EAS: PATTERN  NORE

ERZS REY E
L ERCE | CoPY | —HEAZ [+HEAZ

Measure X — 2 —H* 5START/STOP=#RT &, MDD T L E21—HR
A—F /Ay TLET, BACK NvY) OTFICHBREZ> (AUX
) Z#7 L. GlobalAZa1—IcfBIRLE Y., COPY (JE—) DTFIC
HBKRE2> (UTILITY) %9 L, REQNMIONEZRDNEICTO
E—LZEYd, COPYERLGHST—2 - RA—I)bZEETZ &ickY
. COPYERET X TOEBD/NEERRICAE—HTZIET, VI
DRESL - INZ—VICENDOFSONG (TR AT V5 -V
TDRDY) BERTDIE. VI IIRZORONTDEDY TET
LZE9,

EXITERT &Y Y FDMERIEET L. PlayE— RICRY T, VY
J - TR IEEBMIC—RRESN. T TE—EELEETH.
JOA—)VTEZXY, ComposeX—1—HHSSAVEE#HTE, YV
TERSINVVICRETEET., REETIE. NT7+—IVRAIC
VI RPCHASADA—FLEDERUREICEYET, FLL
VIGRSNVIDREDT )£y bk, YID3DDQA (¥
1y IT778R) BUtlityAZ2—DHLWT 1 T+Ib b EBYE
ED

MIDIZ 7 € )b &£ — 79 ZHSTART-STOPZ L T/NEiZ 4 —T 1
23aveseé, JL—RX - HUTS-ORBFHEETNET, ch
& YRATLOHRGEDEIRTY,

SONG DELETE (V> JHIBR) X=a1—

SONG DELETElESong (V>¥) E—FD3DEHDAZ1—T9, &
THh5, SNVIDY YV TRKIBRTEZYT, SongDeleteX=Z21—ITA3
(Cld. DELETE SONGH/\1 S A4 FENTVBRETT—42 « K1—Ib
#ELET, BET—4% - RA—IbERLTY V7 %ERERL. SONG%E
BLTY >V THIROBRIEERELE T,

MEM USAGE (fERXE—) *XZa1—

MEM USAGE!& Song (V%) E—FD4DBICLTREDAZ2
—T. VYVIREHDAE) —DEBEERTLET,

SZ [E]
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Amp (7Y7) T=F ==

AmpE—R T 7V TDEAT (BIDA=1—) & BIRLET Y TDZA TITSLRE (A Z1—2~9) ZEETELXT,

=ESZ[E]

AZa1— AmpX=1—IEH HE — (BEaE)
1 AMPTYPE (77 - 24 7) Tweed (V1—F) —1/2/3. Blackface (75v97x4R) —1,/2/3, Dyna-Touch (44+42vF) —1,/2/3/4,
British (U7« v>1) —1,/2/3, Modern (E4>) —1,/2/3, Acoustic (7A—RAT71v%)
2 GAN (1~ 1~0— (F2TDF1 X P=23>  LANNVERGLET)
3 AMPVOLUME (7> 7+ KU 1— A 10— (7 TDESEMDT )t FEHIZBBDHY 1—LFHTY)
4 BASS (N— 1~10— () F—>%HBLET)
5 MIDDLE (2 HI/ 1~10— (FfgD) F—>EHEGLET)
6 TREBLE (FL 7V 1~10— (B rF—%FELET)
7 COMPRESSOR (I¥ 7Ly ¥— Off (#7) . Low (A=) | Medium (747L) | High U\1) | Super (R—1\—) — (BEL>VEHHIL. Y712 HRSNET)
8 TIMBRE (71 ~/\— None (L) . FullBody (ZIVRT =) . FullStack (71b+ Z%v %) | RazorsEdge (L—#—+Iv?) | Brightlite (754 k54
IR
BassBoost (R—2Z + 7—Z ) . NuMetal (Z2—X%)b) . SuperBright (R—/\—+ 734 }) . Acoustic (7A—RT1v%Y) —
(F=>Z115=)

FX/Reverb (FK/UI\=D) E=F E>

FX/ReverbE—FTld. T7xV hDEA T (RFIIDAZ1—) L BIRLFc T TV bDRA TS LT

E (AZ1—2~6) ZEECEET,

MONO DELAY (£/ + 74 L)
TAPEDELAY (7—7 + 71 L)
STEREO TAPE DELAY

RFVF 7= T1LA)
DUCKING DELAY (#v*>%5 + 74 L4)
REVERSE DELAY (U\=Z + 74 LA)

AUTOPAN DELAY (#—NXY « 74 LA)
SINECHORUS (1> +1—32)
TRIANGLE CHORUS
(bZ4725 1V 2-327)
SINE FLANGE (1>« 759)
TRIANGLE FLANGE
(FSATVT1T509)
PHASER (7 z—1%-)
TREMOLO (hLEDO)
RING MODULATION DELAY (1) >4 «
EValb=vav-71ULA)
PITCHSHIFT (EvF¥7 )
TOUCHWAH (%yF77)
FIXEDWAH (BE7 V)
VIBRATONE (E7'5 k=)
AUTOSWELL (£—FZz)b)
ALIENATOR (TZA Y71 %—)
RESOLVER (1) Vbi13-)
FUZZ (77 %)
OVERDRIVE (+—1\—F35417)
TOUCHWAHFUZZ (&9 F7% « 77X)
FUZZDELAY (77X 71 LA)
OVERDRIVE DELAY
(F=N=F3147 - T10LA1)
CHORUS DELAY (=35 + 74 L)
FLANGE DELAY (75 * T4 LA)
PHASE DELAY (7z—X+ 71 LA)
ALIENATOR DELAY
(AT R 8= T1LA)

Level (LAJL)
Level (LAJL)

Delay Time (71 LA %4 L)
Delay Time (74 LA 24 L)

Level (LAJL)
Level (LAJL)
Level (LAJL)

Delay Time (74 LA 24 L)
Delay Time (71 LA 24 L)
Delay Time (74 LA 24 L)

Level (LAJV)  Delay Time (71 LA 424 L)

Level (LAJV) Rate (L—F)

Level (LAJV)  Rate (L—F)

Level (LAJV)  Rate (L—F)

Level (LAJV)  Rate (L—F)

Level (LAJV) Rate (L—F)

Level (LAJV)  Rate (L—F)

Level (LAJV)  Ring Mod Frequency (1) >4
EV1L-Y3VREY)

Level (LAJV)  Pitch (EvF)

Level (LAJV)  Response (LAKRVR)

Level (LAJV)  Frequency (FikE)

Level (LAJL)  Rotor Speed (O—4% —&E)

Level (LAJV)  Attack (7%v %)

Level (LAJV)  Content (AVF V1)

Level (LAJV) Bt Depth (£ MB&E)

Level (LAJV)  Gain (51Y)

Level (LAJV)  Gain (1Y)

Level (LAJV)  Gain (51Y)

Level (LAJV)  Gain (54 Y)

Level (LAJV)  Gain (54 Y)

Level (LAJV)  Rate (L—F)

Level (LAJV) Rate (L—F)

Level (LAJV)  Rate (L—F)

Level (LAJV)  Content (AVF V1)

Feedback (74—F/\w %)
Feedback (71—F\v %)

Feedback (71—F\v %)
Feedback (74—F/\w %)
Feedback (71—F/\v %)

Feedback (71—F\v %)
Depth (F77R)
Depth (F77R)

Depth (77R)

Depth (77R)
Depth (77R)
Depth (77R)
Delay Output Level

(T4 LAEALAL)
Detune (¥4 F1—>)
Min. Frequency (RIEREE)
Min. Frequency (R{ERKE)
Doppler Effect (Fv75—)
Depth (77R)
Tone (h=>)
Tone (k=)

Octave Level (£92—7LAJb)

Low Tone (A—+ k=)
Response (LARVR)
Delay Level (71 LA LAIL)

Delay Level (71 LA LAIL)
Depth (77R)
Depth (77R)
Depth (77R)

Delay Level (74 LA LAIL)

Brightness (751 F%X)
Flutter (75 %—)

Flutter (75 4-)

Release () 1)—2)

Reverse Feedback
UNR=Z+74=F1Ry%)

Brightness (754 k% X)

Average Delay (F#7 1 L A1)

Average Delay (F97 1 L 1)

Feedback (71—F/\v %)

Feedback (74— KNy %)
Feedback (71— F/tw %)
Duty Cycle (44 41b)
Delay Time

CEAZEZEN
Feedback (71— F/tw %)
Max. Frequency (BAFREE)
Max. Frequency (&ARKE)
Depth (77R)
Response (LAKRV2R)
Min.Content (RIEJIVTVF)
Attack (74v %)
LowTone (A—+ b=>)
Mid Tone (2v K+ b=>)
Octave Mix (£94—73v%92Z)
Delay Time (71 LA %4 L)

TALL84L
TAL124 L
TAL184L
TAL124 L

Delay Time
Delay Time
Delay Time
Delay Time

)
)
)
)

Delay Time (74 LA 24 L)

I719b347 | 719 PBE (AZa—1TERLEI 7Y MEOWT)
*Za1-1 AZa1-2 AZa1-3 AZa1—4 AZa1-5 AZ1—6
NONE (L) — — — — —

Input Level (AFILAID)
Brightness (754 k% X)

Brightness (754 k% X)
Response (LAKRV2R)
Brightness (754 k% X)

Input (AF1)
Stereo (A7 L7)
Stereo (R7L7)

Stereo (7 L#)

Stereo (R7L7)
Stereo (A7 L#)
Release (1)1)—2)
Feedback

(Z4=FnRvY)
Pre-Delay (7U71LA)
Voice Type (R4 241 7)
Voice Type (R4 Z2%17)
Stereo (R7L7)
Rate (L—F)
Max.Content (RAIVT> )
Release (U1)—2)
HighTone (/\1 + b=)
High Tone (/\f + k=)
Voice Type (R4 241 7)
Feedback (71— Kty %)

Feedback
Feedback
Feedback
Feedback

74 A4

ALYV
74 WAV
T4—=FNyy

Feedback (71—F/\v %)

(FX/ReverbX—=a1—MDX=21—7 8lFk~N—Ic#:<)

— —=

=l
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FX/Reverhb (FK/U\=7) E=F E2 @

FX/ReverbE—RTld UN=TDRAT (AZ21—7) & ZFDYN=T LIV (A=21—8) ZEETEFT,

Reverb Type Reverb Level
WN=7+5247) (UR=T+ LAIb)
AZa1-7 *Z1-8

NONE (%L) 1~10

AMBIENT (7VEIV }) 1~10
SMALLROOM (RE—JV + b—=L) | 1~10
LARGE ROOM (5= + Jb—L) 1~10
SMALLHALL (RE=Jb » F—Ib) 1~10
LARGEHALL (=%« K—Jb) 1~10
ARENA (7U—7) 1~10

SMALL PLATE (RE—IV - FL—F) | 1~10
LARGE PLATE (53— + FL—}) 1~10
SPRING (R7U %) 1~10

63 SPRING (63271 %) 1~10

Drums (F3L) E=F <5

DrumsE—FTld. MIDLL—TDAR—Z - F Sy DY (AZ21—1) & URLOKAGRE (A Z1—2~6) EEBTEET,

*Za1— DRUMX = 1—1EH RE

1 DRUM PATTERN (FZL/NZ—) 1Drop (1FEY ) . 128met (12/88F) . 16Hats (16/\y }) | 32Hats (32/\y k) . 34Met (3/448F) . 44 Met (4/438F) . 54Met (5/488F) . 50n4 (574
)« 50Shuf (50 7)b) . 80Funk (8077>%) . 80sHop (80sky 7) . Aerwalk (Z7—"+—%) . Ballad ()A5—1F) . Ballad2 (/\5—F2) Beastly (E—=Z btV
=) « Bossa (Rv#) . Chicago (¥Ad) . Clave (93A) | Classic (9F5¥v%) . Country (h> FY=) | Dblkick (¥#7/b%v %) | Dblshuf (71> ¥y 7Ib) |
Disco (74 A1) . DrHop (Dr&wv7) . Drive (K547) | Fever (74 —/\=) | Fiesta (74 IZ%) | Funk (77>%) . Feelin (Z4=Y>) | Grnd (554VF) |
Grunge (¥5>%) | Halves (1\—7) | Happy (/\vE—) | Hardroc (\—FOv%) | Haze (N1X) . Hiphop (kv 7%y 7) | Hiphop2 (kv THy72) | Jazz (Vv
Z) .« Kid (Fv F) | Latin (37>) . Latpony (T FKR=—) | Levee, Lilith (JJR) ., Mambo (XVK) . Metal (X%Jb) . Miami (RA473) . Modern (E4—>)
. Motrcty, Party ()S=F1=) . Pop (K 7) . Pop2 (K 72) . Popstar (K 7Z%&=) | Punk (13%) . Punkpop (/%K 7) . RabNew (Rn'B=21-) . Rnb
Old (RnBA—IVF) | Reggae (L%'I) . Ride (31 F) . Rock101 (B%%101) . Rocbell (B4 AIb) | Rocbluz (B % 7Ib—X) | Rock (Bv%) . Rocker (B
=) « Rhythm (JZL) . Rhythm2 (YZXL2) | Salsa (#)b4) . Samba ($2/Y) | Shaker (¥z—H—) . Shuffle (Z+v7Ib) | Ska () | Smoke (RE—%) | So
Bell (SoNIb) « Soul (Y71b) | Speed (RE—=F) | Steely (RF1—="1=) . Surftom (=7 }L) . Swedes (R z—7F>) | Swing (R4 %) | Train (FLAY) |
Train2 (FLA>2) | Viking (A1 F>4) | Virus (1R452R) | Waltz (7)LY) . Western (VTR%Y)

TEMPO (7) 30~240 bpm
KEY (+—) A. A#, B, C, Ci# D, D#, E F, F#, G, G#

DRUMLEVEL (FZLLAID) 1~10
BASS LEVEL (N—ZLAJL) 1~10

[= NV, I OV )

ACCOMPANIMENT LEVEL (&L Ab) 1~10

Auxiliary/Phrase (AUX, 7L=X) E=F ==

Aux/Phrase®— R Tl&. AUX INSs FOREERAE TEEF T (X =Z21—1~2),
Aux/PhraseE—FTlE, 7L—X BV TS—DREXFAHTEXT (X=21—3~8),

AZa1- AUXAXZ1—1BH RE

1 AUXINPUT LEVEL (AUXAHILAIL) 1~10— (AUX INICE L 1= #s DB E % 3RAD)

2 AUXMIX (AUXZy 4 R) Stereo (R7L7A) | Center (£%—) | Left (K) . Right (B) — @EIcLo>T, F4— /- ZHFTERY, EDHEHTEET)

3 PHRASE LEVEL (7L—X+ LAJb) 1~10— (FL—XOBELAI)

4 OVERDUB FEEDBACK

F-=N=47+T1=F1\y %) 1~10— @FED7 L—XBHF LT L—XIFETNELAN)

5 PHRASEMODE (7L—ZX+E—F) Freeform (7Y—74—L4) | LeadIn (V—=F41Y) — BREBDY—F 1> DEEEER, 4Beatleadit, ELVA1 32 TEREBRBIC
DR %)

6 PHRASE SOURCE (7L =X+ Y —27) AUXIn, Drums, AUXIn+Drums, Guitar, All (&T) — (FL—=XY>T5—D8T 3/ —IDER)
NOTE: %> Tl RS L% B EGIcIt (V—X% TAll ICRE) « RECERTEICFSL « h—TOBEEFELET,

7 PHRASE SPEED (7 L—X3%[E) Normal (%) . Half Speed (¥&) — (7L—XDBLEE)

F=ES7Z 5]
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Utility A->sY5r=) E=F &>

Utility (A—7cU71—) E—FTiE Uty FOEE, XEU—DRE. MIDEBRTO Tty MEROEEP VAT LDIR—I A MEEDTAE

ER
*Za— UTILITY = 1188 BERE— (50
1 EDIT PRESET NAME (714 h&iEE) T=2 KA =IVEEL, 27—V OETRIRVET,
2 SYNTHEQ (//tEQ) T2 KA —IVERLET — MDIZt « AR Fob X2 FDF=2%, 1~10DEETERLET)
3 LINEOUT (54 TV H) TR KM= IVEBLET — @l (£7) FHESynthdLOFTHD, LINEOUTS vy oD S BEESNBABEREELET)
4 LINELEVEL (51 - bA») T8 KA—IVERILET — (UNEOUTI '+ v oDHY 1—LIAIVE, 1~10DEETEELET)
5 SPEAKER (RE—#-) T=2 KA =IVERILET — Al (£7) FeitGuitar (RUTL—X) DOTHD RE=H-DEBEINZHBESELET)
6 DEFAULT QA1 (7 7#Ib FQA1) T=R KA =IVERILET — FHEICS/\> 0« Tty FetE LIBDT 1 7110 FDF 52— Tty FEERLET)
7 DEFAULT QA2 (7 7#Ib FQA1) T=R R’ =IVERLET — @IS/ 0 - Tty MEFELIEBEDT 1 7210 FDFE— Tty MEERLES)
8 DEFAULT QA3 (71 7#Ib FQA1) T=R R =IVERLET — @FHEICS/N>0 - Tty MEELIEBEDT 1+ 711 FDFE— Tty FMEERLES)
9 MIDICONTROL (MIDIZ> kA—)b) T=8 R —IVERILET — AMPEILSYNTHEERLE S, FHMIIN—124%E4E)
10 MEMORY LOCK (XEY—-0v %) T=R R =IVERLET — #EoTTVty FDLEFPMDIZ Y TELTLESCLEGFEYS, 77O )— Yty FIELYET
)
1 DUMP PRESET (47« 7Vt k) SAVERRLET— BADT Uty FEEE, MIDIOUTH— MESLIMDG-DEC30F /it Ea—4—IcEX L £T)
12 DUMPALL (47« #=Ib) SAVERHRLET— (£TOT Uty FEEE, MIDIOUTH— ML IMDG-DEC30F /it a1 —4—IcEX L F T
13 FACTORYRESTORE (774 )=+ YR F7) SAVERER LT — (G-DEC0ETHEHEBDREIEREIEES, MEMORY LOCKDREIHELINET)

Phrase Sampler (FL=X+9Y75=-) wap

—fRET S/ — F: (FL—X - > TS5—DIRBENCONT)
DUB: TV TOBERAE— FOREDITHRETNTVBRIBE, TORZVIFEEThET,
OVRDUB FBCK: F—N—ZTHETSKICIE. AUXAZ=1—®DO0verdub Feedback (#—/\—%7 + 74— F/\v¥) T. HIERETH
FcEZMDPRETIEDLANIVOBREIRETEET (100 = T4 7145L) . A—N—4TE, F2—DESDHEN
KRELFT, A—N—ZTHIMIDINZ—VIEEE L, 7—N—FTHRTTHETEBEDERITEE LA,

TJL—RX YU F7S—DRELE O bO—Jb: (FL—X Y2 TS5—DREEICE B, K& AEEDELL)
OFF (ZL—X %> 75— OFFDIXEETPLAY. REC. DUBDWFT AL EHE L IZBEDORISIEXDIEY TI) :

PLAY: W—THT TICEEETNTORBEICEIBEERBL. FEITNTVEVBEIIREEERLET,
RECORD: Record (LO—F) E—FRITAY. BEAEMKLET,
OVERDUB: W—TH T TICBBIENTOVBFEICEA —N—4TZFBL. BEIThTOEWMESIIBREZRBLET,
PLAYRR (7L —X - #>FS5—DBERBICPLAY. REC, DUBLFTNHDRE > H# L I=BEDRISIZRDEY TF) :
PLAY: BEEFELELET,
RECORD: Record (LO—F) E—FlcAY. FEF=RBLET,
OVERDUB: REIDIV—TDEHS. A—N—FTERIKELET (F—N\—FTHREBICEIRT ZMICEERT E. A—N—4T&

FrvuibEh, EEOBE MELET) .
RECORDH (7L —X - #>F5—DIREHICPLAY. REC, DUBLFNH DR Z > EH L 1zBEDRISIFRDEY TY) :

PLAY: Record (LO—F) E—F&K&T L, BEEMHBLET (4 Beat Lead INICRETNATWVBBEIE. IW—TDORETE—
BEWDMRIC S V5= FLEY) o

RECORD: HEEHRIELET,

OVERDUB: Record (LO—F) E—F#&T L. BEZBEHBL. A—N\—4T7%MIELET (4Beat LeadlTRETNTLBIBEEIE

IW—TOREE—FBAEVNMEIICF S VS MLETY) o
OVERDUBH (7L—X + %> F5—DF—/\— £ FHIPLAY. REC. DUBLTALDHEE > EH L IBEORISIZRDEY TF)
PLAY: F—N—ET&ET L. REDIV—THSIEBEICTIVEDYET,
RECORD: Record (LO—FK) E—FITAY. FEEMHBLET,
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7Y ML Y F i
RaE1 K22 KRE>3 K24

MODE 1n MODE/TUNER

o o950 ¢

wooe 2[[] DOWN SELECT

MODE sn START/STOP RECORD OVERDUB

7w b RA v F (P/N 0994070000) (Cid4D2DE— FHABRETNTEY., ZORERTY b XA v FOERICHBZ3DDLEDTRENEY., 707
ET7Y FRAL Yy FHTuner (F1—F—) E— FTHEEILTVWAIBSIELEDIERTE Y. ZNUNDRKETIEZNZNDE— FLEDARTLE T,
MODE/TUNERRZ VERTEIC, E— FHAIWEDYEY, 7v bR Yy FTGDEC 3020 bO—ILTEBDI. 7 THPlayF feldTunert—
FTHEBILTLBRDHEGYET, E—FI~3TRE. TARATLALICREDTV Y FERRBY VTESHRTEN, TunerE— FTRFEDE
BHRRENET, JL—X U TS—0OHFBFEF—N—FTHRITE. 7Y PRIy FDE—FEYIBZ BT LIETEE A,

E— F1-QuickAccess (A v - T7o1R) E—F
R RBLTFr1—F—%EHLET. HLTETE. E—F2ABELET,
RE22: VVFQA1 (VihO—FENTWEWESIETr 74V EFQAT) 20— FLEY, A2V EDOLEDARITLET,
RK223: VUF9QA2 (VoibhaO—FENTWEWESIZTr 74V EFQA2) #O0—FLEXY, A2V EDLEDA ST LE T,
K24 VHIQA3 (VobhO—FENTWEWESEIZT s 74IVEFQA3) #O0—FLEY., A2V LDOLEDAEITLEY,

E£—F2-DownUp StartStop (Z 0> Tv T/ ARZ—brAXbv7) E—F

RE1: RBLTF1—F+—%EHLET. HFLTETE. E—F3UCBEILET,

K222 DU PT ULy FERIZVTIBFHLET,

K23 BOU/ PTUEY FERIZYVTICEBHLET,

REA4 UEEPT Iy MZWBBEIE. N2—2VDR2—F Ay TEFTVET, STUEY MIWBHEEIE. VI ERIEL. 7
v ALY FEQAE—FRICHYIWEZEYT., 593 &lckY. BERIR, VVIICBEERITSNfco1v T - To€
R TV y FOMBRIERTEEYT, VVIHRDbD3E. 7Y P RSy FIZBEENICCOE—FICERL. XICBE
LEEWY Y TDBERDTZABRICHEYVET,

E— F3-Phrase Sampler (ZL—X+H%>27F5—) £—F
R RELTF1—F—%2EHHLET. HLTETE, E—FUBEILET,
K22 TL=—R BV TS5—DBEEREZ— Ay TLEY, 7V THIV—TDF—N\—LZTEET T HEICTIILEDA=E L. ZD
REDSHBEICEDLSERTIT. FLETBEBEITLET,
K23 TL—R B T5—DFEZHERZ—F Ay TLET, EEDFRBT S ELEDHFT L. BEDIEESEBETLET,
RKE24: TJL—=R B T5—DA—N—ETHAEZ—F APy TLET, RENW—TDEH SF—/\—4 T EFRIBT DFEREDHS
IZFLEDA =R L. ZOREDSA—/N—FTHRBETNB ELEDITSLT, A—N—LTHRTEINBEBETLET,

Fai—F—--E—F NOTE: 7w f XA v FD_EBBICH BA4DDFHLEDE, FRICHBIRDLEDT, F1—=20 DREEFRTLET,
FEOREZY REVEBLTET E. 7Y THF1—F—DREDSKIFHL, 7Y PRSI Y FIRFa1—F— - E—RIHIVEZEL
BOREICERLEY,

SZ [E]
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MIDItEY b7y TDER

G-DEC 300HREEAMGZMIDIDIRIEIE. MIDIA > 2 —T =1 AKkER
ZNLTN=VFIV - AVE2—2EERLELTITEVET, 1FE
AEDMIDIA V2 —T 24 X&. USB. HBWLIEL YU EHWPCTIES —
L« R—+ZERAL. BEAEDRBRFTETHATETY, HED
Y b7y TERELLITERSIFEIKDVTE, 1V 2—T 11 ADH
ETTIC TR FEE W, G-DEC 30DMIDI#EER 7 IVICTERT BITIE.
G-DEC 30DMIDI InFK— FHSMIDIA > 2 —7 =4 ADMIDI Outlc, %
L TG-DEC 30DMIDI OutR— FHSMIDIA > 2 —7 =4 ADMIDI InK
— MEMIDIT =TIV &R LT REEL, BRIV TR, BETE
BT,

Ty bDAVTEO—F

ooty b7y TEFIESE AVEI-ZICT) Y FEREEL
. BTAVE1—2H5GDEC 30Ty FERBETZI LN TE
¥9, TUty FE—D, B2 TE2—EIBETEEXT (R
120. TUTILITYE— K1 BER) ., ThSDBfEIcE. Y—FNN—F«
—ROPCAY 7 bV 7HRBELHVET, WELLEZY IV T
& TMIDISA 7S U7 V] Flld TSYSEXA—F s UFar—] BEE
HENZEDNDTY, SEADIAVELI— X2 TERTES Y7007
. AVSAVDY—FIVIVBETHRRTEET., BELLESRT
TV —avid. NERKERH SSYSEXHE Y TEZIF T BHEE D &
ETY, BIRLEV I bz 7HIT, EHTBMIDIR— FEIBEL.
SYSEXA >V TDZREEFET HIREICKELE T, ThSDREETE
SHEIIDVWTIE. TERDY 7 77O a7 IVETBEE
T, REHRT LS, G-DEC 3007w % T.SYXI FeRD 7
FAIWELTAVELI—Z EIKREFELT, 412 —% v bEIZAREL
FeWEFA—IVTIRET BT &ITK W DG-DEC 301—F—& TV E
v MEREBTELT,

7U+v b%G-DEC 30icA— F¥2BEIcH, Y—F/I\—F7 1 —HD
VI IT7HREERVET, FEALEDBE, SYSEXZ YTV
Ea—2fICRYAGEEZIF VYT o7 #HlcavEa—
ZHSNEEEBRIOXET BHEEDHRATVET, I NEBEBLD
RIEDBEMTEDONISYSEXT T U r—a v EREL T, Ric, 7
7 A IVAD.SYX T BGDEC 3007ty k- 77 IVEREET
o G-DEC 303 EICINSDIEREZRETERREICHY LT, G-DEC
300 EMGETIEY b - TP MV ERET B E. E—TETEOE
lKRRENZTAVT FERLCEDHBRFIENET (R—T124, TE
KEEL Va3 V0 TEBELEREDE—T1 Z2TBREILEWY)

o

G-DEC30Y 7 b0 x7D7v7TT—F

EEEOMDIOY 7 s FaL— 3 vETFESTEICEY. FenderhV ¥
REIChttp://www.fender.comlc T4 V> O— FAJgE& i 5G-DEC 30
VIZbozT70O7y 77— b ERRLEBEIC. ZOR®RICEH SFER
W3 2#IchVEd, 4v>ao—F Yo TR, 7v 77—+

| )
R i
|
MIDI- OV Ea1—42—
AV2—TI( R
k

aAvEa1—% - USBE feld s — L R—

M eee
UsB GAME
B = &
= =D =p
[ N
| I— W | I—
Y
Qbaacoﬁoaa

ICBET BB LBEENE T, —BHICIE. COBRMEEITESICE
 UTILTYAZ=2—H5 TAmp Update] (727 7v75F—1Hh) %
BIRL. BEOIBRICEVET (XR—2120, TUTILITYE—F) R
(®F /7L, IENFEBLET. G-DEC 30HMIDI
YIT—bDT7AINEZETIHEDNTELEDA v E—IVHE
EThics, 7Vt y boF v 70— RITERLRSYSEX7 T 71—
23V 7T. GDEC 3007 v 77— b « 7714 IVDERET > FITXE
LET, 7vTT—F - Ny s—=JIclk, ZOMODEELFRPIET
PEEFNTWARHBELHVET, 7vT7—F - Ny TF—JICEAREE
NTWBEENHZHEIE. TE5EBTHEHRHFTEL,

) . TSavel

7.

A N

AR Ve —208a> bO—35H5K5T
G-DEC 30l%General MIDI (GM) MDY A HF—2BHLTEHY.
NAEMIDIO>Y FO—SHhSRHKEEERTEHTEEXI, MIDIO> O
-3 (BENEHTIE. F—FR— F£IEPC) DOMIDI Outh 5G-DEC
30DMIDI InFR— Mo —7IbEERELES, MIDIOY FO—3>%101
NDMIDIF v > RIVICERTET B &, G-DEC 30REDY 1 —%
a2 FO—IVTEXYT (FroIVI0IE. FSLFY McEDhET
) o BBEZEETSICE. BYEIOT 5L - F v IEREMIDIO
YhbA—3h5XELET., ERADOIY FO—S5TIOMEERS
FEIILDOWTIE, MIDIOY bO—5DIZ a7 IVETBELEEL,
GMOE®RY R ME. HFEBRIEEL,

=0
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G-DEC30IZMIDIZ 7 A/ ILERA PU—Z2TF B
PCLICRETNTLSBGMT 7 1 )L%ZG-DEC 300 5REETEBICIE.
MIDIZ 7 A IV DEHRENEBMIDIR — MMIXET BTHDT— F/i—F
A —BOPCT TV r—2 aVHBETYT, BELEZV I FIITIR

TMIDIZLA¥—]1 &fld TMIDIZV—7 24— BRELHEEND LD
TY, STEADIAVE1—2TEATESRVYI V7R #7540
VOY—FIVIVHEETRETELY., REDAFEICOVTIE, T
FRADY 7 bUIT7DOR_aT7IVETBEIEEL, RENRET LE
5, TEADOMIDIZT LA V—%fld>—7r 2% —T, MIDIZ71Ib (
BERBMDOUKRFERFHEY) £2BELEY. ZOBITIE, EBHilc
MIDIA > 2 —7 4 ADMIDI Out & G-DEC 30DMIDI InFR— FETr —
TIVHERENTOIHELNHYET, HHABELTULELRSEED
BITHE>TVWBIRICEC R 2BEIE. 77V 75— 3 VAITMIDIR IV
—DIEEEDOFFICIZ > T B T &% THRERWL 2 < . G-DEC 30flld
MIDI OutiZFH 57— TIVEA L THT L FEEL, G-DEC 30(&MIDI In
R— MZAIENTMIDIEEHZEICMIDI OutR— FHASHNT B8
« 7TV r—2 3 VEITMIDIR )V —DREEEDONICE > TWB &, Ib—
THELTLEVET,

BERY—5 VY —-T7TUV5—2 30 TiE. G-DEC 30TEBEEYE
Bc&HDMIDIY Y T ZBDTERT BT ENAREE B> TVET,
G-DEC 30iZMIDIDZ 21—V v V ZREFET BT LI TETIH. PCHS
AM)=ZVTENF—TA A ZBETEDZLDD. TDA Y —
SVIENFA T AT ERERBRTHIERTEEEA. MIDIZ 2
—I v I DREE. BEBADZXLTITObNAEY, G-DEC 30icH—
T4 A %=FRET Bl %BD TMIDIZ 7 1 )V%&G-DEC 30IfR%EFT %
1 ZTBEIETL,

BEDOMIDIY > J %49 5 L TG-DEC 300/ 22— ZFERA LT
WigEIE. N2—VEBELEHS. ZOMIDHEREPCOY—7 Y
—IcEEBRLET, TDBE. YT Y —ICEKEFEETNBDIENE2—
DMIDIT—Z2DHT, F2—DEFBERPCRIESETRADT, TEER
KFEEV, —EN2—2VOMIDWEREY—F VY —ItRBR LS.
ZEDT—2EY—TUY—RITHRELEYTLYILT. ZORERE
BIRDAETG-DEC30LSHKEE B EHNTEE Y, GMOEEICD
WTIE, & HRIEEL,

28 NDG-DEC 30%#EK: I 5

BB DGDEC 30FAET. Uty FERBTRIENTEET, T
DIFEE. ZEMIDIr— 7))V T2EDG-DEC 30%EHELET, HEL
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OGS L-FzT GENERAL MIDI 7055 L-FoTI GENERAL MIDI
1 (Grand) Piano 1 33 Acoustic Bass
2 (Bright) Piano 2 34 Finger Bass
3 (Electric Grand) Piano 3 35 Picked Bass
4 Honky-Tonk Piano 36 Fretless Bass
5 Electric Piano 1 37 Slap Bass 1
6 Electric Piano 2 38 Slap Bass 2
7 Harpsichord 39 Synth Bass 1
8 Clavi 40 Synth Bass 2
9 Celesta 4 Violin
10 Glockenspiel 42 Viola
1 Music Box 43 Cello
12 Vibraphone 44 Contrabass
13 Marimba 45 Tremolo Strings
14 Xylophone 46 Pizzicato Strings
15 Tubular Bells 47 Orchestral Harp
16 Santur 48 Timpani
17 Drawbar Organ 49 String Ensemble 1
18 Percussive Organ 50 String Ensemble 2
19 Rock Organ 51 Synth Strings 1
20 Church Organ 52 Synth Strings 2
21 Reed Organ 53 Choir Aahs
22 Accordian (French) 54 Voice Oohs
23 Harmonica 55 Synth Voice
24 Tango Accordian 56 Orchestra Hit
25 Acoustic Guitar (Nylon) 57 Trumpet
26 Acoustic Guitar (Steel) 58 Trombone
27 Electric Guitar (Jazz) 59 Tuba
28 Electric Guitar (Clean) 60 Muted Trumpet
29 Electric Guitar (Muted) 61 French Horn
30 Overdriven Guitar 62 Brass Section
31 Distortion Guitar 63 Synth Brass 1
32 Guitar Harmonics 64 Synth Brass 2
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TO95LFoT GENERAL MIDI IO L-FIoT GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 929 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot
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PR 695
235-0500-000 (120V, 60Hz)
235-0501-900 (110V, 60Hz) TW DS
235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS
235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS
235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS
75W

30W RMS into 8Q @ 5%THD

M™MQ

P/N 0994070000

1A, 250V (100/110/120VHR)
500mA, 250V (220V/230V/240VhR)
15.5in (40 cm)
16.75in (43 cm)
8.125in

(21 cm)

21 (96kg)

235-0500-900 (120V, 60Hz) DS

235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS

235-0505-900 (220V, 50Hz) ARG DS

235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS
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